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Η ολοκληρωμένη Λύση στις απαιτήσεις σας 


Γ 


Αιηίςβ 500+ 
Αιηί93 600 
Αιηίςβ 1200 
ΑΓηί93 4000 
Αηιί 93 Οϋ 32 
Αιηί93 ΟϋΤν 
ΜοηϋοΓ 1084 5 
ΜοπιΙογ 1940 


ΑθΟβΙθΓ3ίθΓ5 

Ρ3ΓΠ Εχρβηδίοηδ 
Ηϋ ΟοηίΓΟίΙβΓδ 
Ρογπ δννίίοήθδ 
ΡΙορργ ϋπνβδ 
ΘθηΙοοΚδ 
503ΠΙΊΘΓ3 
ΜοόιιΙβίΟΓδ 


Μίοθδ 
όογδΙίοΚδ 
δ03ΐ1 0301βδ 
Η3ΙΧΙ ϋίδ(< 0301θδ 
Μουδβ ρβόδ 
ΡίΙίθΓδ 
ϋίδΚ ΡθΧθδ 
ϋίδΚδ 3.5" 


ΟοΐΎΊΙΎΙΟΟίΟΓΘ 64 

03ΐ3δδθ11θ 1530 
ϋίδΚ ϋπνβ 1541 


Ελληνικός 
Διευθυνσιογράφος 
για Α(τιί93 



.. και ο, τι άλλο ζητήσετε Η 


Τα πάντα γιά τήν Αχαΐμε με Ι 2 μηνη υπεύθυνη εγγύηση 
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Ταΰγετου 52, ΤΚ 112 55 Αθήνα ^ 2011945 - 2230339 































ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ 


ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 


Κρά$τιυοΜ 

Μ>υ·96·3Β 

V_< Κίβ V 


ΚΜΜΜ 


Γα6$τ 

'Ο&κιυβ^ 


Γ®ΰΑδν5ΜΛ> 

001β5ΝΕ5ί7Λ 

ν&3ϋ»08ϋβ> 


Ρ030800 


..5α$$κ:ραβκ 

'-': τα ττ,ν απίθανη 
τολ ιο και σε 
■ ; ι. -δι που θα 
τ^ησει εποχή! 


ΒΑΤΜΑΝ ΗΕΤυΒΝδ 
Ο Ββίιπβη επιστρέ¬ 
φει αλλά τώρα σ' 
ένα φαντοσηκό 
Εχ«<·>πι-υρ! 


ΛΙΙΛΟΙΝ 
Ζϋστε τώρα τις 
πε*χπετκες του 
ΑΙβόάη' Φαντοσηκό 
γροφκό & »ηΐΓηί&οη! 


ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 
Σκληρός, γρήγορος, 
μανιώδης σγωνος 
στη μακρινή Κίνα! 


5ΤΡΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒII 
Επιτέλους! Το φα· 
ντασηκότεροόβ*!· 
'βπτ-υρ της χρονιάς 


ΒΑΙΙΥ 

Παγκίχνο Ραλυ ^3' 
Ενα ράλυ απόλαυση & 


Π 

Αγώνες φόρμουλος 
και πάλι! Γρήγορο», 
τολ*βρο».γιααπιθα 
νη οδήγηση· 


ΙΝΟΥ ΟΑΗ ΒΑΟΙΝΟ 
Σίγουρα το καλύτερο 
παιχνίδι αγώνων 
αυτοκίνητου που 
νβάτοΡοπηυώ 10.Ρ.! 


ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 
I Ο Εξολοθρευτής 
ξανάρχεται δυναμκος 
καηυωρός.αενΐες 
οποστολές! 


ΑΙΙΕΝ3 

Φοβερό «κεπκίνβυνα 
[ απειλητικό* Μην το 
I παίξετε μόνος σας 1 


| δ<*ν>Λο σε μαγευτικό 
1 χιονισμένο τοπία! 




Ρ03ΚΛΟ 


Ρ03115Μ 


ΗΟΟΚ 

Εντυπωσιακά γροφικό. 
ήχος,χαρακτήρες 4 
δράση με τον φοβερό 
ΚάπτανΧούκ! 


5ΑΜ4ΜΛΧ 

ΐαχόσπιη περιπέτοο με 
·:<.·;.Λ·(θδκας$3Γη& 
λ*ί«ΆποΐηνίιΙ035ΑΛ5 


ΒΟΟΥΒΙΟννδ 
Φονταστ«οσΜΐ·'βΓη- 
υρ που μόνο με το 
δίτβοΙΛβηίβτ 2 μπορεί 
νασυγκρΛει! 


ΟΒΑΟϋΙΑ 
Παχντδι-θρίλερ! 
Οάράκουλοςδιφά 
για εκδίκηση Λα*»! 


( ΤΡΧ 
Πετάξτεμετκενηνευ- 
τκέςδυνευειςτουΟΗΕ 
οεΣΟΟετβϊνδυνεςατο- 
στολές! 


•Λ0Β030ΡΤ 
Π.Κ3ΗΤ 3ΜΑΑΤ0Η 5 
Καταπληιτκοςεξουοκί· 
τής γβ πτήσεις που σας 
κεβαΛτηνανόοσ' 


ΕΛ$ΡΟΗΤ$$ΟΟΟΕΒ 
Γοπρώτο' 6 Μβ 9 »&»<βπο· 
δοσΦαρο 1 Περοοοτερο 
εμπορία παρά παχπδι! 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΑΝΛ6ΕΒ 93 
Οηο ρεαλιστικός μάνα¬ 
τζμεντ ποσοοοοίρου του 
έγπεποτέ 1 


ΤΟΒΝΑΟΟ 

ΕνοςΛοΜ-ΜπυΙβΙοτ 

πρόκληση! 

Φανταστικός! 


ΒΟΘΟΟΟΡνδ 
ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 
Η τελευταία λέξή στα 
ρώΐίοττι παιχνίδια! 


ΡΟ36Λ0Α&δΤ 

4*0 ΚΙΛΟ 


ροδλ&δτυ» 
00301*0 . 


ΚΜΜΤΜΙ 
,50 1*0 Υ5 11*} 


ΡΟ3Α611Λ0 


^μλβαοιιλΓ 

^17*0 $*$·«, 


ΡΟ3δ*0 


Ρ035Λ0 


Ρ03 11500 


1.ΕΤΗΑΙ. ΝΕΑΡΟΝ 
Ενα δυναμικό 
ε βΐίοττη 8ΛοοΙ·'βΓη· 
.ο για γρήγορους! 
εύστοχούς παίκτες! 


ννννΕν^ΒΕδΤΙΕΜΑλβΑ 
Πάλη η ξανά πάλη! 


Ι λΑέΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
Ενα ευφυέστατος 
«όνβηΐυτβ-εξομοιωτής 
πτήσης διαστήματος 1 
Αριστούργημα 1 


! ΤΗΕ δΙΜΡδΟΝδ 
ΟΣίμσονςσ'ενα 
; απολαυστικό ρίάίίοππ 
I παχνΛ! Παίξτε το! 


ΙΑδΤ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΒΟ 
ΠΟρε το μαγκό εισιτή¬ 
ριο, μπές στην ταινία 
καζήσε πολύ δράση 1 


υΐΤΙΜΑβ 
Το τελευταίο οπό 
την καταπληιηκή σει¬ 
ρά των ΙΑ&τηβ γο« 
ρί3>ί>Β9επτ65! 


ΡΙΑδΗΒΑΟΚ 
Πα^τετο’ορόσημο’ 
στα άοέιοη βάνβηΙυΓβ! 
Πραγματικό 
αριστούργημα! 


| ΙΑΝΟδΟΡΙΟΒΕ 

ΤθΓ0*βρ£β>Τϊ90ίΐηβ 

που θα οφήαα εποχή! 
Εντυπωσιακό παχνίδι' 


λ ποδοσφαίρου! 
τον Οπο Ε)ηι και 
πάλι! 


Α2$ΊίΛ0«1ϋΒ 

Ν^ΙΙββΙΛ/ 


ΙΛΒ^ΰΠΛΒ 


Ρ0311» 
ΡΟΟ0 17750 


ΟΟνδΙΙΛΟ 


ΟΟ/Μδ 10.950 


ΡαΚΗΜ 


ΡΟΟ) 17750 


Μ511Λ60 


δΟΝΙΟΟΗΑΟδ 
Το τελευταίο και καλύ¬ 
τερο απο την σειρά 
τωνδΟΝΙΟ! 
Φοβερό παιχνίδι! 


δΤΑΒ ΥΥΑΒδ 
Τώρα κασέ κονσόλες 
Ιητανίοεπιστημσνικής 
ψαντοοίοςπουόφησε 


Ι ΙΝΟΙΑΝΑ ϋ0ΝΕ8 ΑΝ0 
ΤΗΕ ΓΑΤΕ ΟΡΑΤΙΑΜΤΙδ 
Τομυστκόβρίο«τα 
βοινίνο βιη ιηΜι 
πάλη της Αιλαντίδος! 


ΕΥΕ ΟΡ ΒΕΗΟΙΟΕΒ 
Το Γοίθ-ρέβγτΐφ 
που εκπλήσσει, προ- 
καλείκα τονώνει 
τηνφοντοοίο! 


ΜΟί#<ΕΥ ΙδΙΑΝΟ 
Η 1_υο35Μ5 σος προ- 
καλεί σε απίθανες πε¬ 
ριπέτειες γνατομυσπ- 
[ κότουνηοιού! 


ΟΑΥΟΕΤΗΕΤΒίΤΑΟΕ 
ΤοπλοκέμτουΔρ. 
Φρέντ απειλεί να κατο- 
λύβα τον κόσμο! 


ΡΗΟΝΤΙΕΒ - ΕΙΓΤΕII 
Ταξίδεψε σε μ*ανους 
γαλαξίες μ αυτό το 
απίστευτα ρεαλιστικό 


δΕΝδΙβΙΕ δΟΟΟΕΒ 
Ακαταμάχητο 1 Επαυα- 
ζοόλατοαλλαποδό- 


[ 30ΝΚ32 
Η συνέχεια του 
δοηκ του ρίβΚοιτη 
παιχνιδιού που άφησε 
εποχή! Υπέροχο! 


«ΕβεΐΑ$δΑυιτ 
(δΤΑΒ Υ/ΛΛ5} 
ΑηοτηνϋΧΑίΑτΗαπο- 
*λεκπ*όσεΟΟΒΟΜ! 


ΡΟΜ01560 

Α05ΤΧ62Μ 


ΡΟΑδδτι®· 


085*0 6011*0 


ΑΟδΤβΛΟ 


ΟΕίΤΛ - ΗΑΥ 
θμβροδιακόπτες. 
ΑυΙοίνβ & λειτουργία 
τβρκίΐϊθ. ατσάλινα 
οίμείο τρ^ής. 


ΤΟΒΝΑΟΟ 


ΙΟΟΙΡΑΟ 


1.0003 ΤΣΑΝΤΑΚΙ 
Γ ια (>3ΐη6 Ομγ/Βου 
με&ηκεςγιαπαχνί- 
δια. καλώδια. 


ΒΑΤΤΕΗΥ ΑΟΑΡΤΟΒ 
Επανοφοοηζόμενος, 
7 ώρες διαρκές παίξι¬ 
μο (θέλα Ροννβτ 


ΡΟνΥΕΒ ΑΟΑΡΤΟΒ 
Εππρέπα τη λειτουρ¬ 
γία του ΟβΓηβ 
θΦ*/Βογ απευθείας 
οπο το ρεύμα. 


δΟΒΕΕΝΒΕΑΤ 2 
Ηχεία ε&*ο σχεδια¬ 
σμένα για απόλυτη 
προσαρμογή στις 
πλευρές της οθόνης. 


δθυΝΟΡθνΥΕΡ2 
δουπσββϊΐβτ 2 πλήρως 
αχβατη καρτο ήχου, 11 
ήχων.μευηφβημργνη- 
τοφωνηοη. 


δΡΕΕΟΜΟυδΕ 
3 όυίΐοπ ποντίκι, ευαί¬ 
σθητο. μαλακό «ρι- 
βες.ΡΟ-ΘΟΟΟρ·, 
Απτ^Α'δΤ ·300άρι 


ΡΗΑΝΤΟΜ 
6 ίτβ-ΙχιΜοηϊ, δυνα¬ 
τότητα αργής κίνη¬ 
σης, βυΐοάτβ 


ΑηαΙοουβΡΟΐογίΙκ* 
λ ευαίσθητους οπτούς 
«χοπτες.ίυΐοίτβ,ρυθ- 
μΜή σε χ·γ άξονες. 


Πλήρως με μκρο- 
διακόπτες.δήτβ 
6υ«οη$,βυΙοίτβ 8 δι¬ 
ευθύνσεων. 


Αάερίοτ). 


/) 11Ε Ν 


ΙιίΠιΐΜ λί 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

(0231) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

(0231) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
ΑΚΟλΟΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 

ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ 011ΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 31/2" 0032 = ΑΜΙΟΑ ΟΩ32 
Ρ000=ΙΒΜ 00 ΒΟΜ ΜΑ0=ΜΑ0ΙΝΤ0δΗ 
ΑΟ=ΑΜΙΟΑδΤ=ΑΤΑΒΙ δΤ 

εΟϊΟΟΜΜΟΠΟΗΕ ΟΑδδΕΤΤΕ 80=δΡΕ0ΤΗυΜ ΟΑδδΕπΕ 
Α0=ΑΜδΤΒΑ0 ΟΑδδΕΤΤΕ Α0=ΑΜδΤΒΑ0 0180 
Μ0=8Ε0Α ΜΕΟΑΟΒίνΕ Μ5=δΕ0Α ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 
ΝΕδ=ΝΙΝΤΕΝΟΟδΝΕδ=δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

οο=οαμε οεαβ οβ=οαμε βου 

Πορακαλουμε. δωστι πτριθωρ*; 28 ήμερες γιο την ηαροδοση 

*ί“ - . ... 


I 

I 

I 

I 

I 

I 


Προς ΑΒΟΑϋΕ ΕΠΕ Ελασσόνος 3,35100 Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 
ΤΙΤΛΟΣ ΡΟΗΜΑΤ ΑΞΙΑ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 700δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΟΝΗΓΓΕ ΣΤΟ 0231-42842 

ΣΥΝΟΛΟ. 

θέλω να πληρώσω με: 

ΥΙ$Α □ ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ □ ΙΠΙΤΛΙΗ/ΤΛΧΣΠΙΤ. □ ΜΕΤΡΗΤΑ 3 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 0 


Α^Κόροξ 


Υπογραφή. 

.Ημερ- λήξης. 



Διεύθυνση. 

. Τ.Κ. 

Πόλη . 

.Τιμ: 

Υπολογιατής. 

.Ημερ. Γέννηοικ 


I 

I 

I 
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ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ “3ΟΝΙ0" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ “ΘΟΠΕ” ΚΟΤΖΙΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ “3Ιΐ3θΙοννθ35ίβΓ’ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΧΑΡΗΣ ΚΛΑΔΗΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΩΕΒΕΚ ΟΕΙ_Α ΡυΕΝΤΕ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ΟΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ϋΕΙ_ΤΑ ΘΠΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΙΝΤΕΡΡΠΕ33 
ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση 
και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της ε 
ταιρίας ΟΕΙΤΑ Ο ΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκ 
41 φράζουν οι συντάκτες στα άρθρα τους, δεν α¬ 
ποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 

Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς 
υποχρέωση επιστροφής. 





ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΡΟν/ΕΗ ΟΝ ΝΕΥ/δ 

ΡΚΕνΐΕΥ/3 

δΟΓΓννΑΒΕ ΤΕ8Τ 

ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΥΙίΟΒΚΒΕΝΟΗ γιο ΑΜΙΟΑ 

ϋΟΥδΤΙΟΚΤΕδΤ 

ΡΙΙΟΗΤ δΤΙΟΚ 

ΜΕΟΑ ΒΕνίΕΥν 

3ΙΜΟΝ ΤΗΕ 80Β0ΕΒΕΒ (ΑΜΙΟΑ) 


Μ I 


80Β< 




29 


ΟΑΝΟΝ ΡΟΟΟΕΒ (ΑΜΙΟΑ) 

Αρχίζω να ουμηθύ την δβηβΐΟΙβ 
δοΗννβι-β / 

Λ · 

δΤΑΒΟυδΤ (ΑΜΙΟΑ) 

Είναι το αοΙβΚΜδ του *90 

1ΛΠΖ’Ν’Ι.ΙΖ (ΑΜΙΟΑ) 

Για τους νεότερους ~ 
μας 


' 


·> 



34 


36 



ΟΟΟΙ. 8Ρ0Τ (ΑΜΙΟΑ) 

όσο οοοΙ που ανατι 

ΜΙ0Β0ΡΒ08Ε ΡΟΟΤΒΑϋ. <Ρ0) 

Είναι ένα άγνωστο άθλημα βέ| 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 7700 
Κύπρος: 8400 


υ8ΕΒ 



ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 (ΑΜΙΟΑ/ΡΟ) 

Το τεστάραμε και στα δύο μηχανήι 
ταυτόχρονα -, 

ΙΝΟΥ ΟΑΒ ΒΑΟΙΝΟ (ΡΟ) 

Αν έχετεδυγίρύ μι 

λύτερσ,^Γ 

















§ο ' \Λ ^ 

^ ' Τ Λν· ' 

π *· ν^'κ · · “ 

I 'ν' «' 



νΐϋΕΟ ηενιενν 

ΜΑΝΟΑ: (ΙΒΟϋυΚΙΟΟϋΙ II 

ΤΗβ Ιοςβηά οί ΙΗβ 

8ΡΕ118ΗΟΡ 

ΑΙοηβ Ιη ΙΗβ Οβι-Κ, μέρος β’ 
ΟΟΒίΙΙΝδ 3 100% 
















ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ Φ.Π.Α. 


50ΡΤ\Λ/ΑΚΕ ΕΝΟΙΝΕΕΚΙΝΟ-Τ5Αθυ$Ι$ 0Ο5ΤΑ5 
$ΟΡΤ\Λ/ΑΚΕ ΟΕνΕΙΟΡΜΕΝΤ 
84Β ΤΗΕΜΙδΤΟΚΙΕΟυδ, ΝΙΚΕΑ 
184 52 ΡΙΚΑΕΙΙ5 
ΤΕΙ:49.62.494 



δΟΡΤν^ΑΚΕ ΕΝΟΙΝΕΕΚΙΝΟ-ΤΣΑΟΥΣΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΛΟΓΙΣΜΟΥ 
ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΕΟΥΣ 84Β, ΝΙΚΑΙΑ 
184 52 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΤΗΛ: 49.62.494 


ΔΕΥΤΕΡΑ - 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 
8-2 

ΣΑΒΒΑΤΟ: 10-2 


ΜΟΝΟ 7900!!! * 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΒΗΜΑ ΕΓΙΝΕ!! 
ΤΟ ΕΑΑΗΝΙΚΟ ΐνΟΚΚΒΕΝΟΗ 
ΕΙΝΑΙ ΠΙΑ ΓΕΓΟΝΟΣ... 

ΤΑ ΕΠΟΜΕΝΑ ΒΗΜΑΤΑ ΕΞΑΡΤΩΝΤΑΙ ΑΠΟ ΕΕΕΝΑ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΜΑΕ !! 


Μετατρέψτε την Αιτι^α σας σε ένα πανίσχυρο επαγγελματικό υπολογιστή. Δώστε του ένα Ελληνικό αλλά και φιλι¬ 
κό περιβάλλον με πλήρη υποστήριξη της Ελληνικής γλώσσας σε όλους τους τομείς της εργασίας σας. Ελληνικοί 
οδηγοί εκτυπωτών, Ελληνικές γραμματοσειρές, Ελληνικά μενού και επιλογές είναι πράγματα που θα σας βοηθή¬ 
σουν να απλουστεύσετε τη δουλειά σας, είναι πράγματα που θα περιορίσουν τα προβλήματα και θα αυξήσουν τη 
χρησιμότητα του υπολογιστή σας. 

Εργασίες όπως επεξεργασία κειμένου, λογιστικά φύλλα, Βάσεις δεδομένων, ηηυΙΐίΓηβάία, επεξεργασία νίάβο γίνο¬ 
νται απόλαυση όταν η δουλειά σας έχει μελετηθεί πριν από σας, για σας! 


ΓΙΑΤΙ 0 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΡ1 


XII* 


ΝΑ ΜΙΛΑ ΤΗ ΓΛΏΣΣΑ ΜΑΣ, ΟΜ ΕΣΕΙΣ ΤΗ ΜΚΗ ΤΟΥ 


Το Ελληνικό \νοιΊ<ΒθηοΗ απαιτεί οποιαδήποτε Ατη^α με ΚΟΜ έκδοσης 2.04 (37.175), ή 
μεταγενέστερη, 512ΚΒ μνήμη και μια μονάδα δίσκου. Οι χρήστες του Ελληνικού 
νΥοΓ^ΒθηοΗ χάνουν 100 ΚΒ από τη μνήμη του υπολογιστή, η οποία αποδεσμευεται αυ¬ 
τόματα με την αλλαγή σε Αγγλικά από τα προγράμματα προτιμήσεων του ννοι·|<Ε>βηοΗ 
και το κλείσιμο των προγραμμάτων διαχείρισης διατάξεων πληκτρολογίου. 



ΚΑΡΤΑ 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΜΕ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


Το Ελληνικό ^οίΙιόβηςΗ θο βρίσκεται στο ταχυδρομείο της περιοχής σος σε μία εβδο¬ 
μάδα ηερίηου. Το ποκέτο θο πρέπει να το ηορολόβετε σφραγισμένο με ταινία οοφα- 
λείος από την ΑΟ Βοίίννοτβ Εηρ. και θα στοιχίσει 7.900 + 1.420 ΦΠΑ + έξοδα συστη¬ 
μένης οντικοτσβολής εάν υπάρχουν. 

Υπογράφοντας αυτή την κάρτα οηοδέχεστε τους όρους περί κλοπής πνευματικής ιδιο¬ 
κτησίας. Οι όροι ουτοί σας οηογορεύουν τη μεταβίβαση, μεταπώληση και δανεισμό του 
πακέτου που θα ηαραλάβετε. Το πακέτο αυτά θα περιέχει πολλά από τα προσωπικό σας 
στοιχεία και σειριοκούς αριθμούς, σε κρυητογρσφημένη μορφή, πράγμα που μας εζο- 


Στοιχεία Αγοραστή 


Ονοματεπώνυμο: . 

Επάγγελμα: . 

Διεύθυνση: . 

Πόλη: ... 

Ταχ.Κωδ.: . Τηλ: . 

Αρ.Ταυτ.: ....·.. Εκδ-Αρχή: 

Υπολογιστής: . ν . Εκδ.ΚΟΜ: 

υπογραφή ολογράφως . 


σφαλίζει τη μοναδικότητα του κάθε αντιγράφου. Επίσης, θο πρέπει να είναι σφραγισμέ¬ 
νο με ταινία σοφαλείας της Α0 δοΗντοτβ Εη9ίηββτίη9 και μέσο οε επίσης σφραγισμέ¬ 
νο φάκελο. Αν για οποινδήποτε λόγο το προσωπικό σος σνιίγροφο βρεθεί οτα χέρια 
τρίτου, θα υπέχετε τις συνέπειες του νόμου περί κλοπής πνευμαιικής ιδιοκτησίας. 


























ΜΑΝΟΑ ΜΟΥ 

Δεν πρόλαβαν να έρθουν στην Ελλάδα 
και έγιναν ήδη ανάρπαστα. Προσπαθή¬ 
σαμε να βρούμε το ΑΚΙΒΑ αλλά είχε 
ήδη εξαντληθεί, το ίδιο και το ΙΙΠΟ- 
ϋυκίϋΟϋΙ 1. Οπότε αυτό το μήνα σας 
παρουσιάζουμε μέσα από τις σελίδες 
μας την αμέσως επόμενη επιλογή 
μας, το δεύτερο μέρος του ϋΒΟ- 
ϋυκίΟΟϋΙ. Ετσι εγκαινιάζουμε μια νέα 
στήλη (κάτι αντίστοιχο του ΟΙΝΕΜΑ 
που είχαμε παλιότερα) την νΐϋΕΟ 
ΠΕνΐΕΝ$. 

ΕΛΛΗΝΙΚΟ «ίΟΚΚΒΕΝΟΗ 

Δεν αποτελεί τόσο σημαντική είδηση η κα¬ 
τασκευή του Ελληνικού ννοΗίύοηοΗ απλά 
και μόνο επειδή είναι ένα πολύ καλό πρό¬ 
γραμμα αλλά κυρίως διότι είναι μια Ελληνι¬ 
κή προσπάθεια. Και αυτό που τελικά κάνει 
αξιοπρόσεκτες τις προσπάθειες των συ¬ 
μπατριωτών μας είναι ότι υπάρχουν ορι¬ 
σμένοι άνθρωποι σ’αυτή τη χώρα που προ¬ 
σπαθούν χωρίς να έχουν την υποστήριξη 
που θα έπρεπε ή τα απαραίτητα κεφάλαια 
πίσω τους όταν ξεκινούν κάτι καλό. Και 
στο τεστ που κάνουμε σ’αυτό το τεύχος 
(σελ. 16-17) επιβεβαιώνεται για μια ακόμα 
φορά ότι στην Ελλάδα έχουμε πραγματικά 
ταλέντα στον τομέα του προγραμματισμού. 

5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 80Β0ΕΒΕΒ 

Είχαμε καιρό να κάνουμε Μβςο Βονίονν ένα 
ούνβηΙυΐΌ στην ΑιπΪ93. Ομως όπως θα δια¬ 
πιστώσετε κι εσείς το παιχνίδι είναι πραγ¬ 
ματικό αστέρι. Βέβαια το είδαμε και σε ΡΟ! 

δΡΕΙΙ. δΗΟΡ 

12 σελίδες έφτασε αισίως το δροΙΙδΗορ μας 




και αυτό το μήνα έχουμε τρεις λύσεις: 
ΑΙοηο ϊη ΤΗθ όαιΊι (το δεύτερο μέρος), 
δΑΜ’Ν’ΜΑΧ ολόκληρο και το ΟοόΙϋηε 3 
που μόλις το παρουσιάσαμε τον προηγού¬ 
μενο μήνα. 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

Εδώ δεν χωρούν πολλά λόγια. Κερδίστε το 
στερεοφωνικό αν γνωρίζετε τις απαντή¬ 
σεις. 

ΥΓ1. ΧΑ, ζητήσατε να δείτε τις φάτσες μας; 
Ας προσέχατε! 



ΥΓ2. Για το θέμα της πειρατείας και των υ¬ 
ψηλών τιμών του οΗίμηοΙ εοϊίννοτο το 
ΰδΕΒ θα επανέλθει (αφού δη¬ 
μοσιεύσουμε τα γράμματά σας 
πάνω στο θέμα). 

ΥΓ3. Τα καλύτερα του *93; 

ΒαΙπιαπ ΒθΙυιτίδ για δΕΟΑ 00, 
ΡΙΑδΗΒΑΟΚ για δ.ΝΕδ, 8Ρ2 
δρβοϊοΙ ΟΗοιπρϊοπ Εάίϋοη για 
Μ693 Οηνο, ΙΕΜΜΙΝΟδ για 
ΙΥΝΧ, δίτθθΐδ 01 Β39β 2 για 
Μθ93 ϋΓίνβ, ϋβγ οί ΙΗβ 
ΤθπίοοΙβ για ΡΟ Οϋ ΒΟΜ, Εοοο 
ΙΗθ ΟοΙρΗϊπ για Οβγπθ 0θ3γ, 

Ρϊγ 6 ΡϊςΗΙθΓ για Οαηιο Βογ, 
ϋυΓ3 55Ι0 Ρ3Γ0 για Ρ0/ΑΠ1Ϊ93 
Α1200, ΤΗβ Εσιρϊΐ'β δΙηΚεβ 
ΒαοΚ για δ.ΝΕδ, ΟοββιΊ δΙι-ϊΚβ 
για Ιγηχ, ΡϊηόθΙΙ ΡαηΙβδΐεδ για 
ΑιηΪ93, ΡγοπΙιθγ/ΕΜΙθ 2 για ΡΟ, 

ΡΓβναΙϊβΓ για ΡΟ, ΜοιΊοΙ 
ΚοιηόαΙ για Αιπι' 93 . 

ΥΓ4. Και να μην ξεχνιόμαστε: στο 8658949 
μπορείτε να κλείσετε ένα ραντεβουδάκι για 
τα ηλεκτρονικά όπου θα σας δείρω στο 
δίΓΟβΙ Ρϊ 9 Η 1 θγ 2. Και, όχι δεν υπάρχει δώρο 
αν με κερδίσετε γιατί υποτίθεται ότι παίζε¬ 
τε για την μαγκιά (ΜΑΝΟΙΑ ήθελα να πώ!). 
Και αν είσαστε πάνω απο 17 βοηθάει! 




υδΕΗ 
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ΠΛΗΡΗΣ 

ΠΟΛΥΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ 

Μιλάμε για τη νέα σειρά 
Ρίβϋπυιη $ΜΡ της νΤβείι η ο¬ 
ποία περιλαμβάνει ΡΟδ με 
4860X2/50 ή 4860X2/66 
ηιοΐΐιβιΐϊοαί’ά το οποίο διαθέ¬ 
τει ενσωματωμένη μια ΖΙΡΡ υ¬ 
ποδοχή δίνοντας έτσι τη δυνα¬ 
τότητα της προσθήκης ενός α¬ 
κόμα ολόκληρου επεξεργαστή. 
Αν μάλιστα ο δεύτερος επεξερ¬ 
γαστής είναι ακριβώς ίδιος με 
τον πρώτο τότε η προσθήκη 
θα διπλασιάσει την ταχύτητα 
και τη δύναμη επεξεργασίας 
του υπολογιστή. Τόσο όμορφα. 
Αυτά τα, έτοιμα για ννίπάοννδ- 
ΝΤ, μηχανήματα που μας προ¬ 
σφέρει η νΤοο περιλαμβάνουν 
ενσωματωμένο νΕ$Α ΙοοαΙ 
όυδ, δυο ψυκτικά ανεμιστηρά- 
κια, 256 Κά εαοΗο, αυτορυθμι- 
ξόμενο 86ΐ-υρ και 8051-2. Φυ¬ 
σικά δεν θα μπορούσαν να λεί¬ 
πουν και τα απαραίτητα, επι¬ 
πέδου ΙηΙβΙ, “εργαλεία” ττολυε- 
πεξεργασίας. 



ΜΙΑ ΒΟΛΤΑ ΙΤΗΝΚΟΡΥΦΗ 


Αν αναρωτιέστε τι συμβαίνει στη κο¬ 
ρυφή της κλίμακας των έγχρωμων ε¬ 
κτυπωτών, ρίξτε μια ματιά στον 
ΟοΙογΕ3$θ Ρδ έγχρωμο εκτυπωτή της 
ΚοόδΚ. Πρόκειται για έναν εκτυπωτή 
300 άρϊ εξοπλισμένο με (κρατηθείτε) 
16 Μό ΗΑΜ και έναν 8ΡΑΡ0 ΡΙδΟ ε¬ 
πεξεργαστή στα 40 Μίιζ. Για να μη 
χρειάζεται να επιλέγετε συνέχεια τα 
ίοπΙ$ για κάθε εκτύπωση, έχετε στη 
διάθεση σας ένα σκληρό δίσκο της τά¬ 
ξης των 120 Μό ώστε να τα έχετε όλα 
έτοιμα. 

Ο ΟοΙογΕ3$θ διαθέτει 35 Τγρθ 1 ίοπίδ 
καθώς και έναν ενσωματωμένο Ρο$1- 
δαίρί ΙβνβΙ 2 μεταφραστή. Για τη σύν¬ 
δεση με τον υπολογιστή, ο ΟοΙοτΕβδβ 
προσφέρει μια ΟβπΐΓοηίοδ παράλληλη 
θύρα, μια ϋΒ-9 Ρδ-232 σειριακή θύρα 
και μια Γηίηί-ϋΙΝ-8 ίοοβΙΤβΙΚ θύρα. Δυο 
50-ρίπ ίιίρίι-άβηδίΐγ δΟδΙ οοππθοΙοΓδ 


σας επιτρέπουν τη σύνδεση ενός εξω¬ 
τερικού δΟδΙ σκληρού δίσκου. Ο 
ΟοΙοΓΕεδβ μπορεί επίσης να εκτυπώσει 
και σε πολυεστερικό χαρτί αλλά και σε 
φίλμ κάθετης προβολής. Αγνοώντας το 
χρόνο μετάδοσης των δεδομένων από 
τον υπολογιστή στον εκτυπωτή, ο 
ΟοΙοίΕδδβ μπορεί να τυπώσει μια σελί¬ 
δα, χρησιμοποιώντας μια τρίχρωμη με¬ 
λανοταινία, σε περίπου τρία με τέσσε¬ 
ρα λεπτά. 



οοεοου ιιιοτιιοι 0 € 0 < ιτν 

υ.ιυ ιυι ι \/ιΐ\ ι υι /<> ΐ\υιυι I 



Ναι. ναι σε δρόμο 
πλησίον ιης Στουρ- 
νάρα, σε γνωστό κα¬ 
τάστημα οοίπ-ορ (ε¬ 
κεί δηλαδή που ο 
Κροντηράς σας δέρ¬ 
νει στα ηλεκτρονικά) 
βρήκαμε το μηχάνη¬ 
μα της φωτογραφίας 
στο οποίο παίξετε 
κάποιον νοοΙοΓ "ε- 
ξομοιωτή του πρώ¬ 
του παγκόσμιου πολέμου, με 
αεροπλάνα. Δεν μας εντυπώ¬ 
σιασε γιατί το σύστημα είναι 
από τα παλιότερα που έχουν 
βγει. Δεν βλάφτει όμως να 
κάνετε μια δοκιμή στο μηχ- 
ψάνημα της Οχπίοι. Είναι το 
νίτΐυαίϋγ 1000 $0 που μοιά¬ 
ζει περισσότερο με μια μεγά¬ 
λη πολυθρόνα όπου φοράτε 
το νίιΐυαΐ σύστημα στο κεφά¬ 


λι. Το γέλιο της υπόθεσης εί¬ 
ναι πως στο μπροστινό μέρος 
της βρίσκεται και μία οθόνη 
από την οποία μπορούν να πα¬ 
ρακολουθούν οι 'απ.έξω τί 
βλέπετε και τί κάνετε κάθε 
στιγμή. Εμείς πάντως δεν τα 
καταφέραμε και τόσο καλά, 
αφήστε που φαινόμασταν σαν 
σπαστικοί με τις κινήσεις που 
κάναμε... 
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υδΕκ 














Η νίΒΟΙΝ ΕΝΩΝΕΙ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΤΗΣ ΜΕ ΗΡΩΑ 
ΤΩΝ ν/ΩΕΟ 0ΑΜΕ5 

Η νίΓαΙη Ιη(βΓ30ίΙνβ ΕηίΓΐ3ΐηφθηί 
' σκόραρε" πριν από λίγο καιρό προ- 
σελκύωντας τον ϋυΙΟη ΒΙ0Π3ΙΙ, έναν 
από τους κορυφαίους δημοσιογρά¬ 
φους στο χώρο των νΐαβο 03ηιβ5, και προσαρτώ- 
ντας τον στην “ομάδα” της. Μιλάμε για μια από τις 
μεγαλύτερες “μεταγραφές" της δεκαετίας. Ο 
-Ιυΐΐβη ξεκίνησε σαν απλός συντάκτης του ειδικού 
εκδότη Νβννεϋβΐά στη δεκαετία του ογδόντα αλλά 
απ’ ότι φαίνεται προοριζόταν για μεγαλύτερα 
πράγματα. Σύντομα τον άρπαξε η ΕΜΑΡ Ιηΐ3065 ό¬ 
που τώρα είναι Μ3Π30|Π0 Εάΐτοι- του Μβ 3 η 
Μ3θιΐηβ5 της 5ΕΟΑ και του Νίητβηάο Μ303ζΙηε 
δγδίθΐη, έχοντας τις περισσότερες πωλήσεις στο 
χώρο. Κατά την πορεία απέκτησε ευρύτατες εγκυ¬ 
κλοπαιδικές γνώσεις καθώς και μια ανεπανάληπτη 
φήμη ως ο κορυφαίος ειδικός της Μεγάλης Βρετ- 
τανίας όσον αφορά τα νΐόβο 03ηιβ$. Είναι φυσικά 
το ίδιο καλός και στο παίξιμο των νΙάβο 03ηιβ$. Ο 
ΚΙ0Π3ΙΙ τρώει, πίνει, κοιμάται, αναπνέει και ζει για 
τα νΐαβο 03ΓΠΘ5 και κατά συνέπεια είναι μια ανε¬ 
κτίμητη προσθήκη στο υπάρχον έμψυχο δυναμικό 
της νΐΐΌΐη. Θα ενταχθεί στην Αμερικάνικη ομάδα 
ανάπτυξης της εταιρίας, η οποία εδρεύει στο 
Ιηήηβ, υ$Α. Η νίτοΐη δήλωσε πλήρως ικανοποιημέ¬ 
νη σχετικά με την “απόκτηση” του ϋυΐώη κΐ0Π3ΐΐ 
και δήλωσε ότι θα χρησιμοποιήσει όσο το δυνατόν 
καλύτερα τα ταλέντα του Κίοηβΐΐ ώστε να διευρύ¬ 
νει ακόμα περισσότερο την ήδη μεγάλη φήμη της 
σαν εταιρία παραγωγής νΙάβο 03πΐ6$. Ο διευθυ¬ 
ντής πωλήσεων και ηΐ3ΓΚβτΐησ της νΐΐΌΐη, ο κ. 
$63η ΒΓβηηβη δήλωσε ότι: “Πιστεύω ότι το κέρδος 
που θα έχουμε από τις αδιαμφισβήτητες ικανότη¬ 
τες του ϋυΐΐ 3 η θα είναι πραγματικά απροσμέτρητο. 
Τα παιχνίδια πρέπει να σχηματίζονται και να επη¬ 
ρεάζονται από τους ανθρώπους που τα παίζουν 
αλλά και τα ξέρουν πάρα πολύ καλά. Και κανένας 
δεν τα ξέρει τόσο καλά όσο ο ϋυΙΟη ΚΙ0Π3ΙΓ. Μέ¬ 
νει τώρα να δούμε το απτό αποτέλεσμα αυτής της 
ομολογουμένως εντυπωσιακής συνεργασίας. 



ΒβΤΜβΝ ΜΟνεε 

Είδαμε ης δύο ταινίες ( η δεύτερη μάλιστα 
ήταν αριστούργημα) ας δούμε και την ται¬ 
νία κινουμένων σχεδίων που έρχεται μέχρι 
τα μέσα του '94 και στην Ελλάδα 



ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 1200 .125000 

ΑΜΙΟΑ 2000 . 140000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΡΑΜ 512Κ .10000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΡΑΜ 

ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ Α-501 .12000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΡΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ2ΜΕ0Δ) .50000 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΡΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200 .40000 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ .. 89000 

νίΟΙ ΑΜΙΟΑ (ΡΕΑΙ. ΤΙΜΕ) .45000 

ΜΟΝΙΤΟΡ8 ΟΟΙ.ΟΡ-8ΤΕΡΕΟ .ΟΑΙ.Ι. 

νΐΟΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΡ .60000 

80ΙΙΝ0 8ΑΜΡΙ.ΕΡ.8000 

ΟΟΝΤΡΟΙ.ΕΡ για ΑΜ 500 .50000 

ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ .140000 

□ΠίνΕδ.ΟΑΙΙ. 

ΟΕΝίΟΟΚ 3000. 110000 

8θυΝΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΡ.22000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 
ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑΙ/ΤΟ ΡΙΝΕ ΜΟΝΟ.3400 

ΑΊΜίΜ 

ΑΤΑΡΙ 520 

με 100 ογΙοΙππΙ 9 &πΐθ 8 .100000 

0Ρ·νΕ8.ΟΑίΙ. 

ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ · ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΚΑΛΥ Μ ΑΤΑ 
ΜΟϋβΕ · Μ0ΙΙ3Ε ΡΑΡ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΟΟΌΤΜυΤϊΠΙΘ© 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΠΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ %. ΑΤ Βϋδ 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 
ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΉΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 25.000 
ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ 
ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΏΡΑ 






































,ΐυΐΜίΕ 8ΕΥ 

Δεν ξέρω αν σας άρεσε καθό¬ 
λου το ΟβιηοΙΗϊοη Μβη αλλά σί¬ 
γουρα η είδηση που ακολουθεί 
θα σας εντυπωσιάσει. Ο Ζταλ- 
λόνε θα κάνει τον Δικαστή 
0Γ63(ί στην ταινία που σύντομα 
θα γυριστεί. Και ναι μεν δεν ε- 
ντυπωσιατήκαμε από το γεγο¬ 
νός ότι ο Σταλλόνε θα κάνει 
τον θΐ’βαά (εξάλλου μόνο το σα¬ 
γόνι του θα φαίνεται, ποιός ο 
λόγος να χαραμίσουν κανόναν 
καλύτερο) αλλά το ίδιο 
το γεγονός οτι επιτέ¬ 
λους ο πιο “διαφο¬ 
ρετικός” ήρωας 
γίνεται ταινία. 

Αρκεί να μην 
χαλάσουν τα 
πράγματα μέ¬ 
χρι το '95 που 
θα βγει στους 
κινηματογρά¬ 
φους. 



ΓΕΩΓΡΑΦΙΚΟΣ ΑΤΑΑΝΤΑΣ ΚΑΙ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΡΟ 


Το όνομα αυτού ΕχρΙοΓβΓ, ένα εκ¬ 
παιδευτικό πακέτο για τον ΡΟ το ο¬ 
ποίο περιέχει σύγχρονους χάρτες, 
χιλιάδες γεγονότα και στοιχεία κα¬ 
θώς και μια πληθώρα πληροφοριών 
για ολόκληρο το σημερινό κόσμο. Ο 
χειρισμός, ο οποίος είναι αρκετά ό¬ 
μοιος με τα \Λ/ίηάοννδ, γίνεται με το 
ποντίκι και σας επιτρέπει να κινη¬ 
θείτε και να ζουμάρετε ελεύθερα σε 
όποιο σημείο του κόσμου θέλετε. Οι 
χάρτες επιτρέπουν μεγάλης κλίμα¬ 
κας μεγένθυση και περιέχουν πάνω 
από διακόσιες χιλιάδες τοπονυμίες 
ο καθένας. Το ΕχρΙοΓβΓ περιέχει επί¬ 
σης μια σειρά από χάρτες που απει¬ 
κονίζουν τις ζώνες διαχωρισμού 
της ώρας, γεωγραφικό μήκος και 
πλάτος και όλες τις κατοικημένες 
περιοχές. Μπορείτε να τυπώσετε ό¬ 
λους τους χάρτες αλλά και να τους 
δείτε σε μορφή δΐίάθ-δίιονν. 

Το πρόγραμμα σας παρέχει πλη¬ 
ροφορίες, τις οποίες διαβάζει από 


μια σειρά από 0ά\ά όαδβδ, τις οποίες 
μπορεί να “προβάλει" κατευθείαν ε¬ 
πάνω στον κάθε χάρτη. Οι πληρο¬ 
φορίες χωρίζονται σε κατηγορίες οι 
οποίες αφορούν διάφορα βουνρ, 
παγετούς, πολιτιστικά στοιχεία, 
Ολυμπιακούς αγώνες, ακόμα και 
παγκόσμια μυστήρια. Η κάθε κατη¬ 
γορία εμπεριέχει αρκετές υποκατη¬ 
γορίες και με αυτόν τον τρόπο το 
ΕχρΙοΓβΓ σας παρέχει μια λεπτομερή 
αλλά και επίκαιρη ενημέρωση για 
κάθε σημείο της Γης. 



*·*Η '· «Τ. ■ «Π 

>..» Ι.ΜΜΙΙΙ' 
«; % |« 
Μ ?.· 


»<* -» ίψ-ιι—' ·(, 0 «<|« 
• ' ιΙ ■ .·. ι 


ΝΕΑ ΚΑΡΤΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΩΝ 
ΑΠΟ ΤΗ 8ΡΕΟΤΠΑ ΥΙΟΕΟ 


Πρόκειται για μια κάρτα παιχνι- 
διών για Ρ08 η οποία δεν είναι 
άλλη από την Ι_0ξμε3 δρβθά- 
ΟβΓά. Τι είναι όμως αυτό που 
την κάνει να ξεχωρίζει έναντι 
των άλλων αντίστοιχων καρ¬ 
τών; Πρώτα απ’ όλα το γεγο¬ 
νός ότι μπορεί να καθορίσει 
την ταχύτητα επεξεργασίας 
του υπολογιστή ανάλογα με τις 
απαιτήσεις του χρήστη. Οι μεταβολές στην τα¬ 
χύτητα κυμαίνονται από τα 25 εως και τα 66 
ΜΗζ ανάλογα βέβαια με τις δυνατότητες του υ¬ 
πολογιστή. Δηλαδή δεν μπορεί να κάνει έναν 
υπολογιστή που τρέχει στα 33 Μήζ να τρέχει 
στα 66 αλλά μπορεί να μειώσει την ταχύτητα 
στα 25 και να την επαναφέρει στα 33 κατά 


βούλησην. Πολύ χρήσιμη επι¬ 
λογή για παιχνίδια τα οποία γί¬ 
νονται πολύ δύσκολα στις με¬ 
γάλες ταχύτητες. Εκτός από 
αυτά όμως η Ι_θ9ίο3 δρββά- 
ΟβΓά προσφέρει και αρκετά άλ¬ 
λα πράγματα. Περιέχει δυο εν¬ 
σωματωμένες θύρες για 
]ογ8ΐίοΚ ενω υποστηρίζει ψη¬ 
φιακά αλλά και αναλογικά 
ΐογδΐίοΚδ. Ιδιαίτερα χρήσιμη επιλογή για τους 
φίλους της εξομοίωσης, για σύνδεση μοχλού, 
μανέτας αλλά και ποδοστηρίων. Επίσης υπο¬ 
στηρίζει ΐογδΐίοΚδ και παιχνίδια που απαιτούν 
τη χρήση τεσσάρων ίίΓβ όυΐΐοηδ. Η τιμή του 
Ι_09ίε3 δρββάΟβΓά της δρβοίΓβ νίάβο κυμαίνε¬ 
ται στις δεκαπέντε λίρες. 
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Η μεγαλύτερη ανακοίνωση της νίτ^Ιπ στο φετει- 
νό ΕυΓορεεη ΟοπιραίβΓ ΤΓβάβ δΗονν ήταν η έναρ- 

υνεργασίαι 
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ατούς πι 


χουν ήδη ξεκινήσει και ο κύριος Ββι^στ σκέφτε¬ 
ται να μεταφέρει αυτά τα θέματα και σε άλλους 
τομείς. Αυτό σημαίνει ότι ενδέχεται να υπάρ¬ 
ξουν και οι πρώτες ταινίες βασισμένες σε παι¬ 
χνίδια. Αναμένουμε εναγωνίως. 


ΟΡΑΙ_νΐ 3 ΙΟΙ\Ι 



Η ΟθηίβυΓ ΟθνβΙορΓΠθηίδ παρουσίασε τη νέα συ¬ 
σκευή Οραΐνιείοη την οποία ελπίζουν να κυκλοφορή¬ 
σουν πριν το τέλος του χρόνου. Ο Ν/ίόθο επεξεργα¬ 
στής (ο οποίος συνδέεται κατευθείαν στη 
γποΙΙιθγ003γοΙ) μπορεί να “συλλάβει” 16 εκατομμύρια 
χρώματα από μια νίάθο-πηγή και να επεξεργαστεί 
“ζωντανό” νϊόθο χρησιμοποιώντας το νέο Τθ3δίθΓ 
οΐιίρ. 

Το “πακέτο” συμπεριλαμβάνει και έτοιμα ψηφιακά 
εφφέ ενώ υπάρχει η δυνατότητα να δημιουργήσετε 
τα δικά σας εφφέ. Ο νίάθο δυίίθ είναι ένας ηχητικός 
και νίάοο μεικτής ο οποίος συνδέεται κατευθείαν 
στην κάρτα και, με τη βοήθεια του δοίίννβΓθ, είναι 
δυνατόν να αλλάζεται πηγές. Οι πέντε είσοδοι ήχου 
μπορούν να μπορούν να κοντρολάρονται από το 
νίάθο ή να γίνει ανεξάρτητη μείξη. Σύμφωνα με τους 
υπεύθυνους της ΟοπΙβυΐ" οι συσκευές δεν είναι ακό¬ 
μα έτοιμες, στην πραγματικότητα είναι στο στάδιο 
του όθίθ ίθδίίπς. 





ΟΟΜΡυΤΕΠ & δΟΡΤΜΔΒΕ 



\Ρ(£ 

ΑΕΡΑ 4 386/ΟΧ · 40 ΜΗζ . 


ΑΕΡΑ 4 ΑΜ4860Χ - 40ΜΗζ .. 
ΑΕΡΑ 4 4860X2 - 66ΜΗζ . 


ΑΕΡΑ 4 486ϋΧ - 50ΜΗ. 


130 ΜΒ . 

.οαεε 

170 ΜΒ . 

200 ΜΒ . 

.ΟΑΕΕ 

.ΟΑΕΕ 

250 ΜΒ . 

_ΟΑΙ < 

340 ΜΒ . 

535 ΜΒ . 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΚΑΡΤΕΣ · ΟΑΜΕ8 
ΙϋΕ ΟΔΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟΕΕΒ 
ΙϋΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΕΕΒ VI. 
ΚΕΥΒ0ΑΒ08 
ϋΙ5Κ ΟΗΐνΕ8 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ8 από 45000 
8θυΝΟ 0ΑΒ05 . ΜΟΙΙ8Ε 
ΟΟΕΟΙΙΒ ΜΟΝΙΤΟΒ8 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙΕΙΡ5) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (8ΤΑΒ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ8 ΟΡΙΟ ΙΝΔΕ από 1000 

Βρ©(ί3&ί£)ΙΙ 

386 ΟΧ 40 .55000 

386 8Χ 33 .30000 

486 ΟΧ 60 .ΟΑΕΕ 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΑ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΜΕ ΑΛΛΑ! 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΠΙ ΡΟ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 · 3615362 


ειβεη 
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ΟνίϋΜΟΒ» 1) 1)ΑΥ 


Ρ€ 


■ραμμένο από την Ρονναη δοίίννβτβ, 
το ΟνβΝοτά είναι η συνέχεια του 
ΡβαοΜ ίοΓ Ιάβ 51<ίθδ της ίδιας εται¬ 
ρίας. Προοριζόμενο για την δνΟΑ, θα έ¬ 
χει ενισχυμένη ίηΐβτβοΐίνβ αίσθηση και 
κατά πολύ βελτιωμένο χειρισμό. (Σλό- 
κληρη η “τεχνητή νοημοσύ¬ 
νη” μέσα στο πρόγραμμα έ¬ 
χει ωθηθεί σε υψηλότατα ε¬ 
πίπεδα. Λόγω των λεπτομε¬ 
ρέστατων τρισδιάστατων 
ΓβηάβΓθά γραφικών του προ¬ 
γράμματος, οι κάτοχοι 386 
θα πρέπει να μειώσουν τη 
λεπτομέρεια αν θέλουν με¬ 
γαλύτερη ταχύτητα αλλά οι 
χρήστες 486 δεν πρόκειται 
να έχουν κανένα πρόβλημα, 
αντίθετα θα είναι εξίσου 
γρήγορο με όλους τους άλ¬ 
λους εξομοιωτές που κυ¬ 
κλοφορούν, αυτό τουλάχι¬ 
στον ισχυρίζεται η νίφπ. Το 
πρόγραμμα παρουσιάζεται 


αεροσκάφος και εξαρτώνται από τις δυ¬ 
νατότητες του καθενός. 

Το ΟνβΓίοΓά αναφέρεται στους τρεις 
τελευταίους μήνες πριν από την 6η Ιου¬ 
νίου του 1944 και την περίφημη ϋ ϋαγ, 
την περιβόητη απόβαση στη Νορμανδία. 
Η δουλειά της ΡΙΑΡ εκείνη την εποχή ή¬ 
ταν να "καθαρίσει" τον ουρανό πάνω α¬ 
πό τη Γαλλία ώστε να πολλαπλασια- 



Η προγραμματιστική ομάδα Κοννβη 
δημιουργοί του ΟνβιΙοπΙ 


όπως όλοι οι άλλοι εξομοιωτές, μπορεί¬ 
τε να πάτε στην αίθουσα επιχειρήσεων, 
στην αίθουσα ενημέρωσης, στον πύργο 
ελέγχου και άλλα πολλά μέρη της βά¬ 
σης σας. Μέσα στο παιχνίδι έχετε τρεις 
ζωές αλλά με τη μορφή τριών διαφορε¬ 
τικών πιλότων. Δηλαδή όταν ο πιλότος 
σας σκοτωθεί κατά τη διάρκεια μιας α¬ 
ποστολής, αυτόματα αναλαμβάνετε το 
ρόλο ενός άλλου πιλότου. Καθώς παίζε¬ 
ται, το παιχνίδι κρατάει ένα ημερολόγιο, 
βρίσκεται στο δωμέτιο σας, και έτσι 
μπορείτε να ενημερώνεστε άμεσα για ό¬ 
λες τις πρόσφατες εξελίξεις του πολέ¬ 
μου. Το ημερολόγιο ενημερώνεται συνε¬ 
χώς και ορισμένες εγγραφές είναι τονι¬ 
σμένες, αν επιλέξετε μια από αυτές βλέ¬ 
πετε μια άφϋζβά αναπαράσταση του 
συγκεκριμένου γεγονότος. Μπορείτε να 
επιλέξετε το αεροπλάνο σας ανάμεσα 
στα καλύτερα μαχητικά των συμμάχων, 
έχετε στη διάθεση σας το πολύ γρήγο¬ 
ρο Ρ51 ΜυεΙαης, το εξαιρετικά ευέλικτο 
δριΓΗτ© και το πολύ δυνατό ΤγρΜοοπ. (Σι 
αποστολές είναι διαφορετικές για κάθε 


στούν οι πιθανότητες επιτυχίας της επι¬ 
κείμενης εισβολής. Τα πάντα είναι ιστο¬ 
ρικά ακριβέστατα και το παιχνίδι ανα¬ 
λαμβάνει να δώσει στον παίκτη την α¬ 
τμόσφαιρα εκείνης της εποχής μέσα α¬ 
πό εικόνες, πλήρη ήχο και ομιλία. Η ενη¬ 
μέρωση πριν από κάθε αποστολή είναι 
πολύ σωστά στημένη και ενημερώνει 
πλήρως τον παίκτη για τους στόχους 
αλλά και τους κινδύνους της μέσω εικό¬ 
νων, αρχικών οθονών και χαρτών. Η 
πτητική συμπεριφορά των ΡοοΚβ νΥυΙί 
190, ϋυηςθτδ 88, ΗθϊπΙκθΙ 111 αλλά και 
των διάσημων Μβ$δβτ$οίΐΓπί« 109 που 
θα αντιμετωπίσετε είναι πολύ ρεαλιστι¬ 
κή και πολύ γρήγορα θα ανακαλύψετε 
πια είναι τα πιο δυνατά αλλά και τι αδυ¬ 
ναμίες έχει το καθένα. Η ακολουθία του 
παιχνιδιού περνάει από την επιλογή αε¬ 
ροσκάφους στην ενημέρωση όπου μπο¬ 
ρεί να ανακαλύψετε ότι δεν συμβαίνουν 
και πολλά πράγματα οπότε θα πετάξετε 
απλώς μια εκπαιδευτική αποστολή. Η 
ροη του παιχνιδιού δεν περιορίζεται 


στην εξομοίωση καθώς η εξέλιξη του 
πολέμου εξαρτάται άμεσα και από την 
έκβαση των μαχών στο έδαφος. Επίσης 
είναι δυνατόν να χρειαστεί να προσγειώ¬ 
σετε το αεροσκάφος σας την ώρα που η 
βάση σας βομβαρδίζεται αδιάκοπα. 

Τα καθήκοντα σας χωρίζονται σε 
τρεις τομείς. Στη μεταφορά, την άμυνα 
αλλά και την εναέρια υπεροχή. Η επιτυ¬ 
χία σας εξαρτάται από την επίδοση σας 
σε αυτούς τους τρεις τομείς. Είτε χρεια¬ 
στεί να χτυπήσετε παράκτιες αμυντικές 
θέσεις, είτε κτίρια και αποθήκες, είτε 
σχηματισμούς βομβαρδιστικών, η επιτυ¬ 
χία σας θα εξαρτηθεί από την οργάνω¬ 
ση αλλά και την εκτέλεση της εκάστοτε 
αποστολής. Ειδικοί χάρτες των στόχων 
είναι στη διάθεση του πάικτη και είναι 
γεμάτοι με λεπτομέρειες όλων των αε¬ 
ροδρομίων μέσα στη Γαλλία, λεπτομέ¬ 
ρειες τις οποίες πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σετε όσο το δυνατόν καλύτερα αν ευελ- 
πιστήτε να επσύχετε στο έργο σας. 
Αλλο ένα χαρακτηριστικό του προγράμ¬ 
ματος είναι ότι η “νοημοσύνη” των αντι¬ 
πάλων προσαρμόζεται στις δυνατότητες 
και έτσι όσο βελτιώνεστε θα βελτιώνο¬ 
νται και οι αντίπαλοι σας. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει σχεδόν κάθε 
πιθανό σενάριο από απλή αναχαίτιση 
και αποστολή με ένα μόνο αεροσκάφος 
μέχρι αποστολές με ολκληρο το σμή¬ 
νος. Το οοοΚρίΐ είναι απόλυτα ρεαλιστι¬ 
κό και πρέπει να είσαστε αρκετά έμπει¬ 
ροι με το χειρισμό και τα κόλπα της σω¬ 
στής πτήσης αν θέλετε να διακριθείτε 
στο ΟνβτΙοτά. Κατά τη διάρκεια της πτή¬ 
σης θα δείτε κτίρια, γέφυρες, τραίνα και 
όλα τα συναφή, μερικά από τα οποία και 
θα είναι οι προκαθορισμένοι σας στόχοι. 
Η μεγαλύτερη έκταση του τοπίου είναι 
εντελώς επίπεδη έτσι ώστε να βελτιωθεί 
η ταχύτητα του παιχνιδιού. (Σταν έχετε 
υπό τις διαταγές σας ολόκληρο το σμή¬ 
νος και δεχτήτε επίθεση, ο υπολογιστής 
αναλαμβάνει την καθοδήγηση όλων των 
υπόλοιπων αεροσκαφών ώστε να γίνει 
το έργο σας πολύ ευκολότερο. Τα τρισ¬ 
διάστατα τβπάβτθά γραφικά υπόσχονται 
μια οπτική εικόνα ισάξια με το πολλά υ¬ 
ποσχόμενο 93ΓΠβρΐ3γ. 
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ΡΟ/ΑΜΙΟΑ 

ΓΓ ι είναι το δίπιΟίΙγ 2000; Συμπεριλαμβάνοντας 
1 τέσσερα χρόνια προτάσεων από πελάτες το 
δίπιΟίΙγ 2000 συνδυάζει δεκάδες νέων στοιχείων με 
εκπληκτικά τρισδιάστατα γραφικά καθώς και τον ευ¬ 
φυέστατο χειρισμό και το εθιστικότατο ββπιβρίογ 
που έκαναν το πρώτο δίπιΟίΙγ (το οποίο αναβαπτί- 
στηκε σε “δίπιΟίΙγ ΟΙβεβίο- ΤΗβ Οτίςίηοί ΟΚγ 
δίπιυΙβίοι·) τόσο μεγάλη επιτυχία. Οι έμπειροι παί¬ 
κτες του δίπιΟίΙγ θα είναι σε θέση να ξεκινήσουν α¬ 
μέσως το δίπιΟΙγ 2000 χρησιμοποιώντας απλώς τις 
γνώσεις τους από το πρώτο μέρος. Καθώς εμβαθύ¬ 
νουν στο 2000 θα καταφέρουν να γίνουν ακόμα πιο ι¬ 
κανοί δήμαρχοι. Ορίστε μερικά από τα πράγματα τα 
οποία σας προσφέρονται στο δίπιΟίΙγ 2000: 

- Μπορείτε να μετατρέψετε το τοπίο με βουνά, δάση, 
ποτάμια, χειμμάρους (!!!), καταρράκτες και παρα¬ 
λίες. 

- Μπορείτε να ζουμάρετε στην πόλη έχοντας στη 
διάθεση σας τρία επίπεδα μεγένθυσης καθώς και 
να περιστρέφετε την όψη της πόλης σας κατά 360 
μοίρες έχοντας έτσι μια καλύτερη άποψη του έρ¬ 
γου σας. 

- Μπορείτε να τοποθετήσετε νέα κτίρια, σχολεία, 
πανεπιστήμια, βιβλιοθήκες, μουσεία, νοσοκομεία, 
φυλακές, αποβάθρες, αυτοκινητοδρόμους, γέφυ¬ 
ρες καθώς και τα κτίρια του πρώτου δίπιΟίΙγ. 

- Μπορείτε να σκάψετε τοποθετώντας τούνελ, υπό¬ 
γειους σιδηροδρόμους και εγκαθιστώντας ολόκλη¬ 
ρο αποχετευτικό και αρδευτικό σύστημα. 



• Επίσης μπορείτε να εισάγετε πόλεις που δημιουρ¬ 
γήσατε στο πρώτο δίπιΟίΙγ. 

Τι άλλο μπορεί να ζητήσει κανείς; Το δίπιΟίΙγ 2000 
απευθύνεται κυρίως σε κατόχους του πρώτου μέ¬ 
ρους ή άλλων παιχνιδιών της σειράς “δίιη” αλλά και 
όσοι είναι “άσχετοι” με το θέμα και ενδιαφέρονται 
πραγματικά για υψηλού επιπέδου ανοιχτή εξομοίωση 
δεν θα απογοητευτούν. Το δίπιΟίΙγ ΟΙοεείο, το οποίο 
είναι ό65ΐ-5βΙΐ6τ στα τέσσερα χρόνια που κυκλοφο¬ 
ρεί, περιλαμβάνει πλέον έναν “εδαφικό βάΚοι·” και υ¬ 
ποστηρίζει τις πιο δημοφιλείς κάρτες ήχου. Η απλό¬ 
τητα του το κάνει εξαιρετικά δημοφιλές ανάμεσα 
στους νέους παίκτες του χώρου των εξομοιωτών οι 
οποίοι απαιτούν μια διασκεδαστική αλλά και κατατο¬ 
πιστική εισαγωγή πριν προχωρήσουν σε πιό πολύ¬ 
πλοκους εξομοιωτές. Οι σχεδιαστές του παιχνιδιού 
μας ανέλυσαν τη φιλοσοφία τους: Οπως σε όλα τα 
“δίπι” παιχνίδια, το δίπιΟίΙγ 2000 επιτρέπει στον παί¬ 
κτη να προκαλέσει τον εαυτό του, να θέσει τους δι¬ 
κούς του στόχους αντί να προσπαθεί να διεκπεραιώ- 
σει τις αποστολές που του αναθέτει το παιχνίδι. Ο 
κύριος στόχος τους στη δημιουργία του δίπιΟίΙγ 
2000 είναι να το κάνουν το ίδιο εύκολο σε χειρισμό 
με το πρώτο μέρος αλλά ταυ¬ 
τόχρονα να συμπεριλάβουν 
τις προτάσεις απλών παικτών 
αν και πολλά από τα στοιχεία 
του πρώτου μέρους έμειναν 
αναπόφευκτα εκτός παιχνιδι¬ 
ού λόγω των απαιτήσεων σε 
ήβΓάννβΓβ. Προστέθηκαν όμως 
πάρα πολλά καινούρια στοι¬ 
χεία όπως για παράδειγμα οι 
κατασκευές κάτω από το έδα¬ 
φος αλλά και ένα πολύ πιο 
ρεαλιστικό οικονομικό υπό¬ 
δειγμα. Στην ουσία προσπά¬ 
θησαν να φέρουν το δίπιΟίΙγ 
2000 όσο πιο κοντά στην 
πραγματικότητα γίνεται, με 
τρισδιάστατα γραφικά τα ο¬ 
ποία βελτιώνουν την αίσθηση 
ότι η πόλη στην οποία εργά¬ 
ζεστε είναι πραγματική. 



υ$εη 
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Ε να παιχνίδι που θα φέρει περισσό¬ 
τερη κινηματογραφική μαγεία 
στους υπολογιστές (αλλά και σύντομα 
στις κονσόλες!). Είναι ένα ακόμα επι- 
σόδειο της σειράς των δίσι· \Νβ γ$ όπως 
ήταν το Χ-ννίης αλλά εδώ θυμίζει φα¬ 
νερά το ΕητιρΐΓβ δΙπΚβδ ΒβοΚ. Και η α¬ 
ποστολή σας είναι ακριβώς αυτή, να 
συντρίψετε μια αυτοκρατωρία. Με αυ¬ 



■1 

■Β έΛ 




τά τα γραφικά βέβαια το κάνω όποτε 
θέλετε! Η υπόθεση ξεκινάει με την α¬ 
ντίσταση -κατά κοσμον ΒβόβΙΙίοπ- να 
αποφασίζει να επιτεθεί εναντίον στό¬ 
χων που μάλλον είναι ισχυρότεροι από 
τις δικές της δυνάμεις. Και αυτό γιατί 
όσο καθυστερούν να δράσουν τα 
πράγματα γίνονται όλο και 
χειρότερα. Εδώ μπαίνετε ε¬ 
σείς στο παιχνίδι. Και ζαλί¬ 
ζεστε από τα εφφέ που επα¬ 
κολουθούν. Ιδιαίτερα στα ε¬ 
πίπεδα που πετάτε μέσα στο 
διατημόπλοιο θα πιστέψετε 
ότι βλέπετε ταινία. Αλλά κα¬ 
λά θα κάνετε να ξεφύγετε 
από αυτή την αίσθηση γιατί 
θα σας προλάβουν τα αυτο- 
κρατωρικά Τ- ί^ΗΙβΓδ και θα 


σας τηγανίσουν με τις ακτίνες τους. Οι 
επιθέσεις απλώνονται σε επιφάνεις 
πλανητών, ζώνες αστεροειδών και μά¬ 
χες με διαστημόπλοια και ολόπκλη- 
ρους στόλους. Υπέροχο και σύντομα 
για ΡΟ (περιμένω να δω πόσο καλή θα 
είναι η Οϋ έκδοση ειδικά). 



υ^ιοιυΜ 2 

ΑΜΙΟΑ 

Τελικά, μετά από αρκετό καιρό, το παιχνίδι που έκανε διάσημο τον 
Αηότθνν ΒγθυΡγοοΚ στο χώρο του ΟοηΊΠΊοόοΐΌ 64 έρχεται και στην 
Αγπι 93. Υπάρχουν επίσης πληροφορίες ότι το ίδιο παιχνίδι θα κυκλο¬ 
φορήσει και για το Οϋ 32 αλλά μάλλον θα αργήσει λίγο. Οσον αφορά 
το ΙΙπάιυπι 2 τώρα πρόκειται για ένα κάθετου εσοΙΙίηρ δΐιοοί-βιτι-υρ το 
οποίο έχει δεχτεί αρκετές μετατροπές κατά τη διάρκεια της ανάπτυ¬ 
ξης του για την Αιτιίρθ. Αρχικά βλέπουμε μερικά πολύ καλά γραφικά 
αλλά μετά το παιχνίδι επιστρέφει πολύ πίσω στο παρελθόν, στην 
πρώτη του έκδοση. Το παιχνίδι τώρα πια διαθέτει ομαλότερο δσοΙΙίπς, 
περισσότερα δριϊΐθδ εμφανίζονται ταυτόχρονα στην οθόνη ενω υπάρ¬ 
χει και άίρίΐίζθά ομιλία η οποία σας ενημερώνει για το πότε μπορείτε 
να προσγειωθείτε αλλά ο γενικός σχεδιασμός έχει πολλά κοινά ση¬ 
μεία με την παλαιότερη έκδοση. Πυροβολείτε ότι κινείται και αποφεύ¬ 
γετε τις παγίδες των εξωγήινων αλλιώς... 

Το παιχνίδι προσφέρει ελαφρώς περισσότερα πράγματα από τα 
συνηθισμένα άώδΐ-βπι παιχνίδια καθώς υπάρχουν αρκετές αποστολές 
τις οποίες πρέπει να εκπληρώσετε και όταν καταστρέψετε ένα συγκε¬ 
κριμένο αριθμό αντιπάλων τελειώνετε την πίστα αρκετά εντυπωσια¬ 
κά. Παρόλο που το σενάριο είναι πολύ απλό και χωρίς φαντασία, κα¬ 
ταστρέφετε ένα συγκεκριμένο αριθμό εξωγήινων διαστημοπλοίων και 
εγκαταστάσεων και μετά προσγειώνεστε, δεν είναι τόσο εύκολο όσο 
ακουγεται καθώς οι διάδρομοι προσγείωσης είναι αρκετά μικροί και α¬ 
παιτούν μεγάλη παρατηρητικότητα για να τους εντοπίσετε. Μόλις ττα 
καταφέρετε πρέπει να ευθυγραμμίσετε το διαστημόπλοιο σας και να 
ακολουθήσετε το διάδρομο, πράγμα όχι και τόσο εύκολο. Από τα κα¬ 
λά σημεία είναι η πολύ γρήγορη και αρκετό ομαλή κίνηση του ενω η 



σχετική δυσκολία του εγγυάται “μακροζωία”, αλλά και εκνευρισμό, 
καθώς είναι σίγουρο ότι δεν θα μπορέσετε να το τελειώσετε μέσα σε 
λίγες μέρες. Ο χειρισμός του διαστημοπλοίου σας είναι αρκετά “ευ¬ 
θύς" και σχετικά εύκολος καθώς έχετε στη διάθεση σας ένα σχετικά 
μεγάλο πλήθος ελιγμών. Μπορείτε να κάνετε ωΙΙ αλλά και να πετάξε- 
τε με το πλάι έτσι ώστε να μπορείτε να περάσετε από τα πολύ στενά 
περάσματα τα οποία συνηθίζουν να εμφανίζονται αρκετά συχνά 
μπροστά σας. Από την άλλη ο σωστός υπολογισμός της ταχύτητας 
και η δύσκολη αποφυγή των κυμμάτων των αντιπάλων το κάνουν αρ¬ 
κετά δύσκολο αλλά τουλάχιστον έχετε στη διάθεση σας ένα ραντάρ 
ώστε να μπορείτε να δείτε τι έρχεται. Μπορούμε να πούμε ότι το 
ίΐπάίυπι 2 είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι “υπεράσπισης εναντίον των 
κακών εξωγήινων εισβολέων” με αρκετά καλά γραφικά και ομαλή κί¬ 
νηση. Είναι ένα από αυτά τα δίιοοί 'θγπ υρδ τα οποία μπορείτε μόνο να 
αγαπήσετε ή να μισήσετε. Ισως λίγο πιο δύσκολο απ' όσο θα έπρεπε 
αλλά υπάρχει και το ίννο-ρΙδγθΓ-πιοάθ το οποίο, ιδίως με δυο αρκετά 
καλούς παίκτες, είναι σαφώς καλύτερο. 
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ΜΕται & ιαοε: βαττιε 

Με τέτοιο τίτλο θυμίζει αμέ¬ 
σως ΜΑΝΟΑ! Μοιάζει επίσης σα 
• α έχει ξεμείνει η βιομηχανία 
. άβο ςθΓπβδ από καλές και νέες 
,δεες αλλά αυτό δεν είναι κάτι 
νέο. Η καταοκευάστρια εταιρία 
του. η Μθςδίβοίι, οπωσδήποτε 
πλησιάζει το 93Γηβρΐ3γ και τα 
. οαφικά από μια άλλη “οπτική"! 

Αυτή που απευθύνεται στις νεανικές αντρικές ορμόνες! Δεν είναι 
η πρώτη φορά που η ίδια εταιρία κάνει κάτι τέτοιο. Οπως μου είπε 
ο αρχισυντάκτης μας όταν του ανέφερα το όνομα Μθρβίβοίι το 
πρώτο τους παιχνίδι, το ΟοόΓ3 Μίεείοπ ήταν γεμάτο σεξιστικά 
στοιχεία, γραφικά που θύμιζαν Ιαπωνικά ΑΝΙΜΕ με πλήθος από 
γυμνά καρτουνίστικα σώματα! Ομως πέρα απο αυτό το παιχνίδι τί 
λέει; Συνδιάστε μια μέτρια έκδοση του δίΓθβί ΡίηίιίθΓ 2 με... περισ¬ 
σότερο γυμνό! Παίρνετε τον ρόλο της ΜθίβΙ ή της Ι_ 30 β και δέρ¬ 
νετε αλλά όταν τρώτε ξύλο αρχίζετε και χάνετε... ρούχα. Τα γρα¬ 
φικά πάντως είναι αρκετά καλά αλλά όχι και το θηίιηβΐίοη και τα 
ηχητικά εφφέ ήταν σωστά. Θα κυκλοφορήσει για ΡΟ - απευθύνε¬ 
ται σε “ώριμο" και “ενήλικο" κοινό προφανώς!-. 



Μυιτι 

ϋΟΥ 

ΔΥΟ ΡΙΒΕ ΒΙΙΤΤΟΝ 
(εργονομικά πλήκτρα) 


1 ΑυΤΟ ΡΙΒΕ ΒυΤΤΟΝ 
ΑΤΣΑΛΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΡΙΒΗΣ 
7 ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 
ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ ΔΥΟ 

ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥΣ 

ΓΙΑ : ΟΟΜΜΟϋΟΠΕ ■ ΑΤΑΗΙ 

ΑΜδΤΒΑϋ - ΡΟ 386/486 


ΐΤΑί II ΊΓ1 ΕΠΑΓΩΓΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ & ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 
Μ ■ ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

VI ΤΗΛ. 9313302 - 9312664 


1ος ΧΡΟΝΟΣ 
ΓΕΝΕΘΛΙΑ 


Με κάθε πιιιΐϋ ϋογ παίρνετε δώρο 
και 1 ΜίθΓθ]βΙ. 

Η προσφορά ισχύει μέχρι 30/3/94 
ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 


ΙΙ5ΕΒ 
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ΕΠΚΉΝ 


ΤΟΥ Τ. ΠΑΛΑΙΟΘΟΔΩΡΟΥ 


Τι ακριβώς είναι το Ελληνικό ννοΓΚόβηεΙι; Μας χρειάζεται; Τι παραπάνω προσφέρει; 
Τι απαιτεί για να λειτουργήσει; Θα μπορεί ο οποιοσδήποτε χρήστης να το χειριστεί; 
Ολα αυτά, αλλα και πολλά αλλά θα απαντηθούν στις σειρές που ακολουθούν. 


Ϊ ο Ελληνικό ννοΓΚόθηοΙι είναι ένα προϊόν της ΑΟ 
δοίΙννβΓβ Εηςίηθθππς. Πριν απ’το Ελληνικό \Λ/οιΊώβηοίι 
υπήρξαν και άλλες προσπάθειες από άλλους να εγκα- 
ταστήσουν Ελληνικά στην Αηπίρα. Μερικοί απο μας που 
ασχολήθηκαν με αυτα τα προγράμματα γνωρίζουν τα 
φαινόμενα του να πατάς π.χ. το κουμπί Γ και να εμφανίζε¬ 
ται Δ, η ακόμα να χρειάζεσαι ειδικό εκτυπωτή για να τυ¬ 
πώσεις Ελληνικά. Ολα αυτά τα προβλήματα, καθώς και δε¬ 
κάδες άλλα ξεχνιούνται με την χρήση του Ελληνικού 
ννοΓΚόθπείι. Το Ελληνικό \Λ/θΓΚόβποά είναι μια επέκταση 
του λειτουργικού συστήματος της ΑπΊΐρα. Απαιτεί οποιο- 
δήποτε υπολογιστή Αιτιίςα με Ποιτι έκδοσης 2.04 (37.175 
τουλάχιστον) ή 3.0. Παραδίδεται σε 8 δισκέτες (έκδοση 
για ΠΟΜ 2.0 - περιέχεται ολόκληρο το ννοιΊώθποίι 2.1) ή 4 
δισκέτες (έκδοση για ΠΟΜ 3.0) με Ελληνικά προγράμματα 
εγκατάστασης και εγχειρίδια χρήσης. Η τιμή του προ¬ 
γράμματος και στις δύο εκδόσεις είναι η ίδια. 

Οι χρήστες του Ελληνικού Μοιίώβηοϊι χάνουν ΙΟΟΚό α¬ 
πό τη μνήμη του υπολογιστή η οποία αποδεσμεύεται αυ¬ 
τόματα με την αλλαγή σε Αγγλικά. Συνεργάζεται με οποι¬ 
αδήποτε μνήμη, αυτό σημαίνει οτι λειτουργεί και σε υπο¬ 
λογιστές με 512Κό μνήμη μόνο, αν και θα ήταν προτιμότε¬ 
ρο το 1ΜΒ έτσι ώστε να μπορείτε να ανοίξετε κάποιες ε¬ 
φαρμογές. 

Το Ελληνικό ννοΓΚόθποίι εκτός απ’το λειτουργικό της 
Αηπίςα πλήρως εξελληνισμένο, μας προσφέρει ένα πλήθος 
από χρήσιμες εφαρμογές. 

Ας παρουσιάσουμε επιγραμματικά τις χρήσιμες υπηρε¬ 
σίες που μας προσφέρει το Ελληνικό ννοΓίώβποίι. Εκτυπώ¬ 
νει Ελληνικό κείμενο σε όλους σχεδόν τους εκτυπωτές 
της Ελληνικής αγοράς. Περιέχει άψογα σχεδιασμένες 
Ελληνο-Λατινικές γραμματοσειρές οθόνης για όλες της ε¬ 
φαρμογές της Αγπι 93 αλλά και γραμματοσειρές 
ΟοηηρυςΓβράίο, που μπορούν να δώσουν μεγέθη απο 1 ως 
999 σημεία, κατάλληλες για εργασίες εκτύπωσης, νίάβο, 
Γ3γ-ΐΓ30ίη9 και ΓπυΙίΐΓτΐθάΐ3. Υποστηρίζει μετατροπές Ελλη¬ 
νικού κειμένου από και προς Αηπίρα, Μδ-ϋΟδ, \Λ/ίηάο\ν$, 


Μβάηΐοείι. Περιέχει πρόγραμμα αυτόματης διόρθωσης 
των εφαρμογών που δεν δέχονται Ελληνικό κείμενο. Χρη¬ 
σιμοποιεί το πρότυπο κωδικοποίησης κειμένου του Ελλη¬ 
νικού Οργανισμού Τυποποίησης ΕΛΟΤ 928 που έγινε διε¬ 
θνώς αποδεκτό ως ΙδΟ 8859-7(Ιηίβιτΐ3ϋοη3ΐ δίβπάβτάε 
θΓ93ηίζ3ΐίοη). Συνεργάζεται αρμονικά με όλες τις εκδό¬ 
σεις του Λειτουργικού Συστήματος μετά την 2.04. Είναι α¬ 
πολύτως συμβατό με όλες τις εφαρμογές της Αγπι 93 μετα¬ 
ξύ των οποίων: Ργο \Λ/πΙβ, Ρθπ ΡβΙ, νΥοτά \Λ/ογ1Ιι, 
ΕχοβΙΙβποθ, Ρίπβ) Οοργ, ϋθΐυχβ ΡβίπΙ, ΡθΓδοπβΙ ΡβίπΙ, 
ΒπΙΙϊβποβ, δρβοίΓθ ΟοΙογ, Μ30Γ0 ΡβίπΙ, δθ3ΐ3, νίάβο ΤίΙΙβΓ, 
Τν'ΤβδΙ, Τν*δίιονν, ϋβΐυχβ Μυείο, ΜυείοΧ, Οβπ ϋο, Ιπΐ39β 
ΡΧ, Ιπΐ39β Μ3$1 θγ, Αιΐ Οβρατίιτίθηί Ργο, δυρβΓ Β3 $θ και δε¬ 
κάδες άλλων. 

Αναλυτικότερα, τα προγράμματα που χρησιμοποιούν 
Ελληνικά είναι τα εξής. 

Ολόκληρο το I νοτΚόβποΙι και το πλαίσιο πληροφο¬ 
ριών αρχείων. 

Ολα τα προγράμματα προτιμήσεων (ρτβίβτβποβδ). 
Ολα τα προγράμματα ευκολιών (οοπιηιοάίΐίβδ). Πολ¬ 
λά εργαλεία μεταξύ των οποίων τα Ιοοπ Εάίΐ, Μοτβ, 
ΰίβρίβγ, Μυίίί νίβνν, κλπ. 

Το αΐ/ΒΗβΙΙ και πολλές εντολές(ίΡτβΐ5, ΜουπΙ, 
ΡοτηιαΙ, Ο/δλοοργ, \ΝΗγ,κλπ.) 

Ολα τα μηνύματα του ϋ03(Αλλαγές δίσκων, λάθη εγ- 
γραφής/ανάγνωσης, κλπ). 

Ολα τα μηνύματα του συστήματος διαχείρησης εκτυ¬ 
πωτών (ρτίηΐβτ.άβνίοβ). 

Ολοι οι χαρακτηρισμοί αναλύσεων οθόνης. 

Ο επιλογέας αρχειών, συρταριών, γραμματοσειρών 
και όλοκληρο το βδΙ.Ιΐάτατγ. 

Ο εγκαταστάτης πρόγραμμά των. 

Προγράμματα που εμπεριέχονται στο πακέτο. 
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Κβγπιβρ δννβρρβτ: Το πρόγραμμα αυτό αναλαμβάνει την 
ομαλή εναλλαγή της διάταξης πληκτρολογίου από Ελλη- 
. .κα σε Λατινικά και ανάποδα. 

ΜβηυΜβρ δννβρρβτ: Τη στιγμή που πατάμε το δεξί 
ΑΓΤ 1193 πλήκτρο αλλαζει την διάταξη του πληκτρολογίου 
σε Λατινικά ώστε να μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τις 
συντμήσεις των μενού. 

ΜβηυΚβγ δννβρρβπ Εξομοιώνει το δεξί Αηιίρβ πλήκτρο 
-ε το αριστερό. Ιδιαίτερα χρήσιμο σε αριστερόχειρες και 
όακτυλογράφους. 

Κβγπιβρ ΑηβΙγδβπ Πρόγραμμα επίδειξης γραμματοσει¬ 
ρών και διάταξεων πληκτρολογίου. Μπορεί να χρησιμοποι¬ 
ηθεί για να εισάγει κείμενο, το οποίο έχειεπιλεχτεί γράμ- 
μα-γράμμα με το ποντίκι, σε κάποιο πρόγραμμα. 

ΤβχΙ ΟοηνβΓίβΓ: Μετατρέπει Ελληνικά κείμενά από και 
προς διάφορες κωδικοποιήσεις κειμένου μεταξύ των οποί¬ 
ων ΜβάπΙοδΙι, Μ5-ϋ05, ΜίοτοδοΚ ννίηάοννε και Αηιϊ 93 
Ελληνικά. 

ΡϊΙΙβΓ ϋΐββϋΙβΓ: Πρόγραμμα το οποίο αναλαμβάνει να 
διορθώσει προγράμματα τα οποία αρνούνται να δεχθούν 
Ελληνικό κείμενο. 

ΡίΙβηβιηβ ΟοηνβΓίβΓ: Πρόγραμμα το οποίο αναλαμβάνει 
να μετατρέψει ονόματα αρχείων που χρησιμοποιούσαν 
την παλιά κωδικοποίηση Ελληνικού κειμένου, σε Ελληνικά 
ΕΛΟΤ 928. 

Ελληνο-Λατινικές Γραμματοσειρές. (ΒίΙ Μβρ). ΙορβζςΓ 
8,9β,1 1 -ΙηβΙνβίίθ 3 Γ 9 11,13-άί3ΐηοηά9Γ 12,20-αιόγ9Γ 8 , 12, 
15-ορ3ΐ9Γ 12- οουπβιψ 13-3ν3ηίΘ93τάβ9Γ 13. Οι γραμματο¬ 
σειρές αυτές μπορούν να χρησιμοποιήθουν από διάφορα 
προγράμματα για την εμφάνιση οδηγιών και επιλογών στη 
οθόνη. Επίσης δίνονται Ελληνικές εκδόσεις γραμματοσει¬ 
ρών ϋΡβίηΙ 8 -ΡβΓ$οη 3 ΐ Ρβίπί 8-50313 11-ΡίηβΙΟοργ 8,13 για 
χρήση στα αντίστοιχα προγράμματα. Ελληνικές εκδόσεις 
γραμματοσειρών όίίπιβρ άλλων εφαρμογών θα διατίθονται 
στο μέλλον δωρεάν. 

Ελληνο-Λατινικές Γραμματοσειρές. (Οοπιρυ9Γ3ρόίο 
ΙπΙβΙΙϊίοπίδ) Μαζί με το Ελληνικό \Λ/οτΙ<ΙσβηοΐΊ δίνονται δύο 
γραμματοσειρές μεταβλητού μεγέθους απο 1 ως 999 
ρίχβίδ. Αυτές οι γραμματοσειρές δίνουν άψογη εκτύπωση 
και εμφάνιση στην οθόνη πράγμα που τις κάνει ιδανικές 
για εργασίες εκτύπωσης και νίάβο. Οι δύο αυτές γραμμα¬ 
τοσειρές είναι οι: ΟΟΤίηηβδΟΓ (δβπί) και ΟΟΤπυΓηνΪΓβΙβΟΓ 
( 53 Π 5 δβπί)· Μπορείτε επίσης, να διαλέξετε κι άλλες Ελλη- 
νο- Λατινικές γραμματοσειρές ΟοΓηρυρΓβράίο από ένα σύ¬ 
νολο πενήντα περίπου γραμματοσειρών και συμβολοσει¬ 
ρών. 

Ελληνο-Λατινικοί οδηγοί Εκτυπωτών. Για την εκτύπωση 
Ελληνικού κειμένου σε εκτυπωτές με Ελληνική ΒΟΜ 
γραμματοσειρών δίνονται δύο μορφές οδηγών εκτυπω¬ 
τών. Μία για εκτυπωτές με ΒΟΜ γραμματοσειρές τύπου 
ΙΒΜ και μία για εκυπωτές με ΒΟΜ γραμματοσειρές τύπου 
ΕΛΟΤ. Οι οδηγοί που δίνονται σ’αυτές τις δύο μορφές εί¬ 
ναι οι εξής: ΑΙρΓοοοππ ρτο 101, ΒγοϊΓιθγ ΗΒ-15ΧΕ, ΟβΙΟοπιρ 
ΟοΙΜ 3 δί 2 , θ 3 ΐΟθΓπρ ΟοΙΜβδί, ΟβποηΒϋΙΟ, ΟΒΜ ΜΡ51000, 
ϋίββίο 630, ϋιβόΐο Αάν ϋ25, ϋίβόΐο 0-150, ΕρεοηΟ, 
ΕρεοηΧ, ΕρδοηΧ[ 8 ΐ 3 Γ], ΕρδοηΧΟΙά, ΕρδοηΧΟΙά[ 5 ί 3 ΐ·], 


ΗοννΙβΚ ΡίΧθΙπΐ 3 δίθΓ, ΗΡ ϋθδΚύθί, ΗΡ ΟβδΙΟθίΟΙά, ΗΡ 
Ι_ 3 δβΓύθΙ, ΗΡ Ρβίηίϋβί, ΗΡ ΤίιίηΚύβί, ΙπίδηβννπΙβΓίΙ. ΝΕΟ 
ΡίηννπΙβΓ, ΟΚίεΙβίΗ 2931, ΟΚίΓπβΙβ 20, Ουηηβ ΕβίίβΓΡτο 20, 
5ί)3φ ϋΧ-730, ΤθΙάΓοηίχ 4696, Τοδίιίόβ Ρ3510, Τοδίιιόβ 
Ρ3513Χ, ΧβΓοχ 4020. Επίσης, δίνεται και ένας καινούργιος 
τύπος οδηγού εκτυπωτή, ο ΕρδοηΧ[ 5 ί 3 Γ], ο οποίος καλύ¬ 
πτει ασυμβατότητες που έχουν οι εκτυπωτές $13Γ. 

Σύστημα αυτόματης μετατροπής κειμένου. Το διεθνές 
λειτουργικό σύστημα της Αππίρβ περιέχει ένα σύστημα 
(ΟΓΟδδϋοδ) ανάγνωσης δισκετών ΙΒΜ Μ5Ό05 το οποίο 
δίνει τη δυνατότητα της αυτόματης και διαφανής μετα¬ 
τροπής κειμένου κατά τη περίοδο που ένα αρχείο γράφε¬ 
ται ή διαβάζεται από το δίσκο. Το Ελληνικό ΙΛ/οιΙώβηοη υ¬ 
ποστηρίζοντας αυτή τη δυνατότητα παρέχει στους χρή¬ 
στες του φίλτρα για το ΟοδδϋΟΒ με τα οποία μπορούν να 
μετατρέψουν έγγραφα από και προς Μεαηίοδίι, Μ3-008, 
Μίσοδοίί Μίηάοννδ και Αηηί 93 Ελληνικά. 

Το πρόγραμμα όπως καταλάβατε δίνει φτερά στην 
ΑΓπίρβ. Δίνει πολλά και ζητάει λίγα. Εύκολο στην χρήση 
για τον οποιοδήποτε. Απαραίτητο για όσους έχουν Αητιί 93 
- για αυτούς που δεν έχουν, το Ελληνικό ννοΦβηοό είναι 
ένας ακόμα λόγος για να αποκτήσουν. Συνοδεύεται με κα¬ 
τατοπιστικότατο πλήρες εγχειρίδιο χρήσης και εγκατά¬ 
στασης. Κάνει την Απιίρβ ακόμα πιο φιλική για τον Ελληνα 
χρήστη. Ολα αυτά τα στοιχεία σε συνδυασμό με την όμορ¬ 
φη συσκευασία του προγράμματος συντελούν στο πραγ¬ 
ματικά τέλειο αποτέλεσμα που ακούει στο όνομα Ελληνι¬ 
κό ννοΓΚόθηοΙι. Οσο για την τιμή, που βρίσκεται στις 7900 
δρχ. και για την οποία πρέπει να αναλογιστείτε πως αφο¬ 
ρά πρωτότυπο πρόγραμμα ,κατά τη γνώμη μας είναι υπερ¬ 
βολικά χαμηλή για αυτά που προσφέρει,. 

Μερικοί απο σας που διαβάζουν αυτές τις στήλες είμαι 
σίγουρος οτι θα τρίβουν τα χεράκια τους χαμογελόντας 
σατανικά. Εννοώ φυσικά, τους φίλους μας πειρατές που 
αυτήν την στιγμή θα σκέφτονται πώς θα αποκτήσουν το 
πρόγραμμα για να το ανπγράψουν, και να το πουλήσουν, 
έτσι ώστε και αυτοί να βγάλουν το ψωμί τους. Φίλοι μου 
νομίζω οτι αυτήν την φορά θα μείνετε πεινασμένοι, και αυ¬ 
τό χάρη στην πανέξυπνη ιδέα του κυρίου Κ.Τσαούση (δημι¬ 
ουργός του Ελληνικού ννοΓΚόβποίι) ο οποίος με ένα πρωτό¬ 
τυπο τρόπο εξασφάλισε την ακεραιότητα του προγράμμα¬ 
τος. Το Ελληνικό ννοΓίώβηοίι πωλείται αυστηρώς ονομαστι¬ 
κά και κάθε ένα απο τα αρχεία που θα περιέχονται στις δι¬ 
σκέτες, θα έχουν σε κρυπτογραφημένη μορφή, το όνομα 
σας, το τηλέφωνο σας, τον αριθμό ταυτότητας σας και 
πολλαπλούς σειριακούς αριθμούς. Αγοράζοντας αυτό το 
πακέτο, αγοράζετε το δικαίωμα της απόλυτα προσωπικής 
χρήσης. 

Μην χάνετε καιρό και αποκτήστε και εσείς το Ελληνικό 
ννοΓΚόβηοΙι το οποίο όπως προαναφέραμε πρόκειται για έ¬ 
να απαραίτητο εργαλείο για τον οποιοδήποτε κάτοχο 
Αγπι 93 . Κλείνοντας θα θέλαμε να συγχαρούμε την ΑΟ 
5οίίνν3Γβ Εηρίηββπηρ για την άριστη δουλειά που έκανε 
και να πληροφορήσουμε εσάς οτι το δαιμόνιο της εταιρεί¬ 
ας δεν σταματά εδώ, αλλά ετοιμάζει και άλλα προγράμμα¬ 
τα, και μάλιστα πολύ σύντομα. 


υβεη 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Ε ίμαι σίγουρος όπ μετά τις χριστουγεννιάτικες αγορές 
όλο και κάποιος εξομοιωτής βρήκε το δρόμο του προς 
το σκληρό σας δίσκο. Πριν δυο μήνες είχε δημοσιευ¬ 
τεί η κριτική του ΗίςΜδίίοΚ Ργο, του μεγάλου αδερφού 
του συγκεκριμένου ]ογ$ϋοΚ, ίσως του καλύτερου φίλου 
του κάθε πιστού οπαδού της εξομοίωσης. Μιλάμε για 
πραγματοποίηση των ονείρων του κάθε αναζητητή του υπέρ¬ 
τατου ρεαλισμού. Κάτι παρόμοιο, 
αλλά σε κάπως χαμηλότερους 
τόνους, έρχεται να μας προσφέ¬ 
ρει και το ΡΙίςΙιίδίίοΚ. Αρκετά με 
τους προλόγους όμως, ας δούμε 
τα πράγματα ως έχουν. 

Ξεκινώντας θα επιχειρήσω να 
κάνω μια καθαρά εμφανισιακή 
παρουσίαση του ΗίςΜδίίοΚ. Απο- 
τελείται από μια τεραστίων δια¬ 
στάσεων βάση η οποία εμπεριέ¬ 
χει ένα σύστημα από “ροδέλες”. 

Οι ροδέλες αυτές αναλαμβάνουν 
τη μετατόπιση του αεροσκάφους 
κατά τον οριζόντιο και κάθετο ά¬ 
ξονα (γενν 3ηά ριΐοά οοπίωΐδ) κα¬ 
θώς και την αυξομείωση της ώθη¬ 
σης (ΙάΓοίΙΙθ ή ΙΐΊΓυδί οοπΙγοΙ ή μα- 
νέτα). Δυστυχώς όμως η μανέτα 
συνεργαζόταν μόνο με το Ρθίοοπ 
3.0 και το ΟορΓιράί, ενώ τα X- 
ννίπς, ΟοπΊεποήθ, ΡπναΙββΓ και 81γϊΚθ ΟοΓπηίδηάθΓ απλά την α¬ 
γνοούσαν. Κατά τα άλλα όμως δεν παρουσιάστηκε κανένα 
πρόβλημα. Προχωρώντας θα τονίσω ότι ο μοχλός του έχει 
μια φοβερά ρεαλιστική αίσθηση με μόνο δυο, δυστυχώς, ίίτβ 
ΙχιΗοηδ τα οποία όμως προσφέρουν μια, περιορισμένη στον 
αισθητικό τομέα αλλά σίγουρα ευπρόσδεκτη, αίσθηση ρεαλι¬ 
σμού. Και λέω ότι η αίσθηση αυτή περιορίζεται στον αισθητι¬ 
κό τομέα γιατί τα δυο ίίΓβ όυίίοηδ αντιστοιχούν στα Γιτβ 
όυΐίοηδ των “κοινών” ΙογδίιοΚδ, εν αντιθέσει με το ΡΙιρίΊίδίιο^ 


Ργο. Αλλά δεν μπορούμε να τα έχουμε όλα. Το ΡΙίςΙτΙδΙιοΚ α¬ 
πό την άλλη έχει και όλα τα “μειονεκτήματα", αν μπορούν να 
ονομαστούν έτσι, του μεγάλου του αδερφού. Οι υπερβολικά 
μεγάλες διαδρομές του μοχλού, κοινό χαρακτηριστικό όλων 
των αναλογικών ίογδΙϊοΚδ, αλλά και οι πολύ μικρές και ψεύτι¬ 
κες στην αίσθηση διαδρομές των κουμπιών, αλλοιώνουν ελα¬ 
φρά την πολύ καλή εικόνα, τόσο οπτικά όσο και ποιοτικά, 

που παρουσιάζει το ΡΙίςάΙδίιοΚ 
Υπάρχει επίσης το πολύ μεγάλο 
πρόβλημα της έλλειψης των κα¬ 
θιερωμένων αλλά και χρήσιμων 
βεντουζών οι οποίες εγγυώνται 
σταθερότητα, πράγμα άκρως α¬ 
παραίτητο στον υπερβολικά γρή¬ 
γορο κόσμο των αερομαχιών ό¬ 
που ένας ημιτελής χειρισμός ί¬ 
σως να αποβεί μοιραίος. Το γε¬ 
γονός αυτό όμως αντισταθμίζε¬ 
ται κάπως από την τεράστια βά¬ 
ση η οποία προσφέρει κάποια 
σταθερότητα στους απότομους 
ελιγμούς αλλά δυστυχώς δεν αρ¬ 
κεί. Η ποιότητα κατασκευής κυ¬ 
μαίνεται σε υψηλότατα επίπεδα 
και γενικά η αίσθηση στην αφή 
είναι πλήρης και εγγυάται μεγά¬ 
λη διάρκεια ζωής. 

Γενικά, θα χαρακτηρίσω το 
ΗίρΙιίδΙϊοΚ σαν μια πολύ καλή επιλογή για τους φίλους της 
“σκληρής” εξομοίωσης και του ρεαλισμού. Δεν συνιστάται ό¬ 
μως σε παίκτες σαν τον αξιότιμο κ. Κροντηρά (ΚιοΚ οίί II, 
δίΓββΙ ΡιηίιίθΓ II, ΜοίΙδΙ ΚοηιόεΙ και όλα τα συναφή). Ενα κα¬ 
θαρά, και αναμφισβήτητα “ιπτάμενο” ϊογδΙίοΚ, απαραίτητο σε 
κάθε αναζητητή της πραγματικής “αίσθησης”, του λεγάμενου 

... ίίΐθ ΓθόΐΙ ΙΝπς). 

Το ΐογδΙίοΚ μπορείτε να βρείτε στο κατάστημα ΡΙαγ 
νϊδΐοπ, Σολωμού 34 (Πολυτεχνείο), τηλ. 3617774. 
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+ 2 ΟθΓΠθδ 


045 ηΪΜΑΒ0ΛΗ^ 

* ηΡ °? 6 £οχΒ* Α 


• Ηο» ΙϊίΙθδ Ιογ 00 32 

ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΝΤΑ5ΙΕ5 

ΤΒ0113 

ΖΟΟΙ 

ονεηκιιι. 

5ΕΝ8ΙΒΙΕ 8000ΕΒ 
ΑΡΑΒΙΑΝ ΚΝΙΘΗΤ8 
ΝΙΒΕΙ. ΜΑΝ5ΕΙΙ 
ΡΙΒΔΤΕ3 6010 
ΟΗΑΜΒΕΒ ΟΡ 8ΗΑ01ΙΝ 
ΟΕΜΟ 2 

ΙΟΟΘΟΙΒ ΘΑΜΕ8 1/ΕΒ3Ι0Ν 2 
0ΕΝΝΙ8 

ϋ ΘΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 
ΛΑΜΕδ ΡΟΝΟ 2 


ΝΕΜ 6ΑΜΕ8 

για κονσόλες 

8ΤΑΒ ν/ΑΒδ II 
ΑΙΑΟΙΝ 

ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ 
ΑΒΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 

οαρρ ουοκ 

ϋΙΙΝΘΙΕ 8ΤΒΙΚΕ II 
ϋυΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II ΤΙλΒΒΟ 
ΡΙΡΑ 8000ΕΒ 
ΑΙΑΟΙΝ 


ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 
ΝΕΟ ΘΕΟ 
ΜΕΘΑ Οϋ 2 


512 ΚΒ εσωτ. 500/500+ 

1 ΜΒ για 600 

2 ΜΒ για 600/1200 ΡΟΜΟΙΑ 
4 ΜΒ για 600/1200 

1>τϊνβ 3,5" 

«ΙογεϋεΚ: 

$ 03 ππθγ Μονόχρωμο/ 

Εγχρωμο 

ΘβηΙοεΚ - ΗαπΙ ϋπνθ 
... και άλλα 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΕΘΑ ΟΒίνΕ & 5.ΝΕ5 
ΛΩΡΟ ΕΝΑ ΦΟΡΗΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ΤΩΡΑ & 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔί 


45.000 δρχ. 

προκαταβολή + 
δόσεις των 15.000 
δρχ. 


ΠΑΚΕ'ια ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 

δΝΕδ + 2 ΟΑΜΕ8 
ΕΚΠΤΩΣΗ 10 % 
δΝΕδ + 4 ΘΑΜΕδ 
ΕΚΠΤΩΣΗ 20 % 


ΙΕΟ 




οιλιβ 


ΟΑΜΕ3 


2.500ΔΡΧ. Γ_ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

0 ΠΡΩΤΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΝΕΟ ΟΕΟ ΟΙΩΒ ΜΕ 
ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΝΕΟ ΟΕΟ ΚΕΡΔΙΣΤΕ : 

[ΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ ΠΩΛΗΣΗ 

ΎΟ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΔΩΡΕΑΝ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 

ΙΟΤ ίΙΝΕ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 

ις τιμές δεν συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ 
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ΤΟΥ Τ.ΠΑΑΑΙΟΘΟΔΩΡΟΥ 


Ο λα ξεκινήσανε αρκε¬ 
τά χρόνια πριν από 
τότε που τα Αάνβπ- 
Ιυτβ έκλεψαν της καρδιές 
μας, και μπήκαν για τα καλά μες 
στις ζωές μας. Βέβαια τα πράγματα 
άλλαξαν πολύ απο τότε. Εκπληκτικά ε- 
φέ, ήχος, και φιλικότητα έρχονται να 
συμπληρώσουν τα Αάνοπίατο των τε¬ 
λευταίων χρόνων, ελάχιστα απο αυτά ό¬ 
μως καταφέρνουν και ξεπερνούν τον 
ρομαντισμό των παλιών καλών ΙβχΙ 
αάνβηίυτβ. Μην ξεχνάτε το παιχνίδι 
θρύλος Ηοόόίΐ ή ακόμα το πιό νέο σε η¬ 
λικία Ραννη, που μας χαρίσανε ατελείω¬ 
τες ώρες μπροστά στον υπολογιστή 
μας, κάνοντας μας περήφανους όταν τα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα υπέροχο παιχνίδι απ’την 
αάνβηΐυΐ'β δοΜ που διαθέτει 
υπέροχα γραφικά, κλασικό σε¬ 
νάριο, ατμόσφαιρα, διασκεδα- 
στικούς χαρακτήρες, και ω¬ 
ραία μουσική. Σίγουρα ένα με¬ 
γάλο βήμα της ΑάνβηΙυΓβ 
εοΗ, που πιστεύουμε ότι σύ¬ 
ντομα θα βγάλει και άλλες εκ¬ 
δόσεις της σειράς. Λοιπόν τι 
περιμένετε, ακόμα δεν το αγο¬ 
ράσατε; 


τελειώναμε. Το πάντρεμα του ρομαντι¬ 
σμού των παιχνιδιών εκείνης της επο¬ 
χής με τα υπέροχα γραφικά και τον ήχο 
του σήμερα είναι κάτι σπάνιο, παρ’ολα 
αυτά η ΑάνβπΙυΓβ δοΚ το κατάφερε 
δημιουργόντας το δίιποη Τίιβ 

δΟΓΟΘΓΘΓ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Μεταφερόμαστε 
στον μεσαίωνα, 
τότε που η μα¬ 
γεία, οι ιππότες 
και οι αλχημίες 


μεσουρανούσαν. Το 
σκηνικό όπως κατα¬ 
λαβαίνετε αποτελεί- 
ται απο σκοτεινά κά¬ 
στρα, πυκνά δάση, και 
ατμοσφαιρικά τοπία. Ο 
λόγος που βρίσκεστε εκεί 
είναι για να σώσετε των μά¬ 
γο του χωριού από τα χέρια του 
κακού μάγου δοΓάίά που εκτός απ’τον 
Οοίγρεο (μάγο του χωριού) τυραννά για 
πολλά χρόνια την ανθρωπότητα. Σύμ¬ 
φωνα με τις φήμες που κυκλοφορούν 
στο χωριό, πολλοί προσπάθησαν κατά 
καιρούς να εξοντώσουν τον πανούργο 
δοτάίά, κανείς όμως δεν το κατάφερε. 


Αν σας γοητεύει 
ο μεσαίωνας, οι μάγισ¬ 
σες, τα πνεύματα και η 
περιπέτεια να είστε σί¬ 
γουροι οτι θα το απθ' 
λούσετε. 


Τα πράγματα όμως δεν είναι τόσο απλά. 
Για να πετύχετε την διάσωση του 
ΟαΙγρεο πρέπει να περάσετε αρκετά ε¬ 
μπόδια, τα οποία βρίσκονται εκεί για να 
σταματήσουν την πορεία σας προς την 
επίτευξη του σκοπού σας. Οι χαρακτή¬ 
ρες οι οποίοι απαρτίζουν το παιχνίδι 
ποικίλουν και είναι και αυτοί στο κλίμα 
της εποχής. Αρκετοί απο αυτούς εκφρά¬ 
ζονται από τον προγραμματιστή με 
έναν ιδιόμορφο και πολλές 
φορές χιουμοριστικό χα¬ 
ρακτήρα. Οι διάλογοι εί¬ 
ναι υψηλού επιπέδου 
και θα ήταν αρκετοί να 
τραβήξουν το ενδια¬ 
φέρον του παίκτη α¬ 
κόμα και αν δεν συν- 
διαζόντουσαν με γρα¬ 
φικά. 

Οπως ήδη συνειδητο¬ 
ποιήσατε, το σενάριο δεν 
είναι κάτι το τόσο πρωτότυπο, 
όμως αποκτά μεγαλύτερο ενδιαφέρον 
απο τους καλοδουλεμένους διαλόγους, 
και απ’τους πρωτότυπους χαρακτήρες. 
Όλα αυτά συντελούν σε έναν ρεαλισμό 
που μας ταξιδεύει χωρίς φθορές στην 
πραγματικά ονειρεμένη εποχή του με- 
σαίώνα. 



ΙΙ5ΕΗ 

... ·*- 
































ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ 


Τα γραφικά και ο ήχος πλαισιώνουν 
τέλεια το σενάριο και ανεβάζουν την 
ποιότητα του παιχνιδιού στα ύψη. Τα 
γραφικά και ο ήχος αρχίζουν να κάνουν 
αισθητή την παρουσία τους απ’την λιτή, 
αλλά έξυπνη και διασκεδαστική εισαγω¬ 
γή όπου ο φίλος μας δίπιοη μας κάνει ε¬ 
πίδειξη των μαγικών του ικανοτήτων , 
προβάλλοντας παράλληλα τους κατα¬ 
σκευαστές του παιχνιδιού. 

Αφού περάσουμε στο παιχνίδι, απ’την 
πρώτη στιγμή που μπορούμε να διακρί¬ 
νουμε το σπίτι του καλού μάγου 
ΟβΙγρεο, παρατηρούμε πόση σημασία έ¬ 
χει δώσει στα γραφικά η ΑάνβηΙυτβ βοΛ. 
Φαίνεται καθαρά η λεπτομέρεια στους 
χαρακτήρες καθώς και στα όμορφα 
χρώματα που διαμορφώνουν, μαζί με τις 
λεπτές αποχρώσεις, ένα πιο ζεστό και 
ρεαλιστικό κλίμα. Ένα άλλο στοιχείο 
που κάνει ορατή την προσπάθεια της 
προγραμματιστικής ομάδας ΑάνβηΙυτβ 
$οί! να κάνει το παιχνίδι ακόμα πιο ρεα¬ 
λιστικό, είναι η παρουσία σε σχεδόν ό¬ 
λες τις πίστες του παιχνιδιού, κινουμέ- 
νων χαρακτήρων οι οποίοι δεν έχουν ε¬ 
νεργό ρόλο μέσα στο παιχνίδι. Μερικά 
από αυτά τα κινούμενα βρτϋβε είναι διά¬ 
φορα έντομα που εμφανίζονται κατά 
καιρούς, όπως πεταλούδες και κουνού¬ 
πια. Εκτός απο αυτά υπάρχουν και διά¬ 
φορα ζώα που εμφανίζονται, όπως για 




παράδειγμα, σκίουροι, και αλεπούδες. 
Τέλος, ορατά είναι και τα στοιχεία της 
φύσης τα οποία κινούνται με ρεαλιστι¬ 
κότατο τρόπο, όπως φωτιά, νερό κλπ. 
Κάπου εδώ επαναλαμβάνουμε ότι όλα 
αυτά είναι μέρος της διακόσμησης του 
παιχνιδιού και δεν έχουν κανέναν ενερ¬ 
γητικό ρόλο μέσα στο παιχνίδι. 

Όσον αφορά τους χαρακτήρες που έ¬ 
χουν ενεργητικό ρόλο μέσα στο παιχνί¬ 
δι, καθώς κινούνται μπορούμε να δια¬ 
κρίνουμε ένα πολύ καλό και ομαλό 
βηϊιπβϋοη, ιδιαίτερα του φίλου μας 
δίπιοη. 

Τα τοπία, που είναι το βασικό μέρος 
της διακόσμησης, είναι πανέμορφα και 
δίνουν βάθος στην εικόνα. 

Αλλο ένα θετικό στον τομέα των γρα¬ 
φικών και του ήχου, είναι το οτι σε τακτά 
διαστήματα το παιχνίδι διακόπτεται και 
προβάλλονται όμορφα ίηΙβΓβεΙίνββ. Αυτό 
γίνεται συνήθως όταν περνάτε ένα σημα¬ 
ντικό στάδιο του παιχνιδιού. Ο ήχος πε¬ 
ριορίζεται σε μουσικά κομμάτια και Όχι 
σε ηχητικά εφέ που, κατά την άποψη μου, 
αυτή η τακτική ειναί προτιμότερη. 

Τα μουσικά κομμάτια που ακούγονται 


απο την αρχή του παιχνιδιού μέχρι το 
τέλος του, είναι υπέροχα και πολλά. 
Ανάλογα με το κλίμα της πίστας υπάρ¬ 
χει και το ανάλογο μουσικό κομμάτι. Αν 
για παράδειγμα βρίσκεστε σε μια πίστα 
η οποία έχει έναν σκοτεινό χαρακτήρα, 
το κομμάτι που θα συνοδεύει το παιχνί¬ 
δι εκείνη την στιγμή θα βασίζεται και 
αυτό σε μια απόκρυφη μελωδία. Οπως 
καταλαβαίνετε αυτό συντελεί στην ρεα- 
λιστικότητα του παιχνιδιού αφού ξε¬ 
χνάτε οτι παίζετε παιχνίδι και νομίζετε, 
έστω και για λίγο, οτι βρίσκεστε εκεί και 
οτι η ζωή του Οβίγρεο κρέμεται απο τα 
χέρια σας. 

Ανακεφαλαιώνοντας, οσον αφορά το 
θέμα των γραφικών και του ήχου, η 
βάνβπΙυΓβ $οΚ συνδύασε υπέροχα αυτά 
τα δύο στοιχεία χωρίς να θυσιάσει τίπο- 
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του “χαβαλετζή”, και τέλος αυτή του κα¬ 
κού. Η καλύτερη επιλογή που έχετε να 
κάνετε είναι αυτή του καλού, γιατί όσο 
πιο πολλούς φίλους αποκτήσετε τόσο 
πιο εύκολα θα προχωρήσετε. Τα διάφο¬ 
ρα αντικείμενα που μπορείτε να αποκτή¬ 
σετε είναι καλά κρυμμένα στην οθόνη 
και εκτ#ς απο αυτά, καλά κρυμμένοι 
πολλές.-'φορές είναι και οι δρόμοι που 
μπορείτε ν.α ακολουθήσετε. Όπως κατα¬ 
λαβαίνετε με'νίάλο ρόλο σ’αυτό το παι¬ 
χνίδι παίζει η παρατηρητικότητα, γι%ι-* 
τό τα Μάτια σας δεκατέσσερα έτσι ώστε 
να προχωρήσετε και να επιτύχετε τον 
τελικό σκοπό σας. <* 

* Αλλο ενα καλό στο δίτηοη Ιήθ 
80Γ0ΘΓΘΓ είναι οτι ακόμα και να προσπα¬ 
θήσετε δύσκολα χάνετε, το μόνο που 
μπορεί να συμβεί είναι να κολλήσετε σε 
κάποιο σημείο. Οι γρίφοι του παιχνιδιού 
είναι απόλυτα λογικοί και αν χρησιμο¬ 
ποιείτε το μυαλό σας δεν θα δυσκολευ¬ 
τείτε καθόλου. 

Το δίπτοπ ΙΗβ δοτοβτΘΓ είναι τόσο φιλι¬ 
κό, που ακόμα και αν δεν έχετε πιεηυοΙ 
απ’την πρώτη στιγμή που θα το παίξετε 


τα σε άλλους τομείς του παιχνιδιού. 

ΧΕΙΡΙΖΜΟΖ - 
ΟΑΜΕΡ1ΑΥ 

Ακόμα και εδώ η Αάνβπίυτβ βοίί δεν 
σκοπεύει να μας απογοητεύσει, και αυ¬ 
τό γιατί ο χειρισμός είναι πανεύκολος. 
Όλα γίνονται μέσω του πιουεβ. Ο έλεγ¬ 
χος του πιουβθ είναι αρκετά γρήγορος. 
Οι εντολές που μπορούμε να δώσουμε 
στον δίπτοπ είναι οι εξής: νΥβΙΚ ίο (πη¬ 
γαίνετε), ΙοοΚ 3 ί (κοιτάχτε), ορβπ (ανοί- 
χτε), πτονβ (κινήστε), οοηευπτβ (κατανα¬ 
λώστε), ρίοΚ υρ (πάρτε), οίοδβ (κλείστε), 
υδβ (χρησιμοποιήστε), ΙαΙΚ ίο (μιλήστε), 
Γβπτονθ (μετακινήστε), ννββτ (φορέστε), 
9ίνο (δώστε). 


Κάνοντας υεο στονΊηαρ που έχε¬ 
τε απ τήν αρχι^ ( μπορείτε να επιτα¬ 
χύνετε το παιχνίδι και νά μεταφερ¬ 
θείτε σε όποιοδήποτε μέρος έπιθι? 
μείτε φτάνει να έχετε· περάσει από^ 
εκεί. * Γ · )11 ' 

Κάνοντας υβθ στην"τοδίοθτά έχε¬ 
τε την δυνατότητα να φορτώσετε ή 
να σώσετε κάποιο συγκεκριμένο 
σημείο του παιχνιδιού. 

Όλες οι λειτουργίες του παιχνιδιού έ¬ 
χουν την δυνατότητα να εκτελεστούν 
εύκολα χωρίς να χρησιμοποιούμε παρά¬ 
θυρα, μιας και όλες εκτελούνται χρησι¬ 
μοποιώντας μόνο μία οθόνη, την οθόνη 
στην οποία παίζετε. 

Τα αντικείμενα που συλλέγετε εμφα¬ 
νίζονται κάτω δεξιά στην οθόνη. Οι συ¬ 
νομιλίες με τους άλλους χαρακτήρες εί¬ 
ναι κάτι πολύ εύκολο. Όταν επιλέξετε 
την εντολή ί 3 ίΙ( ίο (μιλήστε), σας παρου¬ 
σιάζεται ένα σΐθπυ ερωτήσεων ή απα¬ 
ντήσεων (ανάλογα με την περίσταση). 

Οι ερωτήσεις και οι απαντήσεις αντι¬ 
προσωπεύουν συνήθως τριών ειδών 
προσωπικότητες. Αυτή του καλού, αυτή 
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θα έχετε εξοικειωθεί πλήρως. 

Ενα παραπονάκι που έχουμε από την 
δάνθηΐυτβ εοίΐ είναι ότι η πολυλογία 
βλάπτει, και αυτό μπορείτε να το κατα¬ 
λάβετε και εσείς παρατηρώντας τους 
πιο πολλούς χαρακτήρες στο παιχνίδι, 
οπού όταν αρχίσουν να μιλάνε φαίνεται 
οτι δεν πρόκειται να τελειώσουν ποτέ, 
γι' αυτό η μόνη λύση είναι, ή να μην μι¬ 
λάτε σε κανένα, ή να κάνετε υπομονή. 

Αλλο ένα θέμα που θέλουμε να θίξου¬ 
με είναι ότι σε μερικές τοποθεσίες, ό¬ 
πως για παράδειγμα στο δάσος, οι πί¬ 
στες είναι παρόμοιες, και λίγο μπερδε¬ 
μένες, γι’ αυτό σας προτείνουμε όταν 
παίζετε να φτιάχνετε παράλληλα και έ¬ 
ναν πρόχειρο χάρτη για να μην χαθείτε. 

Τέλος, το μόνο πρόβλημα που εντοπί¬ 
σαμε στο παιχνίδι είναι οι συχνές αλλα¬ 
γές δισκετών. Φυσικά για τους κάτο- 
χους σκληρού δίσκου δεν υπάρχει πρό¬ 
βλημα. 

ΣΥΝΟΙΚΙΖΟΝΤΑΣ 

Το θΐπΊοη Ιίιβ 50Γ0ΘΓΘΓ είναι ένα παι¬ 
χνίδι που σύντομα θα επισκεφτεί τα σπί¬ 
τια του κάθε λάτρη των καλών και ολο- 
κληρομένων 3άνβηΙυι·θδ. 

Πρόκειται για ένα κλασικό παιχνίδι 
που θα σας αποσχολήσει για πολύ και¬ 
ρό. Όσο και να προσπαθήσαμε δεν μπο¬ 
ρέσαμε να βρούμε κάτι ώστε να σπιλώ¬ 
σουμε αυτό το υπέροχο παιχνίδι. Τα 
γραφικά, το σενάριο, ο ήχος, και ο χειρι¬ 
σμός του 8ΐπιοη ΙΗθ δοΐΌβτβτ κινούνται 


σε υψηλά επίπεδα. 

Το παιχνίδι είναι ικανό να μυήσει τους 
άσχετους παίκτες στον χώρο τον 
αάνθπΐυτβδ. Αυτό δεν σημαίνει ότι το 
δϊιποη ΙΗθ δοτοβτβΓ είναι ανιαρό και πα¬ 
νεύκολο, απλά πρόκειται για ένα 
3άνβηΙυΓθ το οποίο είνα ι απλό στην χρή¬ 
ση και δεν απαιτεί προϋπηρεσία στον 
χώρο. Με λίγα λόγια είναι μια καλή αρχή 
για να μπείτε και εσείς στον μαγικό κό¬ 
σμο της περιπέτειας. 

Δεν είναι όμως μόνο αυτά που κάνουν 
το δίηιοη ΙΗβ δοτοθΓβΓ να ξεχωρίζει. Το 
βασικό στοιχείο που το κάνει να ξεχωρί¬ 
ζει από τα άλλα σύγχρονα παιχνίδια, εί¬ 
ναι αυτό που είπα και στην αρχή, ρομα¬ 
ντισμός και αίσθημα, κάτι που πολλές ε¬ 
ταιρίες δοίΙνν3ΓΘ έχουν ξεχάσει δίνο¬ 
ντας περισσότερη σημασία στα εντυπω¬ 
σιακά γραφικά, και στους εντυπωσια¬ 
κούς ήχους, κάτι που και η βάνβπΐυτβ 
δοίί έκανε, χωρίς όμως να ξεχάσει όλα 
τα άλλα. Εμείς θέλουμε κάπου εδώ να 
ευχηθούμε στην βάνβηΐυι-β δοίί να συνε¬ 


χίσει την καλή δουλειά, και γιατί όχι να 
έχουμε σύντομα και το δίπιοη Ιάβ 
δΟΓΟΘΓβΙ-2! 

ΗΙΝΤ5 ΑΝΟ ΤΙΡ5 

Φίλοι μου, το παιχνίδι είναι σχετικά 
εύκολο, γι’ αυτό δεν θα σας στερήσω 
την χαρά να περιπλανηθείτε, και να ανα¬ 
ζητήσετε μόνοι σας τον ΟδΙγρδο. Ελπί¬ 
ζω να τα καταφέρετε, και να τον σώσε¬ 
τε. Προσοχή όμως, ο κακός δοτάίά θα 
σας περιμένει, και σίγουρα δεν σας πε¬ 
ριμένει για καφέ. 

Παρ’ όλα αυτά, και επειδή σας συμπά¬ 
θησα, θα σας δώσω μερικές χρησιμότα¬ 
τες συμβουλές για να προχωρήσετε, και 
ίσως να φέρετε εις πέρας την αποστολή 
του δίιποη. 

Αφού έχετε φορτώσει το παιχνίδι και 
αφού έχετε ήδη διαβάσει το σημείωμα 
του Οβίγρβο, πάρτε το μαγνήτη 
(πΐ39ηθί) που βρίσκεται στο ψυγείο. 
Ανοίχτε το συρτάρι (άι-βννβι·) κα πάρτε το 
ψαλίδι (δοίδδΟΓδ). Βγείτε έξω και αρχί- 










στε την περιπλάνηση σας στο χωριό. 
Πηγαίντε στον σιδερά (ΒΙοοΚειπΗΗ). Πί¬ 
σω του υπάρχει ένα τραπέζι, πάρτε το 
οίορρεΓ που βρίσκεται εκεί. Συνεχείστε 
την περιπλάνηση σας στο χωριό, μέχρι 
να βρείτε το σπίτι με τον τροχό απ’έξω. 
Μόλις το βρείτε, πάρτε την σκάλα 
(ΙοάάβΓ), και μετά μπείτε μέσα στο σπίτι. 
Εκεί αφού κοιτάξετε καλά θα βρείτε τα 
ερβοίπίΘηί |3 γ, και οοίά Γβιπβάγ, πάρτε 
τα και πηγαίντε στο δάσος. Εκεί θα δείτε 


πολλά περίεργα πράγματα, όπως τερμί¬ 
τες που μιλάνε κ.α. Συνεχίστε την περι¬ 
πλάνηση σας στο δάσος, μέχρι να συνα¬ 
ντήσετε έναν βάρβαρο, ο οποίος είναι 
πληγωμένος απο ένα καρφί που μπήκε 




στο πόδι του. Βγάλτε το καρφί και ο βάρ¬ 
βαρος θα σας δώσει μια σφυρίχτρα, έτσι 
ώστε όταν βρεθείτε σε κίνδυνο να την 
φυσήξετε για να έρθει να σας βοηθήσει. 
Αφού εξερευνήσετε όλο το δάσος, για 
να προχωρήσετε παραπέρα θα πρέπει 
να περάσετε μια γέφυρα, την οποία φυ¬ 
λάει ένα ΙτοΙΙ. Δυστυχώς όμως το ΙγοΙΙ 
δεν δείχνει να σας αφήνει να περάσετε. 
Για αυτό και εσείς φωνάζετε τον βάρβα¬ 
ρο. Πώς όμως;; Για κακή σας τύχη η 
σφυρίχτρα δεν σφυρίζει, έτσι συνεχίζε¬ 
τε απελπισμένοι την ηλίθια κουβέντα με 
το ΙγοΙΙ. 

Το ΙγοΙΙ για καλή σας τύχη παίρνει την 
σφυρήχτρα και την φυσάει απο περιέρ¬ 
γεια. Για κακή του τύχη αυτή τη φορά η 
σφυρίχτρα δούλεψε και αυτό έχει σαν α¬ 
ποτέλεσμα το τουλούμιασμα του ΙγοΙΙ 
απ'τον Βάρβαρο. 

Πρίν περάσετε απέναντι, πάρτε την 
ρί303Γά. Τώρα συνεχίστε την περιπλά¬ 
νηση σας μέχρι να φτάσετε στο σταυρο¬ 
δρόμι (οΓΟδβ Γοοάδ). Πάρτε τον δρόμο 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


η 

Γνήσιο 3άνβπ{ϋΓβ 


που βρίσκεται κάτω δεξιά, ο οποίος θα 
σας βγάλει στην είσοδο ενός κάστρου. 
Εκεί μπορείτε να παρατηρήσετε ένα 
κουδούνι. Τοποθετήστε το οίορρβτ που 
είχατε πάρει απ’τον σιδερά στο κουδού¬ 
νι. Χτυπήστε το, και απο ψηλά θα σας 
πεταχτεί κάτι σαν σχοινί (ίιοίι·), στο ο¬ 
ποίο θα σκαρφαλώσετε. 

Οπως βλέπετε, βρίσκεστε στο δωμά¬ 
τιο μιας πανέμορφης φυλακισμένης πρι- 
γκίπισσας. Αυτή αρχίζει και σας λέει την 
ιστορία της ζωής της, και εσείς την δια- 
βεβαιώνετε οτι θα την σώσετε. Αργότε¬ 
ρα θα το έχετε σκυλομετανοιώσει γιατί η 
όμορφη πριγκήπισσα όταν εμφανίζεται 
ολόκληρη μπροστά σας είναι μια σκυλο- 




μούρα ποταπή μπουρούχα. Το δράμα δεν 
τελειώνει εδώ, αυτή η προσωποποιήση 
της ασχήμιας σπεύδει να σας φιλήσει 
λέγοντας οτι είναι ο μόνος τρόπος για να 
γίνει όπως ήταν. Εσείς σαν καλό ανθρω¬ 
πάκι την φιλάτε, και προς έκπληξή σας 


μεταμορφώνεται σε ενα γουρουνοειδές 
πλάσμα το οποίο και παίρνετε. Κάπου ε¬ 
δώ τελειώνουν και οι βοήθειες από εμάς. 
Συνεχίστε μόνοι σας απο δω και πέρα 
την περιπλάνηση στον πανέμορφο κό¬ 
σμο του δΐηιοη Ιίΐθ εοΓοβΓβΓ. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 




















Φ ανταστείτε τον εαυτό σας χα¬ 
μένο μέσα στα βάθη της ζού¬ 
γκλας. Με την καρδιά να κο¬ 
ντεύει να σπάσει από την αγωνία και 
την ένταση, και με τον ιδρώτα να σας 
λούζει ακατάπαυστα. Η παραμικρή λά¬ 
θος κίνηση μπορεί να αποβεί μοιραία. 
Ο μόνος σας φίλος είναι το όπλο σας. 
Ο μόνος σας βοηθός είναι το όπλο σας. 
Η μόνη εγγύηση για τη ζωή, είναι το ό¬ 
πλο σας. 

Μια χούφτα φαντάροι μέσα στη ζού¬ 
γκλα με σκοπό να εξολοθρεύσουν ό¬ 
λους τους αντιπάλους και να κατα¬ 
στρέφουν όλα τα κτίρια. Οπλισμένοι 
με το κουράγιο και οδηγημένοι από το 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πραγματικό αριστούργη¬ 
μα, από αυτά που άλλωστε 
φτιάχνει συνέχεια η δβηδΙ&Ιθ. 
Η πολύ καλή τεχνική και το 
9 &ιπβρΐ 8 γ, συνεχίζουν επάξια 
τον πρόλογο που μας έκαναν 
τα Μβ98 ίο ΜβηΙβ και ββηεΐόΐβ 
5οοοβτ. Τι μας κάνει να το πι¬ 
στεύουμε αυτό; Ο,τι και να πι¬ 
στεύουμε, εγώ δε βλέπω την ώ¬ 
ρα να πιάσω στα χέρια μου το 
Μβ98 ίΟ Μ8ΠΙ8 2 ■■■ 


στρατηγικό θρίαμβο της δβηείόΐβ 
δοΚννατβ. 


Ντυμένοι στα πράσινα, μια ομάδα 
στρατιωτών οπλισμένη με χειροβιμ- 
βίδες, αυτόματα και μερικές φο¬ 
ρές μπαζούκας, με απώτε¬ 
ρο σκοπό (αφού σας κά¬ 
νουν όλα τα χατήρια) 
να επιτύχουν ή να πε- 
θάνουν. Πρέπει να περι- 
πλανηθούν μέσα από 
ζούγκλες, παγετούς, ερή¬ 
μους, φαράγγια, να αντιμε¬ 
τωπίσουν ένα σωρό κινδύνους. 

Ολοι μαζί διαθέτουν μια αυξημένη 
δύναμη πυρός (που θυμίζει εκτελεστι¬ 
κό απόσπασμα) η οποία δύναμη, μάλ¬ 
λον θα σας φανεί αδιαπέραστη στις 
πρώτες πίστες. Αλλά αργότερα, όταν 


θα πρέπει να αντιμετωπίσετε περισσό¬ 
τερο έξυπνους αντιπάλους που θα εί¬ 
ναι και οπλισμένοι με μπαζούκας, θα 
δείτε ότι το “μπουλούκι” αποτελεί πολύ 
εύκολο στόχο. 

Ω 

ΤΩΡΑ; ΚΑΙ 
ΕΙΜΑΙ ΚΑΙ 
ΜΟΝΑΧΟΥ- 
ΑΗΖ ΜΟΥ- 

Ετσι, θα είστε αναγκα¬ 
σμένοι να στέλνετε έ¬ 
ναν έναν τους στρατιώ¬ 
τες στη μάχη. Μπορεί ο φί¬ 
λος να μην σας γεμίζει το μάτι, 
αλλά είναι πιο εύκολο να κινηθεί 
μόνος του και να τελειώσει την απο¬ 
στολή. Ή τουλάχιστον να κάνει αρκετά 
πριν σκοτωθεί, κάνοντας έτσι πιο εύκο¬ 
λο το έργο του επόμενου. Επίσης, ο έ- 
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. ας μπορεί να είναι χρήσιμος και σε κι- 
.ησεις τακτικής. Ποτέ ,για παράδειγ- 
_α, δεν πρέπει να περνάτε ένα ποτάμι 
_ε όλους τους στρατιώτες ταυτόχρο- 
.α. Μέσα στο νερό δεν μπορείτε να 
■ιυροβολήσετε, πάτε πολύ αργά, άρα 
είστε εύκολη λεία για τον κάθε περα¬ 
στικό. Αν όμως βάλετε έναν να περά¬ 
σει το ποτάμι και αφήσετε τους υπό¬ 
λοιπους να πυροβολούν, τότε κανένα 
πρόβλημα... 

ΠΑΡΤΑ ΑΑΗΤΗ 

Ετσι θα χρειαστεί να φωνάζετε σε κά¬ 
θε αντίπαλό σας. Μερικοί μάλιστα θα 
σας κάνουν τη ζωή τόσο δύσκολη που 
θα σας φανεί πραγματικά ανακουφι¬ 
στικός ο θάνατος τους. Οι αντίπα 
λοι είναι οπλισμένοι με αυτό¬ 
ματα όπλα, χειροβομβί¬ 
δες και (αυτοί είναι οι 
πιο επικίνδυνοι) μπα· 
ζούκας. Αυτοί με τα 
αυτόματα δεν είναι 
τόσο δύσκολοι στις 
πρώτες πίστες, αλλά 
αργότερα γίνονται πο 
λύ γρήγοροι και εύστο¬ 
χοι. Εδώ θα πρέπει να κά¬ 
νετε τις κατάλληλες κινήσεις 
για να τους χτυπήσετε. Εστω κι αν 
αυτό σημαίνει ότι θα πρέπει να τους 
περιμένετε καλυμμένοι να έρθουν, ή ό¬ 
τι θα πρέπει να τους πλησιάσετε εσείς 
πολύ γρήγορα. Οταν βρίσκεστε αντι¬ 
μέτωποι με χειροβομβίδες θα πρέ¬ 
πει...ε, μια στιγμή. Κανείς δεν ξέρει 


υν ιιιιυ* _ Γ\κι...ινιι 

ό- συ 


Συγκεντρωθείτε. 
Σφιχτείτε λίγο 
ακόμα...Ετσι! Τώρα μττΟ' 
ρείτε να τελειώσετε το 
παιχνίδι! 


ποιοι από τους αντιπάλους είναι οπλι¬ 
σμένοι με χειροβομβίδες. Ο καθένας 
μπορεί ξαφνικά να σας πετάξει μια. 
Ετσι το μόνο που μπορείτε να κάνετε 
και εδώ, είναι να τους σκοτώνετε πριν 
έρθουν κοντά σας. Με τα μπαζούκας 
τα πράγματα είναι πολύ δύσκολα. Φτά¬ 
νει να μείνετε για μια στιγμή ακίνητοι 
και...ΜΠΟΥΜ! Πρέπει να κινείστε 
συνέχεια, κάθετα με την α¬ 
κτίνα βολής του. Οταν 
πλησιάσετε πυροβολεί- 
στε και... ο θεός βοη¬ 
θός. 


ΜίΗΑΤ Α 

ΜΕ55! 

Πραγματικά, όταν κά¬ 
ποιος από τους αντιπά¬ 
λους (ή και τους δικούς 
σας) σκοτωθεί, θα πεταχτούν 
αίματα τα οποία θα ποτίσουν το χώ¬ 
ρο γύρω του. Θα παρατηρήσετε ότι ό¬ 
ταν πετύχετε κάποιον, αυτός βγάζει 
μια κραυγή πόνου, κόβεται στη μέση 
και πετάγεται προς τα πίσω. Αν θέλε¬ 
τε, μπορείτε να πυροβολήσετε και το 
πτώμα, το οποίο θα συνεχίσει να τεμα¬ 


χίζεται και να ουρλιάζει μέχρι να βαρε¬ 
θείτε. Ενας καλός τρόπος να ξεσπάσε¬ 
τε ή να διασκεδάσετε... 

ΖΠΙΤΙ ΜΟΥ ΣΠΙΤΑΚΙ ΜΟΥ 

Αλήθεια, έχετε δει αυτές τις διαφημή- 
σεις με τα σπίτια που παίρνουν φωτιά, 
πλημυρίζουν και προσπαθούν να μας 
πείσουν ότι πρέπει να τα ασφαλίσου¬ 
με; Κάπως λεγότανε, “πρόγραμμα στέ¬ 
γη” μου φαίνεται. Ομως κανείς δεν 
σκέφτηκε και τους άνδρες σας. Πόσο 
κινδυνεύουμε από αυτό το πρόγραμ¬ 
μα; Ή πόσο κινδυνεύουμε από τη στέ¬ 
γη;!; Πραγματικά, όταν ανατινάζεται έ¬ 
να κτίριο μπορεί να σας έρθει... η σκε¬ 
πή στο κεφάλι! Η σκεπή του κτιρίου πε¬ 
τάγεται στον αέρα και μπορεί να προ¬ 
σγειωθεί πάνω στα κεφάλια των κακό- 
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μοιρών στρατιωτών σας. Και τι ειρωνία 
άλλωστε, να σκοτώνεις όλους του κα¬ 
κούς και να πας από...ταβάνι! Οταν η 
σκεπή “απογειώνεται”, κάνει σκιά. Δεί¬ 
τε που πάει η σκιά και πηγαίνετε από 
κάτω για να σπάσετε πλάκα. Αν όμως 
θέλετε να περάσετε την αποστολή, α¬ 
πλά αποφύγετέ την. 


ΑΚΜΥ ΜΟνΕΧ 


ΑΠΟΔΟΧΗ 

Στο τέλος κάθε αποστολής, εμφανίζε¬ 
ται μια οθόνη που σας πληροφορεί για 
την απόδοση σας στην επίθεση και 
στην άμυνα. Κάποιος φυσικά μπορεί να 
έχει ρετίθοί. Η άμυνα αργότερα μπορεί 
να μπάζει λίγο, αλλά κάθε φορά που 
τελειώνετε μια αποστολή, έρχονται 
περισσότεροι στρατιώτες. Δείτε την 
ουρά. Ουπς, νομίζω ότι κάτι περίεργο 
συμβαίνει. Στο λόφο έχουν φυτρώσει 
περίεργα δέντρα. Ή μήπως δεν είναι 
δένδρα; 


Ετσι έπρεπε να είναι σήμερα οι 
στρατιωτικοί (και φυσικά και οι στρα¬ 
τιώτες)! Οι μαλλιάδες στρατιώτες έ¬ 
χουν πολλά πλεονεκτήματα. Δεν 
κρυώνουν όταν κάνει κρύο. Οταν κάνει 
ζέστη ζεσταίνονται λίγο παραπάνω βέ¬ 
βαια, αλλά αυτό μπορεί να αποβεί χρή¬ 
σιμο. Πχ, “Προτιμώ να πεθάνω σαν ή- 
ρωας στη μάχη, παρά από τη ζέστη”, ή 
“Πάω να καθαρίσω όλους τους αντιπά¬ 
λους για να μπορέσω να φύγω νωρίτε¬ 
ρα για τη παραλία. 



ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι στο 
στύλ που μας έχει συνηθίσει η 
8βη$ιΡΙθ. Μικρά αλλά καλοδουλεμένα 
δρπίβδ με γρήγορη κίνηση. Τα 
όαοΚΓουηά γραφικά είναι εκπληκτικά 
και το δΟΓοΙΙίπς ταχύτατο. Οπως και στα 
προηγούμενα παιχνίδια της δβηδίόΐθ, 
το στήσιμο είναι πολύ καλό και οι λει- 
τουργείες εύκολες και εύχρηστες. Ο ή¬ 
χος είναι καλός, με πολύ ωραία εφφέ, 
αλλά δεν περιλαμβάνει μουσική μέσα 
στο παιχνίδι (καλύτερα κατά τη γνώμη 
μου). Η εισαγωγή του είναι εκπληκτική 
με πολύ ωραίο μουσικό κομμάτι και 
διασκεδαστικές φωτογραφίες. Ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού είναι εύκολος. 
Ολες οι κινήσεις γίνονται με το πιουδθ 
και είναι αρκετά απλές, αφού δεν υ¬ 
πάρχουν πολλά ίοοπδ για να σας απα¬ 
σχολούν. Το 93ηηβρΐ3γ βρίσκεται φυσι¬ 
κά σε πολύ υψηλά επίπεδα, κάτι στο ο¬ 
ποίο μας έχει συνηθίσει η εταιρία. 


ΑΝΤΟΧΗ 


■ 'ΤΙΧΒΓΠΠ 

Απλά...Υπέροχο! 



ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΟΙΙ3Ε 


ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


\ ε ένα μακρινό γαλαξία, οι δυνάμεις των 

χ διαβολικών εξωγήινων χτύπησαν και 
«■» πάλι. Εσείς, ο καλύτερος πιλότος των 
γήινων δυνάμεων, με το μοναδικό διαστη¬ 
μόπλοιο που υπάρχει, μόνος, εντελώς μό¬ 
νος στο έλεος των εξωγήινων ορδών ήθελα 
να πώ. Έτσι, οι απαίσιοι και κακάσχημοι εξω¬ 
γήινοι (που όταν δεν παίζουν τους αρχισυ¬ 
ντάκτες, κάνουν ηλίθιες επιθέσεις σε ανυ¬ 
περάσπιστα μικρά παιδάκια) αφού ξεπερά- 
σουν το δικό σας εμπόδιο, σκοπός τους εί¬ 
ναι να γίνουν αρχισυντάκτες σε ΟΛΑ τα πε¬ 
ριοδικά και να τρομάξουν όλα τα παιδάκια 
του κόσμου... εκτός και αν εσείς μπορείτε να 
τους σταματήσετε. 

Το συνηθισμένο πλέον σενάριο είναι αυτό 
που κυριαρχεί και σε αυτό το διαστημικό 
είιοοΓθπι υρ ςαηπθ. Ένα παιχνίδι το οποίο θα 
σας θυμίσει σίγουρα έναν καλό φίλο απ'τα 
παλιά, το εκπληκτικό αρχαίο συλλεκτικό 
κομμάτι, έναν από τους πρωτοπόρους των 
είιοοί’βΓΠ υρε, το Α$ΙθΓθίά$ (και φυσικά τον 
άλλο, παλαιότερο κλώνο του, το ΒΙαεΙθΓ- 
οιάε). Το παιχνίδι εξελίσσεται ώς εξής: Βρι¬ 
σκόσαστε σε μια στατική οθόνη με ένα πλή¬ 
θος μετεωριτών που κινούνται γύρω σας. 
Εσείς πρέπει να καταστρέψετε τους μετεω¬ 
ρίτες για να προχωρήσετε στο επόμενο επί¬ 
πεδο. Πολλές φορές θα χρειαστεί να αντι¬ 
μετωπίσετε και διάφορα εξωγήινα σκάφη, 


ΑΝΤΟΧΗ 






Την πέρασα... 
Ναι... ΟΧΙ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 


τα οποία έχουν σκοπό να κάνουν τη ζωή σας 
δυσκολότερη (και συντομότερη, φυσικά). 
Βοήθειά σας; Η περιορισμένη σε διάρκεια α¬ 
σπίδα που διαθέτει το σκάφος σας και τα 
ροννβΓ-υρδ που εμφανίζονται για λίγο ό¬ 
ταν καταστρέψετε κάποιους μετε¬ 
ωρίτες. Και λέω για λίγο, επει¬ 
δή αυτά τα ροννθΓ-υρβ δεν 
θα σας περιμένουν για πο¬ 
λύ, αφού εξαφανίζονται 
αν κάποιος είναι πολύ 
αργός. Πράγμα που κά¬ 
νει το παιχνίδι δύσκολο; 

Απο τεχνικής άποψης 
το παιχνίδι δεν είναι ά¬ 
σχημο, αφού εκτός από 
την ωραία εισαγωγή του 
(που θυμίζει άλλωστε 
δί3Γ\Λ/3Γ5) έχει και άλλα όμορφα 
πράγματα για τον παίκτη. 

Πολύ καλά γραφικά! Φυσικά δεν υπάρχει 
τεράστια ποικιλία, αλλά αυτό που υπάρχει 
είναι τέλειο. Η όβοΚΓουηά οθόνη που υπάρ¬ 
χει είναι εκπληκτική, με υπέροχους χρωμα¬ 
τισμούς και φοβερή λεπτομέρια. Τα 3ριϊίβ5 
των μετεωριτών είναι απίστευτα καλοσχε- 
διασμένα, με λαμπερά μεταλλικά χρώματα 
και το απίθανο 3πίηΐ3ΐίοη τα κάνει να φαίνο¬ 
νται σχεδόν αληθινά. Το διαστημοπλοιάκι 
σας, χωρίς να είναι κάτι το ιδιαίτερο, είναι 


καλοσχεδιασμένο. Οι εκρήξεις είναι επίσης 
εκπληκτικές, από τις καλύτερες που έχω δει 
ποτέ. 

Ο ήχος περιορίζεται μόνο σε (φοβερά 
άίρίΙΨθά) ηχητικά εφέ μέσα στο παιχνίδι, 
ενώ πολύ καλές είναι και οι μουσι¬ 
κές που ακούγονται στα μενού 
του παιχνιδιού. Το ςαπίθρΙαγ 
είναι το πλέον συζητήσιμο 
μέρος τους παιχνιδιού. 
Το είδος και μόνο του 
παιχνιδιού, προσφέρει 
ήδη ένα εθιστικό 
93ΐπθρΐ3γ (όπως έκανε 
τότε και το ΑβΙβτοίοΙδ). Το 
δΐ3ΓάυεΙ όμως είναι παν¬ 
δύσκολο, ακόμα και από το 
πρώτο ΙβνβΙ, θέλει καλό 
)ογ5ίιοΙ< και γρήγορα αντανακλα¬ 
στικά, καθώς όλα στην οθόνη κινού¬ 
νται γρήγορα εκτός από εσάς. Ο χειρισμός 
είναι επίσης πολύ δύσκολος, καθώς κάνο¬ 
ντας αριστερά ή δεξιά, το σκάφος αλλάζει 
κατεύθυνση και κάνοντας εμπρός επιταχύ¬ 
νει. Αυτό σημαίνει ότι θα θέλετε πολλές φο¬ 
ρές να βαρέσετε το ίογδΙίοΚ σας (το οποίο αν 
είναι σκληρό, αργεί να δώσει επιτάχυνση, 
ενώ αν είναι πολύ μαλακό, δεν σταματάει 
εύκολα) και καλά θα κάνετε, αν έχετε δύο- 
τρία (ογδίίοΚ, να διαλέξετε το πιο κατάλληλο 
και να μην τα σπάσετε όλα. 




Δεν θα παίξουν 
καν όσοι υποφέρουν 
από νεύρα ή καρδιολογι- 
κοεγκεφαλικές παθήσεις. 
Κίνδυνος θάνατος! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά καλό παιχνίδι, πέρα 
από την ωραία παρουσίαση 
και την τεχνική, διαθέτει και 
αρκετό -αν και δύσκολο· 
ςαιπορίαγ. Αυτό το παιχνίδι 
(όπως επίσης και τους πρόκα- 
τόχους του) ή θα το μισήσετε 
ή θα ξετρελαθείτε μαζί του. 
Ούτε να διανοηθεί κανείς να 
παίξει, έτσι για να περάσει ξε· 
κούραστα η ώρα μετά από κά¬ 
ποιο 3(Γ3(69¥, είιπυΙαΙοΓ ή 
αάνβηΙυΐΌ... 


ΙΙ8ΕΒ 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Ο χειρισμός δεν είναι άσχημος. Γρή- 
γορη κίνηση και εύκολο, αλλά το 
99πιβρΐ3γ υποφέρει φανερά. Το παιχνίδι 
παίζεται και διπλό, στο οποίο η οθόνη 
χωρίζεται σε δύο μέρη και νικάει αυτός 
που σώζει γρηγορότερα τα κουνελάκια. 
Μπορεί όμως αυτό το παιχνίδι να κρατή¬ 
σει τον παίκτη στην οθόνη; Σίγουρα όχι. 

ΑΝΤΟΧΗ ■ίν"ΊΒΞΒΞΉ 
Εθη/ Αχ, τα παλιά τα 

7ο χρόνια - 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 

ς ^-^αιχνίδι της Ρ3Υ0Ν03Ι3; 

X Τ Ηταν η πρώτη ερώτηση. Θα πε- 
I ράσουμε καλά το Σαββα 
ύριακο, σκέφτηκα. Γ ια να 
δούμε τον τίτλο... Χμμ, 
πολύ παιδικός μου φαί¬ 
νεται... Τέλος πάντων, 
θα δούμε. Και είδαμε. 

Και βογγήξαμε. Και 
τις δισκέτες σπάσα¬ 
με. 

Είναι δυνατόν μια ε¬ 
ταιρία σαν την Ρεγρηοδΐδ 
να βγάζει παιχνίδια, στα ο 
ποια είσαι ένα ηλίθιο ερπίβ με 
μορφή μιας μάγισσας ή ενός μάγου και 
να τρέχεις πέρα δώθε από τη μια πίστα 
στην άλλη για να σώσεις κάτι κουνελά¬ 
κια; Θεέ μου! 

Θα πρέπει όμως να το υποστούμε και 
αυτό και να παίξουμε. Ελέγχετε το μάγο 
ννΐΖ ή την μάγισσα Ι_ΙΖ, οι οποίοι περι- 
πλανόμενοι μέσα σε πολύ μικρές πί¬ 
στες, πρέπει να σώζουν κάτι αστροκού- 
νελα. Διάφορα δρεΙΙδ είναι στη διάθεση 
σας, τα οποία μπορείτε να χρησιμοποιή- 


Ενα σχετικά 
καλό παιχνίδι από την 
Ρ3Υ6Ν08Ι8 η οποία στο 
παρελθόν μας είχε δώσει 
καλύτερα δείγματα δου¬ 
λειάς. Αν αυτό δεν σας & 
νοχλεί αγοράστε το. 


σετε για να κάνετε ευκολό¬ 
τερη την αποστολή σας. 
Θυμίζει κάπως το δυρβΓ 
ΟβυΙάΓοη, αλλά δεν νο¬ 
μίζω ότι το φτάνει σε 
καμία περίπτωση. 

Πραγματικά, το παι¬ 
χνίδι είναι κάτι παραπά¬ 
νω από αισχρό. Τα γρα¬ 
φικά είναι μέτρια, και το 
μόνο που αποτελεί εξαίρεση 
είναι το ότι κινούνται γρήγορα. 
Τα χρώματα είναι καλούτσικα, αλλά σί¬ 
γουρα δεν μπορούν να καλύψουν το κε¬ 
νό των κακοσχεδιασμένων γραφικών. Ο 
ήχος είναι πραγματικά ηλίθιος, με άσχη¬ 
μα ηχητικά εφέ και χαζή μουσικούλα. Τ ο 
δθΓθΙΙίη 9 είναι βέβαια γρήγορο, αλλά.... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η Ρ5γ9ηο8Ϊ8 αρχίζει να μας α¬ 
πογοητεύει. Από τότε που η ε¬ 
ταιρία έγινε ιδιοκτησία άλλης 
μεγάλης εταιρίας έχει πάρει 
την κάτω βόλτα. Τι παιχνίδια 
είναι αυτά; Που είναι τα παι¬ 
χνίδια της παλιάς καλής Ρδγ- 
9 Π 08 Ϊ 8 με την ατμόσφαιρα και 
την άριστη τεχνική; Ετσι όπως 
πάμε, το 8Μαάονν Οί ΤΗο 
Βθ3δΙ 4 θα θυμίζει Βαϊηόονν 
ΙεΙαηάδ... 


ΗουδΕ 

Ρ5ΥΘΝ05Ι5 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 
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νιπαΐΝ 


ΑΜΙΟΑ 


Ενα κλασικό ρΐβΐΐοιπι. Τίποτα 
το καινούργιο, μια ιδέα χρησι¬ 
μοποιημένη πιο πολλές φορές 
απ’όσες κάνει μπάνιο ο Κρο- 
ντηράς το χρόνο. Εκτελεσμένο 
καλά αλλά νομίζω ότι με το εύ¬ 
ρος που υπάρχει τελευταία 
στα ρΙαΗοππ ςβσιβε, δύσκολα 
θα γίνει το πρώτο των προτιμή- 
σεών σας. Επισκιάζεται επίσης 
και από το υπέροχο ΟοοΙ δροί, 
από την ίδια εταιρία. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΡΟΚΜΑΤ 




λοιπόν, καλοσχεδιασμένα 
ί'ίίΧ. &3θΙ<9ΐΌυηά3... τα συνηθι- 
σμένα δηλαδή. 

0 ήχος ακούγεται 
ευχάριστα, δηλαδή, η 
ΜΜΜΜΜ παιδική μουσική και 
Μ·ΜρΜΜ· τα αστεία εφέ δεν νο- 
ΜΜμΜπ^· μίζω ότι θα δυσαρε- 
ΜΜΗΝ· στούσαν κάποιον. 

Ρ 'ψ Παιδική φωνή για τους . 

“ ήρωες φυσικά, αυτό επι- ι 
θάλλεται, άίςμϋδθά και αρ¬ 
κετά δ3ΓπρΙθά εφέ. Στην <|£χή, 
μπορείτε να επιλέξετε μουσικά κομμά¬ 
τια. 

Το 93ΐπθρΐ3γ είναι σε υψηλά επίπε¬ 
δα, καθώς ο χειρισμός ^ίναι πολύ εύ¬ 
κολος. Για το είδος του παιχνιδιού δεν 
χρειάζεται να πούμε πολλά (τα έχουμε 
πει πολλές φορές άλλωστε), είναι 
γνωστό το υψηλό σε ποιότητα 
93Ηΐβρΐ9γ. Ο μόνΛ; βραχνάς στο χειρι¬ 
σμό. είναι η απότομη (πολύ απότομη) 
αλλαγή της^ινησης της οθονηβόταν 
κάνετε απότομες κινήσεις. Κατά ?α άλ¬ 
λα, το παιχνίδι έχει αρκετα ποαγματα 
για να κάνει κανείς. Πολλά τοζικά τέ- · 
ρατα για να καταστρέψετε με το ηλίθιο 
νεροπίστολό σας. 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


α οικολογικά 

παιχνίδια έχουν ^ρΜΗ|·|·· 

μπει για τα κα- 

λά στη ζωή μας... Η|···|ι·ΐ· 
Αλλα κάτι τέτοιο νο- 
μίζω ότι συμβαίνει νΗρί·Μ·Ι| 
για πρώτη φορά. Με 
σπόνσορα δηλαδη τα 
ΜαοϋοηΒΐάδ. πως θα μπο- 
ρούσε κανείς να μιλήσει για οι- 
κολογία, αφού όλα τα φαστφουντάδι- 
κα μόνο οικολογικά Λαι υγιεινά δεν εί¬ 
ναι. Πέρα από όλα αυτά, ο κόσμος έχει 
γεμίσει με τοξικά απόβλητα, μεταλ¬ 
λαγμένους κακούς, ύΐοόδ (δΙίτηχ 3ηά 
9 γθθπ!) και αλλα, αρκετά Π3δίγ στοι¬ 
χεία. Ο Μίο και ο Μαο λοιπόν, πρεπει 
να βγάλουν το φίδι από την τρύπα. Μια 
τρύπα πιο μεγάλη και πιο ε^νή ακόμα 
και από την μαύρη τρύπα του σύμπα- 
ντος. Τα μαύρα μας τα χάΧια δηλαδή.... 

Και εκεί που είχαμε αρχίσει νο βα¬ 
ριόμαστε τα ρίβΜοππ 930ί«5. τσουπ, 
σκάει μύτη αδτό. Κλασικό μέχρι αή* 
δίας. Πιο ρΐβΐίοππ δεν γίνεται. 

Γραφικά; Καλά! Ιδιαίτερα το 
βηίπιβίίοη των χαρακτήρων είναι ένα 
από τα πιο διασκεδαστικα που έχω δει 
τον τελευταίο καιρό. Το 3$ΓοΙΙίη9 είναι 
καλό, τίποτα το εξωπραγματικά 
ρ3Γ3ΐΙβχ βέβαια. Σε σχωη φυσικά με 
ΟΛΕΣ τις κονσολοεκδψΟεις είναι κα¬ 
λύτερα, αφού γίνεται η χρηση του χτκ 
ρισματικου εοροτα. Πολλά χρώματά 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


1 ^ - 

1 Ποιος ξέρει τι έχει μέ- 
1 σα ένα όδΓηόυΓρθΓ; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 

Ο κόκκινος λεκές εκδικείται! Φορά¬ 
ει λοιπόν ένα ζευγάρι γυαλιά ήλι¬ 
ου και αθλητικά παπούτσια και τα 
κάνει όλα... Λεκές; Ισως, αλλά μπορεί ε¬ 
πίσης να είναι και σπυράκι ή και πιθανόν 
κάτι άλλο. Πάντως εμένα μου αρέσει το 
“λεκές”. Του δίνει περισσότερο βάρος, 
περισσότερη κακία. Αυτός είναι λοιπόν 
ο ήρωας, μια μικροσκοπική κόκκινη βού¬ 
λα, μια πολύ άνετη (αυτό φαίνεται ακό¬ 
μα και στο περπάτημα του - δεν είπα εγώ 
ότι είναι θηλυκό, απλά η λέξη βούλα δεν 
έχει εκδοθεί σε κάποια πιο αρσενική 
νβΓδίοη ακόμα) κόκκινη βούλα. Πόσο μι- 
κροσκοπικός; Φτάνει να μάθετε ότι χω¬ 
ράει άνετα μέσα σε ένα άδειο μπουκάλι 
μπύρα (ενώ το μπουκάλι χωράει άνετα 
στο άδειο κεφάλι του Δημόπουλου) και 
φαντάζει μια σταλιά μπροστά στις δα- 
γκάνες ενός μικρού κάβουρα. 

Ο μικρός μας φίλος θα αρχίσει την πε¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μου φαίνεται ότι η νΐΐφίη άρχι¬ 
σε πάλι να βρίσκει τον καλό της 
εαυτό μετά από κάποιες παλαι- 
ότερες αποτυχίες. Αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι πραγματικά ένα αρι¬ 
στούργημα απ’όλες τις από¬ 
ψεις. Φοβερό σε τεχνική, σε 
χειρισμό και σε ηαιπβρίαγ, αν 
και δυσκολεύει κάπως απότο¬ 
μα μετά το δεύτερο επίπεδο. 
Εχει επίσης ωραία εισαγωγή 
και πολύ καλά οαιΐοοηίστικα 
σποτάκια στην αρχή και το τέ¬ 
λος κάθε πίστας. Ο βασιλιάς 
των ρΙαΗοηπ ςαιηβδ είναι μάλ¬ 
λον κόκκινος...όπως και του 
μπάσκετ! 





ριπλάνηση του μέσα στα διάφορα μέρη 
που μπορεί κανείς να επισκεφτεί κατά 
την καλοκαιρινή περίοδο. Όμως αυτή τη 
φορά οι οικοδεσπότες δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα φιλικοί. Γιατί άραγε; Το μόνο που θέ¬ 
λει ο λεκές, είναι να περάσει μια μέρα 
στην παραλία (και εδώ ακούμε την ερώ¬ 
τηση του φίλαθλου λαού: “Μήπως ο 


λεκές είναι κόκκινος γιατί έκατσε 
πολύ στον ήλιο χωρίς αντη¬ 
λιακό;", και η απάντηση εί¬ 
ναι: “Κανείς δεν ξέρει. Πά¬ 
ντως εγώ ούτε και φέτος 
δεν μας βλέπω να παίρνου¬ 
με πρωτάθλημα. Αντε, καλή ο¬ 
χταετία και καλή μας όρεξη 


(Βυφ!)"). Και επειδή δεν του επιτρέ¬ 
πουν να μαυρίσει στον ήλιο, αυτός απο¬ 
φάσισε να τους μαυρίσει στο ξύλο! Αντε 
και για να δείξει κάπως ότι έχει δίκιο, 
στο τέλος κάθε ΙβνβΙ, ελευθερώνει μέσα 
από τα κλουβιά, που είναι κλεισμένοι ό¬ 


λοι οι άλλοι λεκέδες, (όχι, όχι τον Δημό- 
πουλο. Αυτόν το βγάζουμε από το κλου¬ 
βί μόνο για να τον ταίσουμε με τα απο¬ 
φάγια του Κροντηρά και να τον βγάλου¬ 
με βόλτα. Μην του βάζετε ιδέες όμως 
και αρχίσει να ζητάει επίδομα ανθυ- 


γειινής εργασίας. Είδαμε και 
πάθαμε για να τον πείσουμε 
όπ πρέπει να δουλεύει μό¬ 
νο για τη δόξα, χωρίς να 
πληρώνεται φυσικά), οι ο¬ 
ποίοι πιάστηκαν αιχμάλω¬ 
τοι από τους αιμοβόρους κα¬ 
τοίκους της παραλίας. 


Το παιχνίδι φυσικά είναι ρΙβΗοπτΊ. 
Και π ρΐδίίοπτι! Ξεχωρίζει μέσα στα τόο- 
οσα άλλα παιχνίδια του είδους που έ¬ 
χουν εμφανιστεί τελευταία. Φοβερή 
3Τ03άθ δράση, με πολλούς διαφορετι¬ 
κούς κακούς και πολλές πίστες. Καρά- 
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βια, μπαρ, καρέκλες και ξαπλώστρες πα¬ 
ραλίας, καραβόσχοινα και ένα σωρό άλ¬ 
λες πρωτότυπες πλατφόρμες, στις ο¬ 
ποίες πρέπει να πατήσετε για να κατορ¬ 
θώσετε να περάσετε το κάθε ΙθνθΙ. Πολ¬ 
λές φορές θα χρειαστεί να ταξιδέψετε 
και από αέρος για να τα καταφέρετε. 
Πως θα γίνει αυτό; Μέσα στο χώρο κάθε 
πίστας, υπάρχουν μπαλόνια και ιπτάμε¬ 
νες μπουρμπουλίθρες, στα οποία μπο¬ 
ρείτε να πατήσετε ή να πιαστείτε. Με το 
κατάλληλο άλμα, αυτά τα “διακοσμητι- 
κά” στοιχεία μπορεί να σας φανούν αρ¬ 
κετά χρήσιμα. Φυσικά μέσα σε κάθε πί¬ 
στα υπάρχουν και κάποια όοηυ$. Τα κλα¬ 
σικά πλέον (κόκκινα!) νομίσματα που α¬ 
νεβάζουν το δείκτη του σκόρ σας, όπως 
επίσης και τα αντιβιοτικά χάπια, τα ο¬ 
ποία ξαναγεμίζουν την τυχόν χαμένη 
σας ενέργεια. Ωπ, Ιίπιβ ουί! Είπα χαμένη 
ενέργεια; Κάτι μου θυμίζει αυτό. Θυμά¬ 
στε τους αιμοβόρους αντιπάλους που α¬ 
ναφέραμε παραπάνω; Τι θα συναντή¬ 
σετε στο δρόμο σας; Καβούρια, 
αστακούς, σαλιγκάρια (του 
αλμυρού νερού), μυτερά 
κοχύλια, μύγες, ποντί¬ 
κια, σπιτικές αράχνες 
και ένα σωρό άλλα ζω¬ 
ύφια γενικώς, του γλυ¬ 
κού νερού. Καλά, βέ¬ 
βαια, σε εσάς αυτά τα 
πλασματάκια” μπορεί να 
μην φαίνονται τόσο αιμο- 
βόρικα, αλλά για ελάτε στη 
θέση του καημένου του λεκέ, ο ο¬ 
ποίος (καθώς στρογγυλός) έχει διάμε¬ 
τρο έναν πόντο! 

Ο κόκκινος λεκές μπορεί να εκτοξεύει 
κάποιο είδος υγρού (ένα υγρό που πα- 
ράγεται από τους αυτοαποκαλούμε- 
νους σιελογόνους αδένες και στην κα¬ 
θημερινή γλώσσα ακούει στον χαρακτη¬ 
ρισμό “ροχάλα") προς διάφορες κατευ¬ 
θύνσεις με σκοπό να τους πετύχει (και 
να τους λούσει). 

Ο λεκές είναι ντυμένος με απλά χρώ¬ 
ματα, μαύρα γυαλιά για τον ήλιο και ά¬ 
σπρα παπούτσια εκτός από το κόκκινο 
φυσικό του χρώμα, αλλά είναι εμπλουτι¬ 
σμένος με εκπληκτικό αηίιτιαίίοη και απί¬ 
θανο ήχο! Το απίπιαίίοπ και οι κινήσεις 
του ήρωα, είναι σίγουρα αυτό που θα 
τραβήξει πρώτο την προσοχή του παί¬ 
χτη. Κάτι στο οποίο τώρα τελευταία μας 


Προσπαθείστε 
να βρείτε ένα καλό απορ¬ 
ρυπαντικό που να βγάζει 
τους επίμονους λεκέδες. 
Να εύχεστε μόνο να μην 
συναντήσετε τον κόκκινο 
στο δρόμο ■■ 


έχει συνηθίσει η νίφη, είναι η πολύ κα¬ 
λή και γρήγορη κίνηση και η ποιότητα 
των γραφικών, όπως επίσης και τα δια- 
σκεδαστικά ίταιτίθδ του ήρωα, ο οποίος 
κινείται με μια πραγματική απαλότητα 
και άνεση, πράγματα που ταιριά¬ 
ζουν και σε αυτόν, αλλά και 
στο παιχνίδι. Οι ήχοι που 
βγάζει η ΡαυΙα σας, θα 
τραβήξει τα αυτιά σας 
μέχρι το πάτωμα! Η 
μουσική και τα ηχητι¬ 
κά εφέ που στολί¬ 
ζουν το παιχνίδι είναι 
κάτι παραπάνω από 
φανταστικά! Η λεπτή 


παιδική φωνούλα του λεκέ 
και η δυναμική μουσική που συ¬ 
νοδεύουν τη δράση, θα σας πορώσει! Τα 
υπόλοιπα γραφικά και ήχοι είναι φυσικά 
σε υψηλά επίπεδα. Το όαοίσουηά είναι 
στολισμένο με πολύ όμορφα τοπία ενώ 
στο ίΟΓθςωυηά επικρατεί μια ιδανική λε- 
πτομέρια στο σχεδίασμά των γραφικών 
και των υπόλοιπων δρπίβδ. Φυσικά το 
δσοΙΙίπρ είναι πραγματικά καλό και εμ¬ 
φανίζει μάλιστα και 2 οριζόντια επίπεδα 
παραλληλίας. 

Πολύ καλός επίσης είναι και ο χειρι- 
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σμός. Η ανταπόκριση του ]ογ3ίίοΚ δεν εί¬ 
ναι μόνο άμεση και γρήγορη, είναι ταχύ¬ 
τατη. Θα μπορούσε να πει κανείς ότι 
προλαβαίνει ακόμα και την κίνηση του 
χεριού σας. Ο λεκές μπορεί να κάνει τα 
πάντα. Περπατάει, τρέχει, πηδάει, κάνει 
τούμπες, ζαλίζεται, διαβάζει χάρτες, 
κρέμεται, σκαρφαλώνει, δίνει αλλά και 
τρώει πολύ πολύ ξύλο. Και όλα αυτά τα 
κάνει πολύ εύκολα, χωρίς να χρειάζεται 
να μοχθήσει υπερβολικά ο παίκτης. Τα 
μόνα ακατόρθωτα επίπεδα είναι τα 
όοπυδ ΙενβΙδ, στα οποία πρέπει να πηδά¬ 
τε από φούσκα σε φούσκα και να μαζέ¬ 
ψετε τα νομίσματα. Αλλά και για τους 
παίκτες που ζητούν βαρβάτο ραηιβρίαγ; 
Μη νομίζετε ότι το παιχνίδι είναι εύκο¬ 
λο... 


ΑΝΤΟΧΗ 


Κόκκινος, κόκκινος, 
κόκκινος Θεός... 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


στην ομάδα προγραμματισμού της 
ΜίαορίΌδθ η οποία, για μια ακόμη φορά, 
κατάφερε να δώσει έναν έντονο τόνο 
ρεαλισμού και σε αυτή την παρα¬ 
γωγή. Ας δούμε όμως τα 
πράγματα ως έχουν. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τίποτα το εκπληκτι¬ 
κά εντυπωσιακό. Τα 
γραφικά είναι ό,ι θα 
περίμενε κανείς από έ¬ 
ναν καλό αθλητικό εξο- 
μοιωτή. Ικανοποιητικά λε¬ 
πτομερή ερπίθε με, ίσως όχι 
εκπηκτικά ομαλή αλλά αρκετά 
καλή κίνηση και χρωματική ποικιλία. 
Ενας πολύ καλά σχεδιασμένος αλλά όχι 
και τόσο καλά αηίιηαίβά διαιτητής συνη¬ 


θίζει να εμφανίζεται σε όλες τις αξιόλο¬ 
γες φάσεις του κάθε αγώνα χωρίς όμως 
να προσφέρει τίποτα το ουσιαστικό κα¬ 
θώς οι εμφανίσεις του είναι πολύ 
σύντομες. Πολύ εντυπωσια¬ 
κή είναι η κάτοψη του γη¬ 
πέδου στην αρχή κάθε 
αγώνα καθώς και το 
καθιερωμένο “στρίψι¬ 
μο” του νομίσματος, ο 
διαιτητής και το νόμι¬ 
σμα προβάλονται στο 
φωτεινό πίνακα. Πολύ 
καλό. Περνώντας στον 
αγωνιστικό χώρο τα γραφι¬ 
κά παραμένουν το ίδιο όμορφα, 
χωρίς όμως ποτέ να γίνονται ιδιαίτερα ε¬ 
ντυπωσιακά. Ξεκινώντας ίσως σας φα¬ 
νούν λίγο μικρά τα εριϊΐβδ αλλά υπάρ- 


Π ρέπει να 
παρακολουθήσετε ανελλει- 
πώς για τουλάχιστον δυο 
χρόνια την αθλητική ενημέ¬ 
ρωση του ΟΝΝ μέχρι να κα¬ 
τανοήσετε αρκετά τους 
κανόνες. 


ΗΟΙΙ3Ε 
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Π ρέπει να ομολογήσω ότι η Μιοιό- 
ρΐΌδθ δεν μας έχει συνηθίσει σε 
τέτοιου είδους (αθλητικούς εν¬ 
νοώ) εξομοιωτές. Μάλιστα, η μεγάλη κυ¬ 
ρία της εξομοίωσης αποφάσισε να ασχο¬ 
ληθεί και με το χώρο του αθλητισμού. 
Και μάλιστα δείχνει να τα καταφέρνει 
πολύ καλά. Δυστυχώς όμως διάλεξε ένα 
άθλημα το οποίο δεν είναι καθόλου δια¬ 
δεδομένο στην Ευρώπη, πολύ περισσό¬ 
τερο στη χώρα μας. Και λέω δυστυχώς 
γιατί, παρ' όλο που δηλώνω οπαδός των 
Οίπαππείί ΒεηρεΙδ, στη χώρα μας δεν εί¬ 
ναι γνωστοί ούτε οι βασικότεροι κανό¬ 
νες αυτού του υπερβολικά βίαιου αλλά 
και θεαματικού αθλήματος. Φυσικά δεν 
πρόκειται να σας τους αναλύσω τώρα, 
αν και πολύ θα το ήθελα, γιατί ούτε εγω 
τους ξέρω όλους ούτε έχω τον απαραί¬ 
τητο χώρο. Τέλος πάντων, ας ασχολη¬ 
θούμε και λίγο με το παιχνίδι. 

Αρχικά πρέπει να αποδώσω τα εύσημα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια φαινομενικά εγωιστική πα¬ 
ραγωγή της ΜΙοΐΌρΐΌ86. Αυτό 
το λέω γιατί φάνηκε ότι η εται¬ 
ρία πήρε για δεδομένα πράγμα¬ 
τα τα οποία είναι εντελώς άγνω¬ 
στα στο ευρύτερο Ευρωπαϊκό 
κοινό. Ισως θα έπρεπε να είχε 
κυκλοφορήσει μόνο στην Αμε¬ 
ρικάνικη αγορά καθώς η πολύ- 
πλοκότητα του και η έλλειψη 
σημαντικής βοήθειας το καθι¬ 
στά εντελώς αδιάφορο για το 
μέσο Ελληνα παίκτη. Τεχνικά 
είναι πάρα πολύ καλό αλλά με 
σοβαρό πρόβλημα στο 93 γπθ- 
ρίαγ. 
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χουν διάφορες επιλογές με τα ίυηοίίοη 
1<θγ$ οι οποίες μεγενθύνουν και γενικά 
σας επιτρέπουν να βλέπετε τη δράση ό¬ 
πως εσείς θέλετε. Υπάρχει επίσης η δυ¬ 
νατότητα να βλέπετε τα νούμερα ή και 
τα ονόματα του κάθε παίκτη, αυτή η επι¬ 
λογή ίσως σας χρειαστεί αν εξοικειωθεί¬ 
τε αρκετά με τους κανόνες του παιχνιδι¬ 
ού αλλά και με την ομάδα σας πράγμα 
αρκετά δύσκολο τουλάχιστον για τα ελ¬ 
ληνικά δεδομένα. Δυστυχώς όμως λεί¬ 
πουν τα, καθιερωμένα πλέον, ΓθρΙεγε και 
διάφορα ίηΙθΓ30ΐίνθ$ με πανηγυρισμούς 
και όλα τα συναφή, θα ήταν σίγουρα ευ- 
πρόσδεκτα και θα βελτίωναν αρκετά την 
ήδη καλή αλλά κάπως ελλειπή εικόνα 
του παιχνιδιού. 

Ο ήχος κυμαίνεται στα ίδια υψηλά επί¬ 
πεδα αλλά γενικά στο παιχνίδι υπάρχει η 
αμυδρή εντύπωση ότι κάτι λείπει. Υπάρ¬ 
χουν τα καθιερωμένα ηχητικά εφφέ του 
πλήθους αλλά και τα σφυρίγματα του δι¬ 
αιτητή τα οποία συνοδεύονται και από ο¬ 
μιλία, πράγμα αρκετά σπάνιο στους α¬ 
θλητικούς εξομοιωτές. Πολύ καλός λοι¬ 
πόν και ο ήχος του παιχνιδιού αλλά πι¬ 
στεύω ότι πρέπει να περάσουμε σε πιο 
ουσιώδη θέματα και συγκεκριμένα στο 
93ΓΤΊθρΐ3γ το οποίο και αποτελεί συνή¬ 
θως το δυνατότερο σημείο αλλά και την 
Αχίλλειο πτέρνα της αθλητικής εξομοίω- 
σης. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ε λοιπόν τα πράγματα είναι πολύ 
μπερδεμένα στον τομέα του 93ΠΠθρΐ3γ 
στο ΝΡί Οοβοήβε ΟΙυό ΡοοίάβΙΙ. Αυτή τη 
φορά η ΜίοΓορωεθ φαίνεται να παρασύρ¬ 


θηκε. Οπως έχετε καταλάβει μέχρι τώρα 
είμαι φανατικός “οπαδός” του υπέρμε¬ 
τρου ρεαλισμού, πιστεύω ότι όσο πιο κο¬ 
ντά βρίσκεται ενα παιχνίδι στην πραγμα¬ 
τικότητα τόσο καλύτερο είναι. Αλλά όλα 
έχουν και τα όρια τους. Ο υπερβολικός 
ρεαλισμός, σε συνδυασμό με τη φύση 
του παιχνιδιού αλλά και τη σχετική ά¬ 
γνοια που υπάρχει γενικότερα στην Ευ¬ 
ρώπη σχετικά με τους κανόνες του, φαί¬ 
νεται σε αυτή την περίπτωση να επιβα¬ 
ρύνει το 93ΓΠθρΐ3γ αλλά και το χειρισμό 
κάνοντας το παιχνίδι πολύ δύσκολο και 
σχετικά εχθρικό προς το μη-εξειδικευμέ- 
νο παίκτη. Ιδίως το “προπονητικό” μέρος 
του παιχνιδιού, η επιλογή δηλαδή των ε¬ 
πιθετικών αλλά και αμυντικών συστημά¬ 
των, καταντά εκνευριστικό καθότι πρέ¬ 
πει να διαλέξετε το σωστό ανάμεσα από 
περίπου εκατό επιθετικά και άλλα τόσα 
αμυντικά συστήματα. Αν αναλογιστεί 
κανείς τη γενική άγνοια που επικρατεί ό¬ 
σον αφορά τους κανόνες, φανταστείτε 
τα συστήματα, αλλά και τη συνεχή επα¬ 
νάληψη καθώς πρέπει να επιλέγετε σύ¬ 
στημα σε κάθε φάση του αγώνα και μάλι¬ 
στα μέσα σε περιορισμένο χρόνο, τότε 
πιστεύω ότι η ετυμηγορία πρέπει να εί¬ 
ναι κατά κάποιον τρόπο κατηγορηματι¬ 
κή. Υπάρχει φυσικά η δυνατότητα να κο¬ 
ντρολάρετε τον πάικτη που έχει τη 
μπάλλα αλλά δυστυχώς αυτό και μόνο 
δεν αρκεί ώστε να βελτιωθεί, σε ικανο¬ 
ποιητικό βαθμό τουλάχιστον, το βαρέως 
πάσχον ςβπίθρίβγ. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού δεν είναι 
ότι καλύτερο έχουμε δεί, λόγω του ότι η 
ανταπόκριση του παίκτη στις κινήσεις εί¬ 


ναι κάπως αργή, αλλά είναι γενικά όσο 
καλός χρειάζεται ώστε να μην καταντάει 
εκνευριστικός. Τίποτα το σπουδαίο αλλά 
ούτε και εχθρικός προς τον χρήστη. Στο 
παιχνίδι υπάρχει επιλογή απλού αγώνα 
αλλά και πρωταθλήματος με όλες τις ο¬ 
μάδες του πραγματικού ΝβίίοπθΙ ΡοοΜ 
ίββρυθ. Μάλιστα υπάρχουν σε κάθε ο¬ 
μάδα όλοι οι παίκτες που έπαιξαν στην 
περίοδο 92-93, με όλα τα δυνατά αλλά 
και αδύνατα τους σημεία. Κι άλλη δόση 
ρεαλισμού αλλά δεν είναι αρκετή ή μάλ¬ 
λον δεν είναι ικανή να βελτιώσει αισθητά 
το βεβαρυμένο ςβπιβρίβγ. Αλλη μεγάλη 
έλλειψη του παιχνιδιού είναι η απουσία 
κάποιου κατατοπιστικού ΐΓβίηίηρ ηηοάβ το 
οποίο θα βοηθούσε στην εξοικείωση με 
το δύσκολο χειρισμό και γενικά στην κα¬ 
λύτερη κατανόηση των κανόνων και συ- 
στυμάτων του. Μεγάλο σφάλμα το οποίο 
δεν περίμενα από μια εταιρία σαν τη 
ΜίοΓορΓοεβ. Κρίμα γιατί το όλο σύνολο υ¬ 
ποσχόταν, τεχνικά τουλάχιστον, πολλά 
αλλά τελικά προσφέρει αρκετά λιγότερα 
και φυσικά αναφέρομαι στο μέσο παίκτη. 

Οι γνώστες του αθλήματος θα ενθου¬ 
σιαστούν αλλά πόσοι από αυτούς υπάρ¬ 
χουν σε ολόκληρη την Ευρώπη; 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Μόνο για Αμερικανούς 
και για μεγάλους γνώ¬ 
στες του αθλήματος. 
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ΤΟΥ Τ.Π ΑΛΑΙΟΘΟΔΩΡΟΥ 


| ριν από μερικά χρόνια, κυκλοφό- 

( I ρήσε η ταινία με τίτλο ο εξολο- 
I θρευτής (ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ). Πρωτα¬ 
γωνιστής της ταινίας ήταν ο ΑιτιοΙά 
δνναίζθΠθςθΓ. Η παρουσία του ηθοποιού, 
σε συνδυασμό με το πρωτότυπο σενά¬ 
ριο, και τα καταπληκτικά εφέ, συντέλε- 
σαν τότε στην εμπορική επιτυχία της 
ταινίας. 

Τις ίδιες εντυπώσεις προκάλεσε και 
το δεύτερο μέρος της ταινίας (ΤβΓ- 
ΓΠίηβίοΓ 2). Η νίΓςιπ θέλοντας ναεκμετα- 
λευτεί την κινηματογραφική επιτυχία, 
κυκλοφόρησε και αυτή με την σειρά της 
το Τ2ίίιβ 3Γ0306 93ηπθ. 

Μερικοί απο σας ίσως το έχουν δεί 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Καλό σαν πρώτη εντύπωση, 
με όμορφα γραφικά, πλήθος 
απο χαρακτήρες, ομαλό αηΙ- 
ιπβΜοη, και αρκετές πίστες. 
(Ε τομέας που υστερεί είναι η 
αντοχή. Κάπου είναι κουρά· 
στικό να κουνάτε ενα στόχα¬ 
στρο και να καταστρέφετε ότι 
εμφανιστεί μπροστά σας. 
Παρ’ολα αυτά υπάρχουν φα¬ 
νατικοί των παιχνιδιών αυτών 
που θα ικανοποιηθούν πλή¬ 
ρως μιάς και το Τ2 είναι απ’τα 
καλύτερα του είδους. 



στα οοίη-ορ (μπλιμπλί), οπού στέκεται ε¬ 
πιβλητικά τραβώντας τα βλέμματα των 
περαστικών. Αυτήν τιν στιγμή το παιχνί¬ 
δι έχει ήδη κυκλοφορήσει για ΡΟ και 
ΑΜΙΟΑ, και μάλιστα χωρίς τερά¬ 
στιες διαφορές απ’το Οοίη-ορ, 

Δέκα χρόνια πριν, οι μη¬ 
χανές έστειλαν έναν ε¬ 
ξολοθρευτή απ’το μέλ¬ 
λον να σκοτώσει την 
δ3Γ3ίι Οοηηοτ. Απέτυ- 
χαν. Τώρα οι μηχανές 
θα δοκιμάσουν ξανά. Ο 
νέος τους στόχος είναι 
ο μελλοντικός ηγέτης 
της αντίστασης, ο γιός της 
δ3Γ3ά ΟοηηοΓ, ϋοίιη Οοηηοτ. 

Οπως και τότε έτσι και τώρα, θα στα¬ 
λούν δύο αντιπρόσωποι απ'το μέλλον, ο 
ένας για να σώσει τον ϋοΐιη Οοηηοτ, και 
ο άλλος για να τον εξωλοθρεύσει. Το 
ζήτημα είναι, ποιος θα φτάσει πρώτος. 
Εσείς, όπως καταλαβαίνετε είστε ο κα¬ 
λός τύπος του παιχνιδιού. 

Υπάρχουν εφτά καταστροφικές πί¬ 
στες τις οποίες πρέπει να περάσετε. 
Πρίν αρχίσετε το παιχνίδι έχετε στην 
διάθεση σας να διαλέξετε μέσα απο ένα 
πλήρες μενού, διάφορες χρήσιμες επιλ- 


λογές οι οποίες θα σας βοηθήσουν να 
διαμορφώσετε μερικές απο τις λειτουρ¬ 
γίες του παιχνιδιού στα μέτρα σας. Κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού εμφανίζο¬ 
νται κατα καιρούς, όπλα, και διά¬ 
φορα άλλα χρήσιμα αντικεί¬ 
μενα, που μπορείτε να τα 
αποκτήσετε χτυπώντας 
τα με το όπλο σας. 

Το παιχνίδι θυμίζει 
το γνωστό στους πιό 
πολλούς ΟΡΕΡΑΤΙ- 
ΟΝ ννοίΡ, όπως ίσως 
καταλάβατε κατευθύ¬ 
νετε ένα στόχαστρο και 
προσπαθήτε πυροβολώ¬ 
ντας να πετύχετε τα διάφορα 
εχθρικά αντικείμενα που πλησιάζουν 
προς το μέρος σας. Εκτός από εσάς και 
τους εχθρούς σας, πρωταγωνιστικό ρό¬ 
λο στο παιχνίδι έχουν και διάφοροι τύ¬ 
ποι οι οποιοί είναι μέλη της αντίστασης 
και διευκολύνουν το έργο σας. Οι εχθρι¬ 
κοί χαρακτήρες που σας επιτίθονται εί¬ 
ναι διαφόρων ειδών όπως: Ρομπότ, δια¬ 
στημόπλοια, άνθρωποι, σύγχρονα τανκς 
κ.α. Αφού τα περάσετε όλα αυτά έχετε 
να αντιμετωπίσετε τον υπέρτατο κίνδυ¬ 
νο, Τ-1000. 


Μα τι άλλο; 

Δείτε το ομότιτλο ΑΙπι. 
Και ρίχτε μια ματιά στα 
παρόμοια παιχνίδια. 
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Το παιχνίδι δεν διαθέτει πρωσοπικό- 
τητα. Το ύφος του παιχνιδιού περιορίζει 
τον προγραμματιστή και δεν του αφήνει 
περιθώρια για πολύπλοκο σενάριο και 
καινοτομίες. Το κοινό που απευθύνεται 
το παιχνίδι είναι περιορισμένο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά. Οι χαρακτήρες, το τοπίο, και οι 
χρωματισμοί ταιριάζουν απόλυτα μετα¬ 
ξύ τους και το σύνολο που παρουσιάζε¬ 
ται στον θεατή είναι αρκετά εντυπώσια- 
κό. Το σκρόλινγκ της πίστας είναι ομαλό 
και δεν κουράζει αλλά ούτε και μπερ¬ 
δεύει. Το Αηίπιαϋοη των χαρακτήρων εί¬ 
ναι ικανοποιητικότατο και προσθέτει έ¬ 
να ρεαλισμό στο ύφος του παιχνιδιού. 

Ο ήχος σε ΡΟ χωρίς κάρτα ήχου πε¬ 
ριορίζεται σε τζίφ, μπίτς, μπζζ. Οσοι από 
σας διαθέτουν κάρτα ήχου μην λάβετε 
υπόψη σας την βαθμολογία σ’αυτόν τον 
τομέα. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Σ την Αγπϊ 93 τα πράγματα έ¬ 
χουν ως εξής: Δεν υπάρχουν 
βέβαια τα τέλεια γραφικά του η¬ 
λεκτρονικού (αυτό άλλωστε θα 
ήταν αδύνατο), αλλά τα υπάρχο¬ 
ντα γραφικά είναι πολύ καλά, κα¬ 
θώς χρησιμοποιήται η υψηλή α- 
νάληση 640*400. Τα χρώματα εί¬ 
ναι λίγα, μόλις 16, αλλά η λεπτο- 
μέρια που έχουν τα γραφικά δί¬ 
νει την δυνατότητα να γίνουν συν- 
διασμοί, έτσι ώστε στην οθόνη να 
σου δίνεται η εντύπωση ότι υπάρ¬ 
χουν πολύ περισσότερα με πολλές 
αποχρώσεις. Οι σκοτεινοί χρωματι¬ 
σμοί στους οποίους βασίζεται η πα- 
λέτα του παιχνιδιού, δημιουργούν 
ένα δέος στον παίκτη και λάτρη του 
ΤβπηίηβΙοι· φυσικά! Τα αντίπαλα 
δρηΐβδ είναι μεγάλα και καλοσχε- 
διασμένα, τα ό3θΚ9ωυηάδ είναι 
σκοτεινά και επιβλητικά, φυσικά εί¬ 
ναι όλα σχεδόν τέλεια, καθώς η υ¬ 
ψηλή ανάλυση, επέτρεψε τη μετα¬ 
φορά των γραφικών από το ηλε¬ 
κτρονικό σχεδόν χωρίς καμία απώ¬ 
λεια. Τα δρπίβδ και η οθόνη κινού¬ 
νται ομαλότατα, χωρίς βέβαια να υ¬ 
πάρχει κανένα ιδιαίτερο δοτοΙΙϊη 9 , 
αλλά ακόμα και αυτό προσθέτει στο 
παιχνίδι, όπως επίσης και το ψιλο- 
δ03ΐΙίπ9 που ακολουθεί την εμφάνι¬ 
ση μερικών αντιπάλων. 

Ο ήχος δεν ακολουθεί τόσο πολύ 
την υπόλοιπη εικόνα του παιχνιδι¬ 
ού καθώς είναι μάλλον φτωχός (ε¬ 
μένα πόντος δεν μου άρεσε και δεν 
θα αλλάξω γνώμη Νίκο. Αντε να 
τρομάξεις κανένα παιδάκι), καθώς 
τα ηχητικά εφέ είναι μεν καλά, αλ¬ 
λά χωρίς να υπάρχει και τίποτα το 
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αξιοσημείωτο. Το 93<τ>βρΐ3γ είναι 
σε στύλ ΟρΘΓβΙίοπ ννοΐί, αφού ελέγ¬ 
χετε έναν κέρσορα σε μορφή στό¬ 
χαστρου και πρέπει με αυτό να χτυ¬ 
πάτε ότι βρίσκεται μπροστά σας. Ο 
χειρισμός με το ίογδΙίοΙ< είναι φυσι¬ 
κά απαράδεκτος. Αργός, χωρίς με¬ 
γάλα περιθώρια για γρήγορες κινή¬ 
σεις, αντανακλαστικά μηδέν... Τι 
άλλο χρειάζονται δηλαδή οι αντί¬ 
παλοι; Με το τηουδβ τα πράγματα 
κάπως καλυτερεύουν, καθώς είναι 
γρηγορότερο και μπορεί να προλά¬ 
βει κάποιες καταστάσεις. Αυτό βέ¬ 
βαια εξαρτάται από το πόση σκόνη 
έχουν μαζέψει οι τροχοί και το πό¬ 
σο γρήγορα κυλάει η μπαλίτσα. Χω¬ 
ρίς να είναι βέβαια εύκολο, ο χειρι¬ 
σμός με το ιπουδβ είναι οποσδήπο- 
τε πιο υποφερτός. Το 93Πΐθρΐ3γ 
στέκεται σε λογικά επίπεδα, αν και 
δεν φτάνει σε τίποτα το αντίστοιχο 
του ηλεκτρονικού (που βασιζόταν 
φυσικά και στα δύο ΙΙζί που στόλι¬ 
ζαν την κονσόλα του). Αν σας άρε¬ 
σε το ΟρβίΌΐίοπ ννοΐί ή κάποιο άλλο 
παιχνίδι αυτού του είδους τέλος 
πάντων, τότε θα το βρείτε αρκετά 
διασκεδαστικό. Τουλάχιστον για 
αυτούς που τους άρεσε το ηλεκτρο¬ 
νικό και θα ήθελαν να έχουν το παι¬ 
χνίδι και στην Απιί93 τους, θα μεί¬ 
νουν μάλλον ικανοποιημένοι, 
ή τουλάχιστον θα ασχολη¬ 
θούν λίγο μαζί του (και θα κά¬ 
νουν οικονομία στα κέρματα). 
Αν βαθμολογούσαμε στην 
ΑγπΪ 93 θα δίναμε 90 στα γρα¬ 
φικά 75 στον ήχο, χειρισμό 82 
και αντοχή στον χρόνο 80%. 
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ΗΟϋδΕ 

νίΠΟΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

486 ΟΧ/ 40 - 8 ουηΛΐ 3 $ΐ 6 Γ 


ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Τ ο έχω πει επανειλλημένα 
και θα το λέω συνεχώς ότι 
είμαι φανατικός φίλος της 
εξομοίωσης και του ρεαλισμού 
αλλά και της σωστής τεχνικής 
(γραφικά, ήχος, ταχύτητα κ.τ.λ.) 
υπόστασης ενός εξομοιωτή. Δεν 
θεώρησα ποτέ τα ταοίηρ ρ^πηθδ 
αρκετά ολοκληρωμένα ώστε να 
χαρακτηριστούν ως “εξομοιωτές 
αυτοκινήτου”. Αλλά δυστυχώς, ή 
μάλλον ευτυχώς, η Ρβργαΐδ, μέ¬ 
σω της νίτρίπ, φαίνεται ότι βάλ- 
θηκε να με κάνει να “αλλαξοπι- 
στήσω”. Εντάξει, είχαν βγει μερι¬ 
κά πολύ καλά Γθοίηρ ρβιτίθε όπως 
το δΐυηί Οβγ Ρθοθγ, τα τρία Ι,οΙυδ 
και το Ρ1 0Γ3ηά Ριϊχ αλλά εδω 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια πραγματικά επαγγελματι· 
κή δουλειά των προγραμματι¬ 
στών της Ραργηιε οι οποίοι δεί¬ 
χνουν να σέβονται τον παίκτη 
προσφέροντας άφθονο θέαμα 
αλλά και πολύ υψηλή ποιότητα. 
Σίγουρα το κορυφαίο ΓΒοίηρ 
9 &ιπβ της χρονιάς, αν όχι της 
δεκαετίας. Δεν μου δόθηκε 
καμμία αφορμή για γκρίνια, 
πράγμα πολύ περίεργο πιστέψ- 
τε με. Αξίζει να αποκτήσετε ένα 
δυνατότερο μηχάνημα μόνο και 
μόνο γι’ αυτό (και το $ΙπΙ(6 
ΟοπΊΐπβηόθΓ και φυσικά το 
ΡΗναΙβοη Πιστέψτε με ανή¬ 
κουν και τα τρία στην ίδια κα¬ 
τηγορία, μόνα τους). 


φαίνεται ότι έχουμε το δίπΚβ 
ΟοππιτιβηάθΓ των παιχνιδιών με 
αυτοκίνητα. Ναι, το Ιηάγ 03Γ 
ΡΒοίπρ φαίνεται πραγματικά υ¬ 
πέροχο αλλά κατά πόσο αυτός ο 
χαρακτηρισμός ανταποκρίνεται 
στην πραγματικότητα; Γιατί δεν 
με ακολουθείτε στο χώρο του μη¬ 
χανοκίνητου αθλητισμού ώστε 
να δείτε και μόνοι σας; 

ΓΡΑΦΙΚΑ- 
ΗΧΟΖ 

Τι μπορεί να πεί 
κανείς; Εσείς πως 
εκφραστήκατε την 
πρώτη φορά που εί¬ 
δατε το δίπΚβ Οογπ- 
πηθηάθΓ; Εγω πάντως έ¬ 
βγαζα άναρθρες κραυγές 
έκπληξης, και σοκ, για πέντε ώ¬ 
ρες. Ας μην μιλήσω καλύτερα για 
το ΡπνβίθθΓ. Σκεφτείτε τώρα έ¬ 
ναν “πολέμιο” του χαρακτηρι¬ 
σμού των Γβαηρ ρβιτίθδ ,ως εξο- 
μοιωτές, να μένει με το· στόμα α¬ 
νοιχτό για αρκετή ώρα μόλις βλέ¬ 
πει την ψευτο-εισαγωγή (μάλλον 
άθίπο είναι) στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού. Σε τι να πρωτοαναφερ- 
θεί κανείς, στην εκπληκτική κίνη¬ 
ση ή στα λεπτομερέστατα γραφι¬ 
κά όπου υπάρχουν τα πάντα; 
Όταν λέω τα πάντα, εννοώ τις 
διαφημίσεις πάνω στα αμάξια 
που μπορείς να τις διαβάσεις ά¬ 
νετα, εννοώ τις, επίσης ευανά¬ 
γνωστες, επιγραφές γύρω από 


τον δρόμο αλλά και την υπέροχη 
κίνηση των δέκα και πλέον αυτο¬ 
κινήτων που βρίσκονται ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη. Είναι ορατές 
ακόμα και οι “ακτίνες” στις ρόδες 
των αυτοκινήτων! Μιας όμως και 
αναφερθήκαμε στα γραφικά του 
Ιηάγ 03Γ Ρβοϊηρ θεωρώ καθήκον 
μου να σας προειδοποιήσω για 
τις πραγματικά υψηλές απαι¬ 
τήσεις του σε ίΐ3Γάνν3Γθ. 
Απαιτεί λοιπόν, σαν 
ιτιίηίηηυΓη, έναν 386 
στα 25 Μόζ με του¬ 
λάχιστον 4Μ6 
ΠΑΜ και 12.5 Μό ε¬ 
λεύθερα στο σκλη¬ 
ρό δίσκο. Φυσικά οτι¬ 
δήποτε ανώτερο θα βελ¬ 
τιώσει αισθητά τη συνολική 
εικόνα του παιχνιδιού, ας μην 
ξεχνάμε ότι το ίθδί έγινε σε έναν 
486 στα 40 Μόζ, οπότε όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε έχω κυριολεκτικά 
χαρεί το παιχνίδι σε όλο του το 
μεγαλείο. Αλλά δυστυχώς η ποι¬ 
ότητα έχει και απαιτήσεις. Τέλος 
πάντων, συνεχίζουμε ακάθεκτοι. 
Τα γραφικά μέσα στο παιχνίδι κυ¬ 
μαίνονται στα ίδια υψηλότατα ε¬ 
πίπεδα. Από τους υπέροχους 
χάρτες των διαδρομών μέχρι τα 
αυτόματα ζουμ όταν “αλλάζετε” 
κάποιο εξάρτημα (αναρτήσεις, 
σπόϊλερς κτλ) στο αυτοκίνητο 
σας, χωρίς να αναφέρω τα εκ¬ 
πληκτικά ΓβρΙβγε, τα οποία είναι 
διαθέσιμα σε κάθε σημείο του 
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παιχνιδιού. Επίσης μου άρεσε 
πολύ ο καπνός που βγάζουν τα 
πίσω λάστιχα όταν το αμάξι υ- 
περστρέφει και το χώμα που ση¬ 
κώνεται αν μπείτε στο γκαζόν. 
Κυριολεκτικά “καίτε λάστιχο”. 
Πραγματικά υπέροχο εφφέ. Φυ¬ 
σικά υπάρχουν και οι απαραίτη¬ 
τες εκρηξούλες όταν χτυπάτε 
κάπου, ενώ τα αντίπαλα αμάξια 
περιστρέφονται βγάζοντας κα¬ 
πνό μόλις καταστραφούν και πε¬ 
τάγονται οι ρόδες τους! Αλλο έ¬ 
να υπέροχο εφφέ. Υπάρχουν α¬ 
κόμα και “ροδιές” στις στροφές, 
εκεί που τα λάστιχα “καίγονται” 
από το απότομο φρενάρισμα σε 
μεγάλες ταχύτητες. Αρκετά α¬ 
σχοληθήκαμε όμως με τα γραφι¬ 
κά, υπάρχει και ο ήχος ο οποίος 
είναι εξίσου υπέροχος. Και δεν 
μιλάω τόσο από πλευράς μουσι¬ 
κής όσο για τα ηχητικά εφφέ τα 
οποία είναι πραγματικά άψογα. 
Το απαραίτητο μαρσάρισμα του 
κινητήρα ανάλογα με το πόσο 
τον πιέζετε, το ελαφρύ στρίγγλι- 
σμα των ελαστικών στις στροφές 
και η μεταβολή στον ήχο της μη¬ 
χανής στις αλλαγές ταχυτήτων. 
Τι άλλο μπορεί να ζητήσει κανείς; 
Η μουσική κυμαίνεται σε γενικά 
καλά επίπεδα αλλά δεν είναι και 
η κύρια ατραξιόν του παιχνιδιού. 
Αυτά από πλευράς τεχνικής υπό¬ 
στασης του Ιηάγ Οθγ Βεοίηρ. 

ΟΑΜΕΡΚ.ΑV - ΧΕΙΡΙΧΜΟΓ 

Τελικά μάλλον δεν θα καταφέ¬ 
ρω να βρω ψεγάδι σε αυτό το παι¬ 
χνίδι. Αρχίζουμε από τον χειρι¬ 
σμό ο οποίος είναι πρωτεύουσας 
σημασίας σε όλα τα Γθοϊηρ 
93ΠΊΘ8. Δύο μόνο λέξεις είναι αρ¬ 
κετές για να τον περιγράψουν α¬ 
πόλυτα. Αψογος και ρεαλιστικός. 
Τίποτα παραπάνω (είναι δυνα¬ 
τόν;) και σίγουρα τίποτα λιγότε¬ 
ρο. Αμεση ανταπόκριση του αυ¬ 
τοκινήτου στις “προσταγές” σας 
και η πιο ρεαλιστική συμπεριφο¬ 
ρά αυτοκινήτου που έχω δει πο¬ 
τέ. Το πίσω μέρος γλιστράει όταν 



το αμάξι υπερστρέφει όπως και 
το μπροστινό μέρος όταν υπο¬ 
στρέφει. Τι, θέλετε κι άλλα; 
Ωραία λοιπόν. Η ανταπόκριση 
του αυτοκινήτου εξαρτάται άμε¬ 
σα από τη σκληρότητα των αναρ¬ 
τήσεων, το πόσο φθαρμένα είναι 
τα λάστιχα, τον αέρα, τη βροχή, 
τη γωνία των σπόίλερ ακόμα και 
από το βάρος το οποίο μειώνεται 
καθώς ξοδεύετε καύσιμα (τα είδα 
όλα!). Αρκετά όμως με το χειρι¬ 
σμό, άλλωστε όσο κι αν ψάχνω 
δεν βρίσκω κάποια ατέλεια άξια 
αναφοράς. 

Και περνάμε αισίως στο κρισι¬ 
μότατο ο^πίθρίθγ, δεν μπορεί κά¬ 
ποια ατέλεια θα βρω εδω. Και ό¬ 
μως όχι, η νίΓ9ίη δεν θα μου κάνει 
τη χάρη. Τι να πει κανείς. Είναι ό¬ 
λα ... αψεγάδιαστα. Αρχικά θέλω 
να αποδώσω τα εύσημα στους 
προγραμματιστές του παιχνιδιού 
για την εξαιρετική φιλικότητα 
που έχει προς τον παίκτη. Αυτό 
το λέω γιατί μπορείτε να καθορί¬ 
σετε τα πάντα στα μέτρα σας και 
έτσι να καταφέρετε να εξοικιω- 
θείτε σχεδόν αμέσως με το παι¬ 
χνίδι. Εύγε! Υπάρχει επιλογή 
ρΓθοϋοθ φυσικά αλλά επίσης υ¬ 
πάρχει και το απαραίτητο πρωτά¬ 
θλημα με πίστες στο ΜΗιλ/βΚθθ, το 
ΤογοπΙο, τη Νβνν ΕπρΙβηά και πολ¬ 
λές άλλες τοποθεσίες, η κάθε μια 
με τον δικό της καιρό αν βέβαια 
επιλέξετε το αντίστοιχο ορίίοη. 
Υπάρχουν διάφορα “σασσί” και 
κινητήρες, το κάθε ένα με τα δικά 
του ξεχωριστά χαρακτηριστικά, 
αντοχή και επιδόσεις. Μπορείτε 
να επιλέξετε ακόμα και σε πόσο 
καλή κατάσταση θα είναι τα αυ¬ 
τοκίνητα των αντιπάλων σας. Θα 



σταθώ λίγο στη φοβερή επιλογή 
του γκαράζ. Εδω μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε τα χαρακτηριστικά του 
κάθε σημείου του αυτοκινήτου 
σας, βλέποντας και το κατάλλη¬ 
λο ζούμ. Μπορείτε να καθορίσετε 
τη σκληρότητα των αναρτήσεων, 
ξεχωριστά σε κάθε τροχό, τη γω¬ 
νία του μπροστινού και πίσω 
σπόίλερ, την ποσότητα καυσίμων 
και άλλα πολλά, και δυσνόητα 
αλλά το ΓΤΐ3ηυ3ΐ προσφέρει ανε¬ 
κτίμητη βοήθεια. Θα μιλήσω γενι¬ 
κότερα για το 93ΠΊθρΐ3γ δηλώνο¬ 
ντας ότι ποτέ δεν ενθουσιάστηκα 
με κάποιο Γβοίηρ ρ^ηΐθ. Και όμως 
το Ιηάγ 03Γ Πβοίηρ κατάφερε (μι¬ 
λάμε για ΜΕΓΑΛΟ κατόρθωμα) 
να με κρατήσει κολλημένο στο 
μόνιτορ για περισσότερες από 
τέσσερις ώρες, συνεχόμενες φυ¬ 
σικά. 

Ενα σας λέω, σας υπόσχομαι 
πολλές ώρες προσπερασμάτων, 
στροφών αλλά και καταστροφών 
(χε, χε). Καλή σας διασκέδαση. 
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ΝΡΙ-ΝΑ50ΑΚ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 
ΟΑΝ6ΕΚ ΖΟΝΕ -ΑΜΕΚΙΟΑΝ ΟΙΑΒΙΑΤΟΗ5 


ΤΟΥ Τ.ΠΑΛΑΙΟΘΟ ΔΩΡΟΥ 

Τ ι γνώμη έχετε για τις συλλογές; 
Εγώ πάντως τις απεχθάνομαι και 
θα εξηγήσω τον λόγο. Οι συλλο¬ 
γές αποτελούνται από παιχνίδια ή προ¬ 
γράμματα που απέτυχαν στο εμπόριο. Ο 
μόνος τρόπος που υπάρχει για να σωθεί 
κάπως ένα τέτοιο πρόγραμμα είναι να 
μπει σε συλλογή μαζί με κανα δυό άλλα 
του ίδιου επιπέδου. Ολα αυτά σε ένα ε¬ 
ντυπωσιακό κουτάκι με χαμηλωμένη τι¬ 
μή έτοιμο να ξεγελάσει τον χρήστη. Βέ¬ 
βαια υπάρχουν και εξαιρέσεις και μάλι¬ 
στα αρκετές, με λύπη όμως σας πληρο¬ 
φορούμε ότι η συλλογή Αηπβποαη 
ΑΙΙδΐοτδ δεν αποτελεί εξαίρεση. Ας γί¬ 
νουμε όμως πιό συγκεκριμένοι και ας 
προχωρήσουμε στην ανάλυση του κάθε 
ενός παιχνιδιού χωριστά. 

ΝΡΙ 

Το παιχνίδι αυτό είναι το κλασσικό 
Αμερικάνικο ποδόσφαιρο. Ο προγραμ¬ 
ματιστής του ΝΡΙ προσπαθεί απεγνω¬ 
σμένα να κεντρήσει το ενδιαφέρον του 
98 ΓΠΘΓ. Το αποτέλεσμα αυτής της προ¬ 
σπάθειας ειναί τραγικό. Ηλίθια ψεύτο 


ίπΙθΓδοϋνθδ με απαίσιο βηιπιώιοη ταλαι¬ 
πωρούν τον παίκτη ο οποίος περιμένει 
να παίξει .0 χρήστης έχει πάρα πολλές 
επιλογές στην διάθεση του πρίν αρχίσει, 
οι οποίες σε ένα τέτοιου επιπέδου παι¬ 
χνίδι είναι άχρηστες. 

Οπώς στα πιο πολλά παιχνί¬ 
δια του είδους υπάρχουν ε¬ 
πιλογές όπως, χρόνος 
παιχνιδιού, καθορισμό 
για μονό η διπλό παι¬ 
χνίδι, καθορισμό κίνη¬ 
σης των παικτών κλπ. 

Οι τελείως ανώφελες 
επιλογές που εξυπηρε¬ 
τούν μόνο λόγους εφέ 
είναι του στυλ, επιλογή 
καιρικών συνθηκών (βροχή, 
χιόνια, σύννεφα), αυτόματες αλλα¬ 
γές των παικτών από τον οοιηρυίθΓ, κα¬ 
θώς και μερικές άλλες ακόμα πιο άχρη¬ 
στες. Αφού επιτέλους καταφέρετε να 


αρχήσετε, βλέπετε πολλά μικρά δρτίΐβδ, 
με όμορφα χρώματα και αξιοπρεπές 
σχέδιο. Εκπληξη μας έκανε και το σχετι¬ 
κά καλό 3ηίΐϊΊ3ΐιοη που διαθέτει το παι¬ 
χνίδι, καθώς και το μέτριο προς καλό 
σκρόλινγκ της πίστας. 

Το εκνευριστικό στο παιχνί¬ 
δι αυτό είναι ότι κάθε λίγο 
και λιγάκι εμφανίζονται 
διάαφορα πληροφο¬ 
ριακά μηνύματα που 
διακόπτουν την ομα¬ 
λή ροή του παιχνιδι¬ 
ού. Παρ όλα αυτά το 
παιχνίδι δεν κατάφερε 
να με κρατήσει στο 
ΙογδϋοΚ πάνω απο πέντε 
λεπτά. Το παιχνίδι θα μπο¬ 
ρούσε να ήταν πολύ καλύτερο α- 
φαιρόντας, και όχι προσθέτοντας ανού¬ 
σια, άχρηστα και κουραστικά στοιχεία 
μόνο και μόνο για εντυπωσιασμό. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Με μόνη εξαίρεση το καλούτσι¬ 
κο ΝΑ80ΑΒ τα άλλα παιχνίδια 
είναι απογοητευτικά, ανούσια, 
και βαρετά. Το μήνυμα που σας 
στέλνουμε είναι να μην συμβι¬ 
βάζεστε με το μέτριο απ’την 
στιγμή που μπορείτε να έχετε 
το τέλειο. Μια ατάκα αφιερωμέ¬ 
νη στους προγραμματιστές 
των παιχνιδιών αυτών είναι η ε¬ 
ξής. “η ημιμάθεια είναι χειρότε¬ 
ρη απ’την αμάθεια” 
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ΝΑ50ΑΗ 

Να και ένα συμπαθητικό παιχνίδη της 
συλλογής. Το Νβεοβτ είναι ένα παιχνίδι 
Γ30Θ δίπιυΐθΐιοπ, αμάξια, κόντρες, σπινια- 
ρίσματα κλπ. Πλήρες πιβηυ επιλογών 
σας δίνει την δυνατότητα να διαλέξετε 
το αμάξι που θα τρέξετε, τις πίστες που 
θα διαγωνιστείτε, και τις διαδρομές. 
Εκτός από την επιλογή του αμαξιού η ο¬ 
ποία θυμίζει ΤΕδΤ ϋΠίνΕ, υπάρχει και η 
δυνατότητα να ρυθμίσεις διάφορες λει¬ 
τουργίες και αξεσουάρ του αμαξιού ό¬ 
πως λάστιχα, μηχανή, δροίΙθΓδ κ.α. 

Οι πίστες περιγράφονται από τον προ¬ 
γραμματιστή με την χρήση ψευδό-θϋ 
γραφικών. Η οδήγηση του αμαξιού που 
επιλέξατε είναι κοματάκι δύσκολη εάν 
επιλέξετε να το βλέπετε από έξω. Τα 
πράγματα όμως αλλάζουν αν παίζετε 
μέσα από το αμάξι, το παιχνίδι γίνεται 
πιο φιλικό και πιο εύκολο αλλά αρκετά 
πιο αντιαισθητικό. Το ταμπλώ του αμαξι¬ 
ού είναι απαίσιο και θυμίζει ταμπλώ τα- 
ρύφα που έχει να πλήνει το ίειχί του ένα 
χρόνο. Παρ’όλα αυτά το ταμπλώ είναι 
σαφές και σας δείχνει ακριβώς αυτά που 
χρειάζεται να ξέρετε. Ο ήχος του παι¬ 
χνιδιού είναι μέτριος προς καλός χώρις 
τίποτα το ιδιαίτερο. Οταν χάνετε παρου¬ 
σιάζονται νίάθο επιλογές που τις χρησι¬ 
μοποιείτε για να δείτε σε ΓβρΙβγ τον τρό¬ 
πο που χάσατε, επιλέγοντας διαφορετι¬ 
κές οπτικές γωνίες. Κλείνουμε λέγο¬ 
ντας οτι το ΝΑ80ΑΠ είναι ένα καλό παι¬ 
χνίδι με όλα του τα στοιχεία να κυμαίνο¬ 
νται στο ίδιο επίπεδο. Ομως υπάρχουν 
άλλα του είδους πιο ολοκληρωμένα. 

ΑΜΕΗΙΟΑΝ 61Α0ΙΑΤ0Α8 

Το Αιπβποβη ςΐ3άΐ3ίοΓ$ είναι άμεσα ε¬ 
πηρεασμένο από την ομότιτλη σειρά 
που προβάλει κατα καιρούς η Ελληνική 
τηλεόραση. Σε όσους αρέσει η σειρά θα 
τους αρέσει και το παιχνίδι αφού τα α¬ 
γωνίσματα είναι ίδια με αυτά της τηλεό¬ 
ρασης. Τα αγωνίσματα είναι εφτά, ο 
σκοπός σας σε κάθε αγώνισμα είναι δια¬ 
φορετικός. Στο πρώτο αγώνισμα πρέπει 
να αποφύγετε τις μπάλες σας που πετά- 
ει ο μονομάχος, και στην συνέχεια να 
τον κτυπήσετε με τα όπλα που διαθέτε¬ 
τε. Στο δεύτερο αγώνισμα προσπαθείτε 
κρεμασμένοι στο σκοινί να ρίξετε τον 
μονομάχο που βρίσκεται στην πλατφόρ¬ 
μα. Στο τρίτο μέρος πρέπει να σκαρφα¬ 


λώσετε τον τοίχο γρηγορώτερα απ’τον 
αντίπαλο σας, αποφεύγοντας ταυτό¬ 
χρονα και τον μονομάχο που σας ακο¬ 
λουθεί. Το επόμενο αγώνισμα είναι η 
σφαίρα του Ατλαντα, όπου εκεί πρέπει 
να πάτε την σφαίρα στα διάφορα σημεία 
της πίστας αποκτώντας όσο το δυνατόν 
περισσότερους πόντους, αποφεύγο¬ 
ντας τους μονομάχους οι οποιοί σας 
κλείνουν τον δρόμο. 

Το προτελευταίο αγώνισμα είναι το 
ΡοννθΓ&δΙΙ στο οποίο πρέπει να τοποθε¬ 
τείτε όσο πιο πολλές μπάλλες στα καλά¬ 
θια αποφεύγοντας τους μονομάχους. 
Τέλος στο έβδομο αγώνισμα πρέπει να 
ανεβείτε τις περιστρεφόμενες ανηφό- 
ριες, να περάσετε το σκοινί, να τρέξετε 
πάνω στην μπάρα αποφεύγοντας τα σα¬ 
κιά, να σκαρφαλώσετε τα σκοινιά, και α¬ 
φού κατεβείτε κάτω περνάτε τα εμπόδια 
και επιτέλους τερματίζετε. 

Οσο για τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού μπορούμε να πούμε οτι 
είναι ικανοποιήτικα. Γ ραφικά καλά οπώς 
καλή είναι και η μουσική. Το βηίιτιβίίοη εί¬ 
ναι αρκετά καλό αφού τα ερτιίβε στα πιό 
πολλά αγωνίσματα είναι μικρά. Την σει¬ 
ρά την μισώ, την απεχθάνομαι, και την 
συχαίνομαι για αυτό τον λόγο δεν μου 
αρέσει και το παιχνίδι. Βέβαια έβγαλα τα 
αποθημένα μου πάνω στον Νίίτο των ο¬ 
ποίο θα ήταν χαρά μου να των βάλω σε 
μια πρέσσα, και να του πολτοποιήσω το 
κέφαλι. 

0ΑΝ6ΕΚ ΖΟΝΕ 

Τι έχουμε εδώ; Μήπως έχουμε ένα 


φοβερό ίίίρΜ δίΓΤιυΙβίοτ; ΟΧΙ. Μήπως ένα 
καλό παιχνίδι με αεροπλανάκια; ΟΧΙ. 
Μήπως έχουμε ακόμα μια μετριότητα ό¬ 
λο φιγούρα και καθόλου ουσία; ΝΑΙ! Μα 
π γίνεται εδώ; Βλέπουμε όμορφες εισα¬ 
γωγές, πλήθος από επιλογές, και το παι¬ 
χνίδι στο τέλος είναι μετριότατο. Ναι φί¬ 
λοι μου. Αυτή είναι η πικρή αλήθεια και 
ένα απο τα παιχνίδια που το αποδεικνύει 
είναι και το ϋβηρβΓ ζοηβ. Vπόθεση κλασ¬ 
σική. Απογείωση, όοοιτι-όοοΓΤι και προ¬ 
σγείωση. Υπάρχουν φυσικά και πιο πο¬ 
λύπλοκες αποστολές αλλά πάλι κατα¬ 
λήγουν στο συνηθισμένο στύλ που προ- 
ανέφερα πριν. 

Και αυτό το παιχνίδι διαθέτει ψευτο- 
3ϋ γραφικά, που όμως είναι κακοσχε- 
διασμένα και αντιαισθητικά. Θετικό είναι 
η άνετη οδήγηση του σκάφους, που ό¬ 
μως καταλήγει στην μή ρεαλιστικότητα 
του παιχνιδιού. 

Αν δεν υπήρχε άλλο πρόγραμμα του 
είδους στην αγορά, το ΟβηρβΓ ζοηβ θα 
ήταν πολύ καλό, πως όμως θα το λάβου¬ 
με σοβαρά υπόψη μας απ'την στιγμή 
που υπάρχουν δεκάδες καλύτερα παι¬ 
χνίδια του είδους; 
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εν ξέρω πως βλέ¬ 
πετε εσείς την κα¬ 
τάσταση αλλά πο¬ 
λύ φοβάμαι ότι η ίυοβδ Αιΐδ 
σε λίγο καιρό θα μείνει μόνη 
της στην κορυφή των εται¬ 
ριών παραγωγής 3άνθπίυΓθ$ 
βγαίνοντας εκτός συναγωνισμού και 
αφήνοντας τις άλλες “μεγάλες" εταιρίες 
(λέγε με 5ιθγγ3) στην αντιπολίτευση και 
μάλιστα με μεγάλη διαφορά. Αν συνεχί- 



ΓΕΝΙΚΑ 


Αλλη μια πολύ καλή παραγωγή 
της Ι.υθ 85 ΑιΊδ η οποία όμως ί· 
σως να μην φτάνει το υπερ·υ- 
ψηλό επίπεδο του Οβγ ο! ΙΗο 
ΤβηΙαοΙο, παρ’ όλα αυτά όμως 
είναι ένα υπέροχο βάνβηΐυτβ 
με άφθονο χιούμορ, υπέροχα 
γραφικά και σενάριο και γενικά 
συνεχίζει επάξια την πολύ καλή 
παράδοση της εταιρίας στο δύ· 
σκολο και πολυπληθή χώρο 
των αύνβηΐυι-βδ. Μοναδικό μει· 
ονέκτη μα (τρόπος του λέγειν) 
το σχετικά μικρό του μέγεθος. 


σει να εκδίδει 3άνβηΙυΓβ$ α¬ 
ντάξια των τελευταίων της 
παραγωγών τότε μόνο οι 
Γάλλοι (λέγε με ΙπίορΓ- 
3ΠΊβδ) θα είναι σε θέση να 
αμφισβητήσουν την κυριαρ¬ 
χία της. Αν αναφερθούμε πιο συ¬ 
γκεκριμένα στα αυστηρώς χιουμο¬ 
ριστικά βάνθπίυΓβδ, που είναι και η ειδι¬ 
κότητα της εταιρίας του κύριου 
Ιυσβδ, τότε πιστεύω ότι οι 
κ.κ. σεναριογράφοι της 
πάλαι ποτέ κραταιάς 
5ίβΓΓ3 έχουν να διδα¬ 
χθούν πολλά από τους 
συναδέλφους τους 
στηΙυοβδΑιΙδ.Μόνοη 
συγκεκριμένη εταιρία 
κατόρθωσε να δώσει τό 
σο ευφάνταστα, χιουμορι¬ 
στικά και ταυτόχρονα πλήρη 
σενάρια τα οποία να δένουν τόσο 
όμορφα με την τεχνική τελειότητα της 
κάθε παραγωγής. Γιατί όπως όλοι ξέ¬ 
ρουμε τα καλά γραφικά και ο εντυπω¬ 
σιακός ήχος δεν αρκούν, μπορεί μεν μια 
εικόνα να εκφράζει όσα και χίλιες λέξεις 
αλλά αν δεν υπάρχει και το κατάλληλο 
υπόβαθρο ενός ολοκληρωμένου και χω¬ 


ρίς κενά και παραλείψεις σεναρίου τότε 
... έχουμε ένα ανούσιο και σχετικά βαρε¬ 
τό άθΓΠο. Αφορμή για αυτό το, αρκετά 
σκληρό, ξέσπασμα μου αποτέλεσε η 
νεα παραγωγή της εταιρίας που μας χά¬ 
ρισε τα υπέροχα ΜοηΚεγ ΙδΙαηά I & II κα¬ 
θώς και το εκπληκτικό Ιηάί3Π3 ϋοπβε IV. 
Και φυσικά μιλάω για το 53 γπ 'η’ Μβχ της 
Ι,υοβδ Αίΐδ το οποίο, μαζί με το ανεπανά¬ 
ληπτο ϋβγ οί ΙΙίθ Τ θπίβοΙβ, απο- 
δεικνύει ένα πολύ απλό γε¬ 
γονός. Οτι ένα απλό, ευ¬ 
ρηματικό και χιουμορι¬ 
στικό σενάριο συν¬ 
δυασμένο με επαγ¬ 
γελματική τεχνική 
δουλειά είναι “καταδι¬ 
κασμένο” να επιτύχει 
με την αξία του και μό¬ 
νο, χωρίς κόλπα του μάρ¬ 
κετινγκ. Αρκετά όμως, ώρα 
να ξεκινήσουμε την ξενάγηση 
στον κόσμο του $3ΐη 'η' Μαχ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο παράδεισος του κάθε “σοβαρού” 
(γελάει ο Κροντηράς) βάνβηίυΐΌ ο οποί¬ 
ος θέλει να ξεφύγει για λίγο από τα πιο 
“βαριά” δάνθπίυΓβδ που κυριολεκτικά έ- 


ριου —Γ~ ·Τ^ λΠΠ - 

” Μην κάνετε ^ 

τίποτα απολύτως γιατί το 
$8τη 'η’ Μβχ έχει σίγουρα 
την ικανότητα να δημιουρ· 
γήσει τη δική του ξεχωριστή 
ατμόσφαιρα. Απλά απολαύ 
στε το και γελάστε με 
την καρδιά σας. 


































χουν κάνει κατάληψη στο σκληρό δίσκο. 
Εδω λοιπόν τα πράγματα έχουν ως ε¬ 
ξής: Αναλαμβάνετε το ρόλο του δβσι και 
του Μεχ (σώωωωπα) οι οποίοι και απο¬ 
τελούν ένα φοβερό δίδυμο ιδιωτικών 
ντετέκτιβς, τη λεγάμενη ΡγθθΙ3ποθ 
ΡοΙίοβ. Ερχεται λοιπόν μια ωραία πρωία 
ένα μύνημα από τον αρχηγό της αστυ¬ 
νομίας ότι εξαφανίστηκε το μεγαλύτερο 
έκθεμα του γειτονικού τσίρκου, ένας 
Βίρίοοί με το όνομα Βιτιηο καθώς και μια 
κοπέλλα με λαιμό καμηλοπάρδαλης η 
Τπχίθ. Και φυσικά σε εσάς έπεσε ο κλή¬ 
ρος για την έρευνα και επαναφορά στο 
τσίρκο των δυο φυγάδων. Στην πορεία 
θα βρεθείτε σε πολλές τρελλές και πα¬ 
λαβές, αλλά όχι γελοίες, τοποθεσίες και 
θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και έναν υ¬ 
περφίαλο τραγουδιστή της οουηΐΓγ 
(γυοΚΙ). Οπως βλέπετε το σενάριο είναι 
αρκετά πρωτότυπο και χιουμοριστικό 
χωρίς να έχει κενά και, όπως θα ανακα¬ 
λύψετε και μόνοι σας, ακολουθεί μια δι¬ 
κή του τρελλή λογική. Παρ’ όλα αυτά ό¬ 
μως δεν φαίνεται να έχει κανένα απολύ¬ 
τως κενό. Ας αναφερθούμε όμως και 
στους χαρακτήρες που υποδυόσαστε. Ο 
δ3Γπ αποτελεί το μυαλό της παρέας και 
τον κύριο χαρακτήρα, είναι ένας περίερ¬ 


γος σκύλος με κουστούμι, και προτιμά 
τη λογική έναντι των βιαστικών ενεργει¬ 
ών. Από την άλλη ο Μβχ είναι ένα συ¬ 
μπαθέστατο κουνελάκι το οποίο όμως 
είναι εξαιρετικά σχιζοφρενές και επιρε- 
πές στη χρήση αλόγιστης βίας. 

Αυτή είναι λοιπόν η ομάδα που πρέπει 
να οδηγήσετε μέσα από το θεότρελλο 
και ταυτόχρονα, αν είναι δυνατό, από¬ 
λυτα λογικό κόσμο του δβηπ 'π’ Μβχ ώ¬ 
στε να λύσετε το μυστήριο της εξαφάνι¬ 
σης των Βίςίοοί από προσώπου Αμερι¬ 
κής. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Τα πράγματα είναι ΚΑΙ εδώ πάρα πολύ 
καλά. Αφού γελάσετε με την πολύ χιου¬ 
μοριστική εισαγωγή του παιχνιδιού να 
είσαστε σίγουροι ότι θα γελάσετε ακό¬ 
μα περισσότερο στη συνέχεια. Τα γρα¬ 
φικά είναι σχεδιασμένα με χιούμορ, λε¬ 
πτομέρεια και πάρα πολύ καλούς χρω¬ 
ματικούς συνδυασμούς. Ιδιαίτερης προ¬ 
σοχής αξίζει το πραγματικά εκπληκτικό 
βηίπηβΙίοη που υπάρχει σε μερικές σκη¬ 
νές. Πρέπει να δείτε μόνο την κίνηση 
του ελικοπτέρου και του τελεφερίκ. Δεν 
έχω ξαναδεί κάτι παρόμοιο σε κανένα 
3 άνθπίυΓβ και, πιστέψτε με, έχω δει πά¬ 


ρα πολλά. Διότι, μαζί με τους εξομοιω- 
τές, τα δάνθηίυΓβδ αποτελούν τη μεγά¬ 
λη μου αδυναμία. Τέλος πάντων, συνε¬ 
χίζουμε. Η γραφική απόδοση των χαρα¬ 
κτήρων του παιχνιδιού είναι πραγματικά 
εξαιρετική. Από το υδροκέφαλο γατί 
στην αρχή μέχρι τα ηλίθια χαμόγελα του 
Μ3χ και τον Οογιγου Βυπιρυδ, η απεικόνι¬ 
ση και μόνο των χαρακτήρων θα σας κά¬ 
νει να γελάσετε πολύ. Αλλά οι αντιδρά¬ 
σεις και οι ενέργειες των χαρακτήρων 
είναι ακόμα πιο ξεκαρδιστικές με αποκο¬ 
ρύφωμα τη σκηνή με τον δβιτι και το 
νίιΐυβί ΒθθΙίίγ. Και μη νομίσετε ότι υπερ¬ 
βάλω, όχι δεν το συνηθίζω. 

Την πάρα πολύ καλή οπτική εικόνα 
που παρουσιάζει το δβιπ 'η' Μβχ συ¬ 
μπληρώνει ένα εξίσου χιουμοριστικό και 
άψογο τεχνικά ηχητικό σύνολο. Τα ηχη¬ 
τικά εφφέ και μόνο είναι ικανά να σας 
κάνουν να γελάτε για πολλή ώρα. Από¬ 
λυτα ταιριαστά με πς σκηνές που εκτυ¬ 
λίσσονται, θυμίζουν έντονα την ηχητική 
επένδυση πολλών από τα καρτούνς που 
βλέπουμε καθημερινά. Αλλά και η μου¬ 
σική δεν υστερεί καθόλου. Αποτελεί μά¬ 
λιστα μια ιδιαίτερα διασκεδαστική πα¬ 
ρωδία της μουσικής των διαφόρων αρ¬ 
χαίων ίίΐπτ ηοίΓ και μπορώ να πω όπ ται- 



Γ 












. ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Σας το συνιστώ ανεπιφύ¬ 
λακτα. Μην το χάσετε... 
θα χάσετε. 


ςβιηβρίθγ το οποίο αν δεν είναι αρκετά 
καλό μπορεί να θάψει εντελώς ένα 
βάνθπίυΓθ όποια και αν είναι τα γραφικά 
του. Εδω όμως μάλλον το αντίθετο συμ¬ 
βαίνει, ένα πάρα πολύ καλό 93Γηβρΐ3γ 
έρχεται να συμπληρώσει και να επαυξή¬ 
σει την τεχνική πλευρά του παιχνιδιού 
δημιουργώντας ένα πραγματικά αξιο¬ 
θαύμαστο σύνολο. 

Το απλούστατο αλλά και πληρέστατο 
σενάριο δένει αρμονικά με τα γραφικά 
και τον ήχο παρουσιάζοντας γρίφους α¬ 
πλούς αλλά και ταυτόχρονα παλαβούς 
και απόλυτα λογικούς σε λύση. Είναι 
πραγματικά ένα μείγμα κοινής λογικής, 
απόλυτης παράνοιας και ασυγκράτητου 
γέλιου, ένα μείγμα όπως μόνο οι ειδικοί 
της 1_υο3$ Αι1$ έχουν αποδείξει ότι μπο¬ 
ρούν να δημιουργήσουν. Τα ίπΙβΓβοίίνβδ 
είναι άφθονα και είναι κυρίως χιουμορι¬ 
στικού (π άλλο;) χαρακτήρα, προωθούν 
όμως ταυτόχρονα την υπόθεση του παι¬ 
χνιδιού. Οι γρίφοι όπως είπαμε είναι ε¬ 
ντελώς παρανοϊκά στημένοι, έχουν ό¬ 
μως μια απλή λογική κρυμμένη κάτω α¬ 
πό την επιφάνεια τους και βγάζουν ταυ¬ 
τόχρονα πολύ γέλιο θυμίζοντας έντονα, 
αλλά όχι υπερβολικά, τις γκάφες και τα 
κατορθώματα των πασίγνωστων Χο¬ 
ντρού και Λιγνού. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ -ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Αρκετά πιο σημαντικό σε ένα 
3άνβπΙυΓ6 από τα γραφικά και τον ήχο εί¬ 
ναι το 93ππβρΐ3γ και ο χειρισμός του. Ενα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΛΛΕΡίΑΥ 


ριάζει απόλυτα με το όλο ύφος του παι¬ 
χνιδιού το οποίο κατά βάθος είναι μια 
πολύ καλή παρωδία των “υπέροχων” 
(τρίχες!) ίίίπι ποιγ της δεκαετίας του σα¬ 
ράντα και του πενήντα. Αυτά για την τε¬ 
χνική πλευρά του $3γτί 'π’ Μβχ η οποία ό¬ 
μως δεν είναι και η πιο σημαντική. 
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Μόνο στο φανταστικό ϋβγ οί ίΜθ 
ΤβηίβοΙθ είχαμε δει έναν συνδυασμό ό¬ 
λων των προαναφερθέντων στοιχείων 
αντάξιο αυτού του δβητ 'η’ Μβχ. Δεν λέω 
ότι το δαιτι 'η' Μβχ είναι ανώτερο από το 
ϋβγ οί ίίΐθ Τβηίβοΐθ αλλά είναι σχεδόν το 
ίδιο καλό αν και λίγο μικρότερο σε έκτα¬ 
ση . Τ έλος πάντων, δεν υπάρχει περίπτω¬ 
ση σύγκρισης καθώς και τα δύο παιχνίδια 
έχουν τη δική τους ξεχωριστή προσωπι¬ 
κότητα. Πρέπει όμως να αναφερθώ και 
στο χειρισμό του δβιπ 'η’ Μβχ καθώς α¬ 
ποτελεί και τη μεγαλύτερη έκπληξη που 
μας επεφύλασε η ίυοβδ Αά$. Οπως όλοι 
ξέρουμε οι παραγωγές της συγκεκριμέ¬ 
νης εταιρίας είχαν (κατά την ταπεινή μου 
άποψη μετά το δίιβάονν οί ίίιο ΟοιπθΙ) τον 
καλύτερο και πιο φιλικό χειρισμό στον 
χώρο των 3άνβηίυΓβδ. Και όμως οι τεχνι¬ 
κοί της ίυοβε Αιΐδ δεν δίστασαν να υιο¬ 
θετήσουν ένα νέο είδος χειρισμού ώστε 
να είναι σε θέση να χρησιμοποιήσουν για 
τα γραφικά ολόκληρη την οθόνη. Ο νέος 
χειρισμός θυμίζει αρκετά αυτόν της 
δίθΗ3 αλλά είναι σαφώς καλύτερος και 
πιο φιλικός προς τον παίκτη. Οι διάφο¬ 
ρες λειτουργίες του κέρσορα αλλάζουν 
κυκλικά με το πάτημα του δεξιού Γηουδθ 
όυίίοη αλλά πληροφορούν ταυτόχρονα 
τον παίκτη για το ποιά αντικείμενα είναι 


χρήσιμα. Για παράδειγμα το ΙΙδΕ έχει τη 
μορφή ενός χεριού που κρατάει μια κού¬ 
κλα, όταν ένα αντικείμενο μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και ο κέρσορας βρίσκε¬ 
ται επάνω του τότε το χέρι ζουλάει την 
κούκλα (της πετάει κυριολεκτικά τα μά¬ 
τια έξω) και πατώντας το αριστερό 
Γηουδθ ίχιίίοη γίνεται η κατάλληλη ενέρ¬ 
γεια. Ο χειρισμός με δύο λόγια είναι υπέ¬ 
ροχος αν και έχει όλα τα προβλήματα 
των αντίστοιχων χειρισμών. Οταν δηλα¬ 
δή, πατώντας το δεξί ιτιουδβ όυίίοη, πε¬ 
ράσετε την επιθυμητή λειτουργία τότε 
πρέπει να τις περάσετε όλες πάλι κυκλι¬ 
κά μέχρι να πετύχετε αυτή που θέλετε. 
Αλλά γενικά πιστεύω ότι δεν θα έχετε 
κάποιο ιδιαίτερο πρόβλημα, είναι απλά 
θέμα εξοικείωσης. 

Κάπου εδώ όμως θα συνοψίσω λέγο¬ 
ντας ότι το δ3ΠΊ 'η’ Μ3Χ είναι γενικά ένα 
πάρα πολύ καλό θάνβηίυΓβ με διάχυτο χι¬ 
ούμορ, μεγάλη δόση τρέλλας, υπέροχα 
γραφικά και ήχο και πολύ πρωτότυπο σε¬ 
νάριο αν και είναι λίγο μικρό σε μέγεθος. 
Δεν πειράζει όμως, το όλο σύνολο μας 
αποζημιώνει και με το παραπάνω. Οπως 
βλέπετε δεν υπάρχει βοήθεια για το ξεκί¬ 
νημα καθώς στο ίδιο τεύχος υπάρχει 
πλήρης λύση του παιχνιδιού γραμμένη 
από τον υπογράφοντα. Αυ τβνοιτ... 




υ$ΕΑ 
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ΗΟΙΙ5Ε 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΕ3Τ 


386/20 


ΤΟΥ Τ.ΠΑΛΑΙΟΘΟΔΩΡΟΥ 


Α λλο ένα παιχνίδι της οικογένει¬ 
ας των Γ3άπ9 είιτιυΙβίΟΓδ με αρ¬ 
κετά υπέρ αλλα και αρκετά κατά 
βγαίνει στο φως της δημοσιότητας. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι για το ο¬ 
ποίο έχουν συνεργαστεί πολλά άτομα 
για την ολοκλήρωσή του μιας και οι πί¬ 
στες όπου αγωνίζεστε είναι λεπτομε¬ 
ρειακά παρμένες από το πραγματικό 
ΠβΙΙγ ΝθίννοΓΚ & ΒΑΟ. Εκτός απο τις πί¬ 
στες όλο το σκηνικό είναι μια μικρογρα¬ 
φία του ΝβΙννοιΊ< & ΠΑΟ ΠΑίΧΥ. 

Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι ο κλασ¬ 
σικός. Συγκεκριμένα κινείστε σε διάφο¬ 
ρες πίστες με το αμάξι σας και με αντί¬ 
παλους το χρόνο και τους άλλους δια- 
γωνιζόμενους, προσπαθείτε να πετύχε- 
τε την καλύτερη θέση στην γενική κατά¬ 
ταξη. 

Οι επιλογές που έχετε στην διάθεση 
σας πριν ξεκινήσετε το τρέξιμο είναι 
πολλές και καταφέρνουν να σας φέ¬ 
ρουν πιο κοντά στον κόσμο των αγώ¬ 
νων. 

Στην πορεία του παινιδιού έχετε να α¬ 
ντιμετωπίσετε χιόνια, βροχές, νύχτα και 
άλλες παρόμοιες δυσκολίες που μπορεί 
να σας σπαν τα νεύρα αλλά κάνουν το 
παιχνίδι ακόμα πιό ρεαλιστικό. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι σε ένα πολύ δυνατό 
μηχάνημα >486/33· σε συνδια· 
σμό με τα υπέροχα γραφικά 
του καταφέρνει και υπερνικά 
τις αδυναμίες του και κατακτά 
τον παίχτη. Αν απογοητευτείτε 
παίζοντας το, δώστε του άλλη 
μια ευκαιρία ρίχνοντας μια μα¬ 
τιά στα υπέρ του. 


Μετά την φοβερή εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού στην οποία βλέπουμε πραγματι¬ 
κά στιγμιότυπα απο αγώνες, εμφανίζε¬ 
ται μπροστά σας το βασικό Μβπυ που α- 
ποτελείται από τις βασικές επιλογές του 
παιχνιδιού που σας δίνουν την ευκαιρία 
να κάνετε προπόνηση, να διαγωνι¬ 
στείτε στο ΓβΙΙγ, να κανονίσε 
τε τα οοπίΓοΙδ, να ορίσετε 
πόσοι παίκτες θα λάβουν 
μέρος, καθώς και άλλες 
χρήσιμες επιλογές. 

Ενα άλλο προτέρη¬ 
μα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ότι έχετε στην διά¬ 
θεσή σας να διαλέξετε 
μερικά από τα καλύτερα 
αυτοκίνητα για να διαγωνι¬ 
στείτε. Τα αυτοκίνητα αυτά εί¬ 
ναι το ΡοΓά Εδοοτί ΟοδννοιΙΗ, Τογο<3 
ΟθΙίο3 και το δυόβτυ ΙππρΓθζζβ. 

Εκτός από τις χρήσιμες επιλογές υ¬ 
πάρχει η επιλογή ορίίοπδ η οποία σας 
μεταφέρει σε ένα άλλο ιτίθηυ το οποίο 


περιέχει διάφορες επιλογές που διευκο¬ 
λύνουν τον παίχτη. Αυτές οι επιλογές 
παρέχουν αν εσείς το επιλέξετε αυτό¬ 
ματο φρενάρισμα σας στροφές, αυτό¬ 
ματο κιβώτιο ταχυτήτων καθώς και άλ¬ 
λες λιγότερο χρήσιμες επιλογές. 

Το δέυτερο μέρος, των επιλο¬ 
γών σας δίνει την δυνατότη¬ 
τα να διαλέξετε, αν εσείς 
το επιθυμείτε, καθρέ¬ 
φτη, ενημέρωση από 
χάρτη, ενεργοποίηση 
κάρτας ήχου, και επι¬ 
λογή ενημερωτικών 
σημειώσεων στην 
διάρκεια του αγώνα. 
Μιά ακόμα επιλογή 
που βρίσκεται στο Μβίπ 
Μβπυ είναι η άίδΚ η οποία σας 
παρέχει την δυνατότητα να σώζετε 
την τωρινή σας θέση στο παιχνίδι και ό- 
ποτε εσείς το θελήσετε να συνεχίσετε 
απο κει που σταματήσατε τελευταία φο¬ 
ρά. 




46 


ΙΙ8ΕΗ 





























Αφού εξοικειωθείτε με τις επιλογές, 
και αφού προπονηθείτε δυο τρεις φορές 
θα είστε σε θέση να ξεκινήσετε το ΓβΙΙγ 
και να συναγωνιστείτε τους άλλους διά¬ 
γω νιζόμε νους . Πριν τα κάνετε όλα αυτά 
πηγαίντε στο ΠβΙΙγ δβίυρ για να διαλέξε¬ 
τε τα αυτοκίνητα των αντιπάλων σας, ε¬ 
πίσης μπορείτε ακόμα και να επιλέξετε 
τα αυτοκίνητα που θα κατευθύνει ο 
οοηπρυΙβΓ. 

Το ΒβΙΙγ καλύπτει 350 μίλια απ’τους 
δυσκολότερους δρόμους της Μεγάλης 
Βρεταννίας. Κατά την πορεία του παι¬ 
χνιδιού θα παίρνετε χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες για τις επιδόσεις σας. Πριν απο κά¬ 
θε πίστα ο υπολογιστής σας δείχνει τη 
πίστα που πρόκειται να ακολουθήσει δη¬ 
λαδή σας δίνει χάρτη, καιρικές συνθή¬ 
κες κ.α. 

Εσείς βάση των παραπάνω στοιχείων 
πρέπει να αλλάξετε λάσπχα και να βά¬ 
λετε αυτά που αναλογούν στίς καιρικές 
συνθήκες. Αλλο ένα πράγμα που πρέπει 
να ξέρετε είναι ότι πριν ξεκινήσετε οποι¬ 
αδήποτε πίστα, πρέπει να αποφασίσετε 
αν θα ξοδέψετε χρόνο για επισκευές 
του αυτοκινήτου σας. Ο χρόνος που έ¬ 
χετε πρέπει να μην εξαντλείται, έτσι ώ¬ 
στε να σας μείνει αρκετός για τις απαι- 
τούμενες επιδιορθώσεις. 

Τώρα ας περάσουμε στην οδήγηση η 
οποία στηρίζεται στίς κινήσεις αριστε¬ 
ρά, δέξια, γκάζι, φρένο, και αλλαγή τα¬ 
χύτητας (δύο θέσεις). 

Οσον αφορά τις ταχύτητες σας προ¬ 
τείνουμε να διαλέξετε να τις αλλάζετε 
εσείς και όχι ο υπολογιστής έτσι η ταχύ¬ 
τητα σας (αν πς χειρίζεστε σωστά) θα 
είναι αρκετά μεγαλύτερη από αυτή που 
θα σας έδινε το αυτόματο κιβώπο. 

Το ΠαΙΙγ χωρίζεται σε 4 μέρες οι οποί¬ 
ες διαιρούνται σε πίστες όσο προχωρά- 
τε όλο και πιο πολλές δυσκολίες σύνα- 
ντάτε: άσχημες καιρικές συνθήκες, δυ¬ 
σκολότερους δρόμους, πιο πολλές 
στροφές και άλλα παρόμοια. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά είναι απ’τα καλύτερα που 
έχουμε δει σε Τ3άη9 δίτηυΐβίοτ ραηηβ. 
Απ’την αρχή του παιχνιδιού μέχρι το τέ¬ 
λος του παρατηρούμε ϋίςίϋζθά εικόνες 
οι οποίες είναι τέλειες. 

Οι γραφικές δυνατότητες του ςαπηβ 
φαίνονται σε όλο τους το μεγαλείο 
απ’την πρώτη στιγμή που θα φορτώσει 
το παιχνίδι. Στην εισαγωγή του νομίζετε 
ότι βλέπετε στιγμιότυπα από τηλεοπτι¬ 
κή εκπομπή για αυτοκίνητα μιας και βρί¬ 
σκεστε αντιμέτωποι με ενα τρομερό 
ΑπίΓΤΊαίίοπ συνδιασμένο με απίθανες 
άίρίίίζθά εικόνες περασμένες καρε-κα- 
ρε. 

Στην διάρκεια του παιχνιδιού τα τα- 
μπλώ των αυτοκινήτων είναι ρεαλιστι¬ 
κότατα και με πολύ καλά τοποθετημέ¬ 
νες διάφορες χρήσιμες ενδείξεις. Οι εν¬ 
δείξεις αυτές διακρίνονται από την κα¬ 
λαισθησία τους και τα όμορφα τοποθε¬ 
τημένα χρώμματα. Οσο για του δρό¬ 
μους, το φόντο, και οτιδήποτε βλέπουμε 
μέσα απ'το αυτοκίνητό μας είναι εκατό 
τοις εκατό άϊρίίίζθά. 

Οι εικόνες που έχουν επιλεγεί είναι α¬ 
πό πραγματικούς δρόμους όπου διεξά¬ 
γονται αγώνες. Εντύπωση μας έκανε ότι 
οι καιρικές συνθήκες έχουν μεταφερθεί 
στο παιχνίδι άψογα και ρεαλιστικότατα. 
Τα τοπία σε πολλές περιπτώσεις, όπως 
τα νυχτερινά νύχτα, είναι απίθανα και α- 
τμοσφαίρικότατα. 

Τολμούμε να πούμε -μιλώντας απο¬ 
κλειστικά για τα γραφικά- ότι είναι ένα 
απ’τα καλύτερα παιχνίδια (Τ3άπ9 
δίπιυΙδίοΓδ) με άιςιίιζβά γραφικά σε ΡΟ 


που έχουμε δει. Εμείς δεν έχουμε να 
πούμε παρά ενα μπράβο σ’αυτούς που 
ευθύνονται για τα γραφικά. 

ΗΧΟΣ 

Λίγα πράγματα μπορούμε να πούμε 
μιας και ο υπολογιστής στον οποίο δοκι¬ 
μάσαμε το ΓίΐΙΙγ δεν διέθετε καρτα. Σύμ¬ 
φωνα όμως με πς υποσχέσεις του 
ΜβηυβΙ το παιχνίδι διαθέτει δείτιρίβά ή¬ 
χους οι οποίοι είναι αρκετά ρεαλισπκοί. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Κάπου εδώ καταλάβαμε όπ σε αυτήν 
την ζωή δεν μπορεί να είναι όλα ρόδινα. 
Στο βωμό τον γραφικών θυσιάστηκε το 
93 πΐθρΐ3γ. Μετά την υπέροχη εισαγωγή 
και πς πλήθος διευκολύνσεις που μας 
πρόσφερε το παιχνίδι και ενώ ετοιμαζό¬ 
μασταν να απογειωθούμε έχοντας την 
ψευδαίσθηση όπ είμασταν η μετενσάρ- 
κωση του ΑΙΙθπ Ρτοεί μια τεράστια απο¬ 
γοήτευση μας περίμενε πατώντας το 
γκάζι. Το 3ηίιπ3ίίοπ της πίστας μας φά¬ 
νηκε πολύ αργό μη δίνοντας τη χαρά να 
πιστέψουμε όπ τρέχαμε πραγματικά. 
Αυτό συνεπάγεται και ένα πολύ φτωχό 
ρβΓΤίβρΙβγ που απωθεί τον παίκτη. 


ΑΝΤΟΧΗ 

Λ^·ΛΙ^Λν·Ι/·ϋΙ! 

Μ 

Ωραίο ΙοοΚ αλλά 
μέτριο συνολάκι. 
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Ε να παιχνίδι απο την αγγλική εται¬ 
ρεία ΟΟϋΕΜΑδΤΕΒδ έχουμε αυ¬ 
τόν το μήνα που ακούει στο όνομα 
ΒΙΙΒΒΙΕ ϋΙΖΖΥ. Πρόκειται για ενα μάλ¬ 
λον... χμμμ, δροσερό παιχνίδι. Απευθύ¬ 
νεται σε αυτούς που το καλύτερο τους 
παιχνίδι είναι το ΡΑΟ ΜΑΝ δηλαδή για 
τα άτομα που φοβούνται τις πολλές κινή¬ 
σεις, τα πολλά Ορίίοπε και γενικά την πο- 
λυπλοκότητα. 

Ο συμπαθέστατος “αυγο-ήρωας” μας 
ϋίζζγ βρίσκεται στα βάθη του ωκεανού 
και σκοπός του είναι να συλλέξει τα μαρ¬ 
γαριτάρια που βρίσκονται διάσπαρτα κα¬ 
θώς θα προσπαθεί να αναδυθεί στην επι¬ 
φάνεια. 

Ο λόγος που βρίσκεστε εκεί είναι ο κύ¬ 
ριος ΟΑΡΤΑΙΝ ΒΙΑΟΚΗΕΑΠΤ (μαύρη 
μαυρίλα πλάκωσε). Αυτός ο κύριος είναι 
ο καπετάνιος ενός πειρατικού πλοίου 
του οποίου βρεθήκατε επιβάτης κατά λά¬ 
θος ενώ πηγαίνατε να συναντήσετε την 
αγαπημένη σας ϋΑΙδΥ στην οποία πη¬ 
γαίνατε ένα κολιέ με μαργαριτάρια. 

Αυτός ο κύριος (ΟΑΡΤΑΙΝ ΒΙΑΟΚ- 
ΗΕΑΡΤ) σας πήρε το κολιέ και το πέταξε 
στην θάλασσα μαζί με εσάς, αρχίζει λοι¬ 
πόν η ανάδυση και παράλληλα συλλογή 
τωνμαργαριταριών. 

Οι κινήσεις περιορίζονται σε τρεις, α¬ 
ριστερά δεξιά και άλμα, το εσοΙΙίηθ της 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι κινείται στην με¬ 
τριότητα. Αρκετά καλό για αυ¬ 
τούς που ζητούν κάτι απλό και 
εύχρηστο, ιδανικό για πιτσιρι- 
κάδες και κοριτσάκια μικρής η¬ 
λικίας και βαρετό για τους πιο 
απαιτητικούς παίκτες. 


πίστας είναι αρκετά ικανοποιητικό καθώς 
και το Αηίηηαίίοη των χαρακτήρων. Ο 
τρόπος για να αναδυθείτε στην επιφά¬ 
νεια είναι απλός και θυμίζει ΒυόόΙβ 
όοόόΐβ. Πηδάτε πάνω στις φούσκες, οι 
φούσκες όμως αυτές εχούν περιορισμέ¬ 
νη αντοχή και οποιαδήποτε στιγμή μπο¬ 
ρεί να σκάσουν και εσείς να σκάσετε σαν 
αυγό στον πυθμένα του ωκεανού. 

Για αυτό πρέπει να πηδάτε α¬ 
πό φούσκα σε φούσκα έτσι 
ώστε να αναδυθείτε στην 
επιφάνεια. 

Κατά την πορεία σας 
προς την επιφάνεια υ¬ 
πάρχουν διαφόρων ει¬ 
δών θαλάσσια πλάσμα¬ 
τα τα οποία κάνουν τη 
ζωή σας ακόμα πιο δύσκο 
λη. Αυτά τα αχώνευτα πλά¬ 
σματα σας τρώνε το οξυγόνο 
πράμα δυσεύρετο στα βάθη του ωκεα¬ 
νού. Παρ' όλα αυτά υπάρχουν μπουκά-' 
λες οξυγόνου κατά καιρούς. 

Εκτός απο τα απαίσια και τρισάθλια 
θαλάσσια πλάσματα υπάρχουν και αυτά 
που σας βοηθούν. Οπως για παράδειγμα 
οι φάλαινες οι οποίες σας επιτρέπουν να 
κινείστε πάνω τους πράμα πολύ χρήσιμο 
στην περίπτωση που πέφτετε προς τον 
πυθμένα. 

Στον τομέα τών γραφικών και του ή¬ 



χου παρατηρούμε οτι τα γραφικά και ο ή¬ 
χος ταιριάζουν απόλυτα με το παιχνίδι 
δηλαδή με μια λέξη μέτρια. 

Πιο συγκεκριμένα στον τομέα τών 
γραφικών έχουμε ένα βαρετό φόντο ό¬ 
μορφα χρωματισμένο πράμα που κάπως 
σώζει την κατάσταση αλλά και πάλι δεν 
αρκεί για να τραβήξει το ενδιαφέρον του 
παίκτη. 

Οι διάφορες φιγούρες που 
κινούνται στην οθόνη έ¬ 
χουν έναν χιουμοριστι¬ 
κό χαρακτήρα καθώς 
και κάποια καλαισθη¬ 
σία αφού είναι αρκετά 
καλά σχεδιασμένοι. 

Γενικότερα παρατη¬ 
ρούμε απλά γραφικά 
με καλοτοποθετημένα 
και χαρούμενα χρώματα. 

Το μουσικό θέμα που ακο¬ 
λουθεί το παιχνίδι είναι εκνευριστικό και 
μονότονο. Ενα πολύ θετικό μερός στον 
τομέα της μουσικής είναι ότι μπορείς να 
επιλέξεις να την κλείσεις. Εκτός από την 
επιλογή αυτήν στον τομέα της μουσικής 
υπάρχουν και άλλες επιλογές μιας και το 
πρόγραμμα συνεργάζεται αν εσυ το θέ¬ 
λεις και με κάρτα ήχου, αλλά η προσωπι¬ 
κή μου γνώμη είναι να παραμείνετε στην 
πρώτη επιλογή (ΜΙΙδΙΟ ΟΡΕ). 


Παίξτε το ραο-ιηαη, 
το ύιιύύΐβ όοόόΐβ και αν 
σας αρέσουν τρέξτε να 
το αγοράσετε. 



ΑΝΤΟΧΗ 



ΜΠΛΟΥΜ!ΜΠΑΝΓΚϋ 
ΜΠΟΥΜ!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΓΡ €ΐ)€Κ€ Ϊ5 ΑΌ ΟνεκρίεΌΟ 

ίρ ΡΡ>εκε Γ5Λ $θ0 ΟΡ 


Β€Ά ΟεΟΊΟΌ, 

(τκΐ5€ Βε αό ενίί ΚΓΌ<3, 
1?ε €ΑΌ Βε οερεΑεεο. 


Τ α ΜΑΝΟΑ όπως έχετε βαρεθεί 
τον τελευταίο καιρό να ακούτε 
έχουν μπει στην ελληνική... 
κουλτούρα. Οχι μόνο τα περιοδικά αλ¬ 
λά και τα ιδιωπκά τηλεοπτικά κανάλια 
ασχολούνται μαζί τους. Ετσι για να 
μην σας κάνουν τους έξυπνους οι υ¬ 
πόλοιποι Ευρωπαίοι το ϋεβτ θα παρου¬ 
σιάσει σε σειρά τευχών μερικά από τα 
ΜΑΝΟΑ που φέρνει στην Ελλάδα η 
ΘτββΚ δοίίνν&Γ β & Τογε. 

Το υΡΟΤδυΚΙϋΟϋΙ ΙΙ είναι, όπως υ¬ 
ποδηλώνει ο τίτλος του, η συνέχεια 
του πρώτου μέρους που εμείς θα συνι- 
στούσαμε να δείτε στη σειρά. Οχι γιατί 
το υΡΟΤδυΚΙϋΟϋΙ ΙΙ δεν στέκει μόνο 
του (αν ήταν έτσι οι Γιαπωνέζοι δεν θα 
το κυκλοφορούσαν μόνο του) αλλά 
νοηματικά είναι τοποθετημένη μετά. 

Το υΡΟΤδΙΙΚΟΟϋΙ II είναι μία ταινία 
πού “συνέραψε" ο σκηνοθέτης ΗίάβΚί 
ΤεΙογεπιε από τα 2 τελευταία επισό- 
δεια (τα 4 και 5) της δικής του τηλεο¬ 
πτικής σειράς. 

Η υπόθεση του “Θρύλου της μήτρας των δαιμόνων” συνε¬ 
χίζει την αναζήτηση του ήρωα Απΐ3ηί|3ΐ<υ να βρει τον υπερ- 
δαίμονα -Ονβιΐίθηά- ΟΗΟϋΙΝ, που σύμφωνα με τον μύθο θα 
γίνει ο άρχοντας των τριών κόσμων, των ανθρώπων, των τε¬ 
ράτων- δαιμόνων (ΜαΙοί) και των -ανθρώπων-ζώων 
(ϋγυίίηΙοί). Στην υπόθεση πρωταγωνιστούν και δύο παιδιά, ο 
ΤβΚθγβΙτί που ένα φρικτό - μεταφυσικό- αεροπορικό ατύχημα 
των γονιών του έχει ήδη παραμορφώσει την προσωπικότη¬ 
τά του και ο Νεςυιτιο που αν και μοιάζει σαν ένας χαζός 
φλώρος μπορεί να είναι ο Ονβτίίβηά. Ο κίνδυνος για την αν¬ 
θρωπότητα μεγαλώνει όταν ο Μγυηίιί Ηευεβπ, ένας φιλόδο¬ 
ξος σατανιστής μάγος (γιός ενός διαβολικού Ναζί) αρχίζει 
να καλεί δαίμονες για να ενώσει τους τρεις κόσμους. 

Η ταινία είναι σε γενικές γραμμές απόλυτα σεξιστική! Οι 
τέσσερις αντρικοί χαρακτήρες (συμπεριλαμβανομένου και 


του δαίμονα ΟοΓιοΙά) κυριαρχούν από¬ 
λυτα στην πλοκή και καθορίζουν τα ό¬ 
ρια της δράσης. Οι γυναικίες παρου¬ 
σίες εμφανίζονται μόνο σαν σκεύη η¬ 
δονής, ή μόνο όταν πρόκειται να θυσια- 
τούν ή για να ... χαλάσουν την ατμό¬ 
σφαιρα! Το σεξ είναι στην καθημερινή 
διάταξη και μάλιστα στις πιο απροσδό¬ 
κητες μορφές του! 

Σατανιστικές τελετές, δαίμονες, επι¬ 
κλήσεις τεράτων, σεξ... το έργο απα¬ 
γορεύεται να πουληθεί σε νέους κάτω 
των 18 ετών. Εμείς διαφωνούμε αλλά 
ο νόμος είναι νόμος. Οσοι το δουν ό¬ 
μως θα βρεθούν σε ένα μοναδικό θέα¬ 
μα με αποκορύφωμα ένα φινάλε εντυ¬ 
πωσιακό. Το μυστήριο της υπόθεσης 
δεν διαρκεί πολύ. Από τα πρώτα λεπτά 
έχει ξεκαθαριστεί ποιοί είναι οι καλοί 
και οι κακοί, ποιος είναι ο ΟνβιΤίβηά και 
ποιός ο ΕνίΙ Κϊης. Ομως το σενάριο και 
η ταχύτητα της δράσης δεν θα σας α- 
φήσουν να σηκώσετε βλέμα μακριά α¬ 
πό την οθόνη σας. 

Είναι μια ταινία κινουμένων σχεδίων που μπορείτε να βλέ¬ 
πετε ξανά και ξανά χωρίς να την βαρεθείτε ανακαλύπτο¬ 
ντας το βάθος του σεναρίου και πολλά που δεν προσέχετε 
με την πρώτη “ανάγνωση” (όπως την ομοιότητα του γιατρού 
μετά το αεροπορικό ατύχημα με τον Μγυηίιί Ηευεβη). Για 
να την απολαύσετε βέβαια πρέπει να έχετε αρκετές γνώ¬ 
σεις αγγλικών, τουλάχιστον πάνω από Ιο\λ/θγ γιατί η ταινία 
ευτυχώς δεν μεταγλωστίστηκε αλλά ούτε υπάρχουν υπό¬ 
τιτλοι. Ετσι διασφαλίστηκε η απόλυτη ποιότητα του ήχου 
αλλά και η πιστότητα του πρωτότυπου. 

Από τα 84 λεπτά έργου τα πιο δυνατά είναι αυτά του επι¬ 
λόγου... επιτέλους οι κακοί κερδίζουν και εμείς μαζί τους 
κερδίζουμε την υπόσχεση μιας ακόμα συνέχειας. Και όπως 
λέει ο ήρωας της ταινίας: “Ανυπομονώ να δω τί θα γίνει με¬ 
τά!” 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Το»* η ροηγούρε^ο ρή»*α σας είχα ι/π οσχεΒεί τη σι/^εχεια της λύσης τοι/ φοβε¬ 
ρού ^ΛΙοηε ίη \\\ε Τ)α»*1< και φι/σ\κά δε»* ρηορούσα »*α κά?(ο κι αλλιώς. £τσι 
λοιπόν σι/^εχίζοι/ρε και ... αλήθεια ηοι/ είχαμε μείνει; ,Α ^αΐ/ στις πολή δι/£ 
λες κατακόμβες. £χοι/με λοιπό»* και λέμε ... 


)ι/σκ ο- 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ-ΡβιΊ II 

Μόλις κατεβείτε στις σκοτεινές κατακόμβες βρισκόσα¬ 
στε μπροστά σε μια ξύλινη γέφυρα. Από το αοίίοη ηηβηυ 
διαλέξτε τη νέα επιλογή που εμφανίστηκε, το ]υιτιρ. 
Αφού “ευθυγραμ- μιστήτε” με τη γέφυρα, κρατήστε πα¬ 
τημένο το $ρεοθ μέχρι να περάσετε απέναντι. Προχω¬ 
ρήστε δεξιά και στη δεύτερη οθόνη κάντε για κάθε εν¬ 
δεχόμενο ένα 53νβ. Στην επόμενη οθόνη περάστε μπρο¬ 
στά από τον ΟΜΗοπίβη (πρόκειται για διάσημο 
ίονβσβίίικό τέρας) που παραμονεύει και μόλις φτάσετε α¬ 
πέναντι κατεβείτε, ακολουθώντας τον τοίχο, και πολύ γρή¬ 
γορα μπείτε στην "εσοχή", στη μέση περίπου του δεξιού 
τοίχου. Μόλις ο Οίιίήοπίβπ σας προσπεράσει ακολουθήστε 
τον και στην επόμενη οθόνη οπλιστείτε με κάποιο όπλο, 
προτείνω το περίστροφο, και πλησιάστε το δεξί πέρασμα 
αλλά μην μπείτε μέσα, θα σας επιτεθεί έτσι ένα ακόμα “κο- 
τοπουλόσκυλο”. Μόλις ξεμπερδέψετε μαζί του μπείτε 
στο πέρασμα και μετά από δυο οθόνες θα βρεθείτε σε 
ένα “σταυροδρόμι”. Αμέσως κινηθείτε κατά μήκος του αρι¬ 
στερού τοίχου, να ακουμπάτε πάνω του, και μπείτε στην ε¬ 
σοχή. Λογικά ο ΟΜίιοπί3π πρέπει να κάνει την εμφάνιση 
του στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης. Γυρίστε πάλι πί¬ 
σω, πάλι κολλητά στον τοίχο, και επιστρέψτε στην οθόνη 
όπου σκοτώσατε το “κοτοπουλόσκυλο”. Τώρα το πέρασμα 
στο οποίο είχε μπει ο ΟάίΙτοηίβη είναι ελεύθερο. 

Ακολουθήστε το και θα βγείτε σε μια λιμνούλα. Προχω¬ 
ρήστε στο ξύλινο “δρομάκι” μένοντας κολλημένοι στον τοί¬ 
χο ώστε να μην μπορούν να σας φτάσουν οι ϋβερ Οπθ$ 
που εμφανίζονται. Πηδήξτε το γεφυράκι και μόλις 
βγείτε στην επόμενη οθόνη οπλιστείτε με το περί¬ 
στροφο και καθαρίστε τον “αραχνοποντικό" (!!!) 
που θα εμφανιστεί. Προχωρήστε μέχρι να 
βγείτε σε μια οθόνη με κολώνες. Εδω οπλι¬ 
στείτε με το σπαθί και πλησιάστε, χωρίς ό¬ 
μως να πέσετε μέσα, την άκρη της πλατ¬ 



φόρμας. Τακτοποιήστε κατάλληλα το “πουλοέντομο" (τι 
γίνεται εδω, χάθηκε να βάλουν μερικά ποππβΙ (;;;) τέρα¬ 
τα;) και περάστε απέναντι πηδώντας από κολώνα σε κο- 
λώνα. Θα βγείτε σε μια διασταύρωση όπου και πρέπει να 
ακολουθήσετε το πάνω αριστερά πέρασμα το οποίο θα 
σας οδηγήσει σε ένα τεράστιο δωμάτιο με πολλές γέφυ¬ 
ρες. Ακολουθήστε τη δεξιά διαδρομή αλλά να μην ξεχνάτε 
να πηδάτε πάνω από τις ξύλινες γέφυρες και να κάνετε 
53 νβ σε κάθε σταθερό σημείο. Μόλις καταφέρετε να περά¬ 
σετε απέναντι ανοίξτε το μπαούλο, πάρτε το πετράδι και 
το βιβλίο, διαβάστε το βιβλίο και μετά πετάξτε το και μην 
ξεχάσετε να πετάξετε το κλειδί με το οποίο ανοίξατε το 
μπαούλο. Κάντε ρυείτ στο βράχο από τα αριστερά και μό¬ 
λις ανοίξατε ένα μυστικό πέρασμα. Μπείτε μέσα και μόλις 
πέσετε (μην ανησυχήτε, δεν παθαίνετε τίποτα) χρησι¬ 
μοποιήστε τη λάμπα. Τώρα θα μπείτε σε ένα λαβύρινθο ο 
οποίος έχει δυο οθόνες ύψος αλλά είναι πολύ εύκολος. 
Ακολουθείστε περιφεριακή διαδρομή μέχρι να βρείτε, κά¬ 
που προς τα κάτω και δεξιά, μια σκαλισμένη πόρτα. Ανοίξ¬ 
τε την με το πετράδι του μπαούλου και... μόλις μπήκατε 
στο “στόμα του λύκου", στο λημέρι του σατανικού ΕΙίβίι 
ΡίοΚίοΓά ο οποίος σας έχει κάνει τη ζωή τόσο δύσκολη. 

Εδώ πρέπει να δράσετε πολύ γρήγορα και να κάνετε πο¬ 
λύ συχνά $3νβ$. Πηδήξτε στη μικρή κολώνα και αμέσως 
μετά πηδήξτε στο κεφάλι (!!!) του ϋθθρ Οπβ που εμφανίζε¬ 
ται. Αμέσως πηδήξτε απέναντι και κάντε οπωσδήποτε 
$3νβ. Πλησιάστε την άκρη της πλατφόρμας και βουτήξτε 
στο νερό. Κατευθυνθήτε προς το δέντρο αλλάζο¬ 
ντας συνέχεια πορεία γιατί πρέπει να αποφεύγετε 
ταυτόχρονα τα ίίΓβόβΙΙδ του ΡίοΚίοτά αλλά και τους 
ϋβθρ Οπθδ που εμφανίζονται μπροστά σας. Σίγουρα το 
σκολότερο σημείο ολόκληρου του παιχνιδιού. Μόλις κατα| 
φέρετε να φτάσετε στο δέντρο, ύστερα από πάρα πολλέ 
προσπάθειες, πάρτε το γάντζο (ίιοοΚ) και τοποθετήστε 
ΙβΙίδιπβη. Ανάψτε τη λάμπα με τον αναπτήρα, πετάξτε την 


ι δυ! 


το 1 










στον ΡίοΚίοΓά και... αυτό ήταν! Τώρα πρέπει να φύγετε ό¬ 
σο πιο γρήγορα μπορείτε. Γυρίστε στην πλατφόρμα με την 
πόρτα στον τοίχο και χρησιμοποιήστε το γάντζο για να 
την ανοίξετε. Επιστρέψτε στο λαβύρινθο, τώρα είναι φωτι¬ 
σμένος, και ανοίξτε με το ίιοοΚ την πόρτα δίπλα στην είσο¬ 
δο. Προχωρήστε δεξιά και μόλις βγείτε στις κολώνες βου- 
τήξτε στο νερό και βγείτε από τη μεγάλη αψίδα, κατόπιν α- 
νεβήτε στο ξύλινο “δρομάκι” και πηγαίνετε αριστερά. Επι- 
στρέψτε στην οθόνη που ήταν αρχικά ο ΟΜΙίοπιοπ και 
μπείτε στο πάνω πέρασμα. Προχωρήστε και λογικά πρέπει 
να βγείτε από το πέρασμα που ανοίξατε στο κελάρι. Από 
εδω και πέρα ο δρόμος για την εξώπορτα είναι ελεύθε¬ 
ρος. Βγείτε έξω από το, όχι πλέον, καταρραμένο ΟθιόθΙο 
I και απολαύστε το περίεργο ίιπαίθ. 

^ Αυτά για το πολύ καλό, και Ιονβσβίίικό, ΑΙοπθ ίπ ίίιβ 
ϋατΚ αλλά δεν σκοπεύω να σας αφήσω έτσι. Ακολουθεί 
I η πλήρης λύση του καταπληκτικού δβιτι 'η’ Μεχ, της ο- 
^ λοκαίνουριας παραγωγής της φοβερής Ι,υοβδ Αιίε. Για 
ρΜ περισσότερες πληφορορίες όσον αφορά το παιχνίδι 
^ κοιτάξτε το αντίστοιχο Γβνίβνν. ίβί ίίιβ εοΐυίίοη 
ΟΟΓΠΓΤΙβηΟβ ... 

8ΑΜ 'Ν’ ΜΑΧ 

Μετά από την πολύ καλή εισαγωγή βρίσκεστε στα “κε- 
ντρικά” .(λες και υπάρχουν κι άλλα) γραφεία της 
ΡΓθθΙδποβ ΡοΙίοβ. Κάντε 6ΕΤ στην ποντικότρυπα και έτσι 
θα πάρετε τα χρήματα σας τα οποία και βάζετε στο 
ίηνβηίοΓγ. Πηγαίνετε στην αριστερή οθόνη και στην ντου¬ 
λάπα κάντε (3ΕΤ ώστε να πάρετε τη λάμπα. Φύγετε από το 
γραφείο και μετά από το επεισόδιο με τον ενοχλητικό της 
διπλανής πόρτας (λέτε να ήταν ο Κροντηράς;) κατεβαίνετε 
στο δρόμο. Εδώ πέφτει πολύ γέλιο. Αφού μιλήσετε στον 
1 υδροκέφαλο Κροντ... έε γάτο θέλω να πω και σας πει ότι 
κατάπιε τις διαταγές και δεν μπορεί να τις ξαναβγάλει, κά¬ 
ντε υδΕ τον Μβΐχ πάνω του και γελάστε με την καρδιά 


σας. Εγω προσωπικά πρώτη φορά βλέπω τόσο αιμοβόρο 
κουνέλι. Λάθος, ήταν ένα και στους “Ιππότες της Ελεεινής 
Τραπέζης”. Μετά κάντε ΙΙδΕ στο αμάξι σας και πηγαίνετε 
σε κάποιο από τα φαστφουντάδικα. Μόλις μπείτε ππαρτε 
το κουτί με τα γλυκά και μιλήστε στον υπάλληλο για τα 
γλυκά και μετά για την τουαλέτα. Μόλις ο Μβχ βγεί έξω 
φύγετε και αμέσως μιλήστε του για το κλειδί. Πάρτε το κυ- 
πελάκι και φύγετε για το τσίρκο. Μόλις φτάσετε δώστε 
τις διαταγές στον “φλογερό” τύπο και αυτός θα σας αφή¬ 
σει να μπείτε στη σκηνή με τα “φρικιά”. Μόλις μπείτε πάρτε 
το μπουκάλι με το χέρι μέσα και προχωρήστε δεξιά. Μετά 
το διάλογο με τους σιαμαίους, και αφού πάρετε το 
ίτθβ ρ3$δ και το τρίχωμα του αγνοούμενου όίςίοοί, 
βγείτε από την πίσω είσοδο προσπερνώντας το τρο¬ 
χόσπιτο και κάνοντας ΙΙδΕ στο ΜΑΚ-Α-ΠΑΤ. Παίξτε 
μέχρι να κερδίσετε και μόλις τα καταφέρετε πάρτε το 
φακό αλλά και το ΡίδίιόοννΙ Μθρπίίγίης |_βηδ, είναι α¬ 
κριβώς δίπλα στο ΜΑΚ-Α-ΒΑΤ. 

Βάλτε τη λάμπα στο φακό και μιλήστε στον τύπο 
με τα ίβίοο ζητώντας του να μπέιτε στο Οοπθ οί 
ΪΓ39βάγ. Αν, μετά τον πανικό, ανοίξετε το ίηνσπίοΓγ 
σας θα δείτε ότι είναι άδειο. Πηγαίνετε στον τύπο με 
τα τατουάζ και ρωτήστε τον για τα πράγματα σας και 
αυτός θα σας δώσει ένα ΟΙβίιπ ΤίοΙ<θΙ το οποίο και 
πρέπει να δώσετε στην πράσινη σκηνή κοντά στην εί¬ 
σοδο του τσίρκου. Αν δείτε τώρα το ίηνβηίοΓγ σας θα 
ανακαλύψετε ένα “ψαρομαγνήτη” ο οποίος μόλις τον 
κοιτάξετε θα σας δώσει μια νέα τοποθεσία στο χάρτη. 
Πηγαίνετε στο ΤυηηθΙ οί Ι_ονβ, μπείτε στον κύκνο και 
μόλις μπείτε στη στοά ανάψτε το φακό. Μόλις φωτι¬ 
στεί ο ηλεκτρικός πίνακας κάντε ΙΙδΕ τον Μβχ επάνω 
του και ρίξτε το γέλιο της “αρκούδας”. Κάντε ίΟΟΚ στο 
άγαλμα με το μούσι και θα ανοίξει μια πόρτα στην οποία 
και θα μπείτε. ΙΙδΕ στους διακόπτες και μιλήστε στον τυ¬ 
φλοπόντικα (με τέτοιον μοιάζει) ρωτώντας τον για τον 
















Βηιηο και δίνοντας του τα γλυκά και αυτός θα σας δώ¬ 
σει ένα λοστό. Γυρίστε στο τροχόσπιτο και διαρρήξτε 
το με το λοστό, μπείτε μέσα και από το μπλέ κουτί πάρ- 
τε τη στολή, πάρτε την κάρτα από την ντουλάπα και φύ¬ 
γετε από το τσίρκο. Πηγαίνετε πάλι σε κάποιο φα- 
στφουντάδικο (μπορεί και να πετύχετε τον Κροντηρά ε¬ 
κεί) και ζητήστε από τον υπάλληλο να σας ανοίξει το 
μπουκάλι με το χέρι. 

Τώρα πηγαίνετε στο \Ν οτΙά οί Ρίδίι, πάρτε έναν κουβά με 
ψάρια και φύγετε για το θείοι - ΟοΙί. Πάρτε το ΒεΙΙ Πβίπβνβι - 
από τα σκουπίδια και προσθέστε του το χέρι και τον μα¬ 
γνήτη. Προχωρήστε στο βάθος και μετά τις σφαλιάρες ο 
Μεχ θα βρεθεί παγιδευμένος. Αλλάξτε τα μπαλάκια του 
γκολφ με τα ψάρια και προσπαθήστε, πετώντας ψάρια, να 
ευθυγραμμίσετε τους κροκοδείλους ώστε να δημιουρ- 
γηθεί μια γέφυρα. Περάστε απέναντι και κάντε ΨδΕ 
στην πορτούλα του κλουβιού που 
είναι ο Μεχ. Αυτός θα σας δώσει 
άλλη μια τούφα από μαλλιά Βίρίοοί 
και μετά ανοίξτε τη μεγάλη πόρτα 
και ΟΕΤ το δηο ΘΙοόθ. Μόλις ανα¬ 
καλύψατε ακόμη μια τοποθεσία. 

Ωρα να πάτε στο Ιετςβεί ΒεΙΙ οί 
Τννίηθ. Πηγαίνετε στο μουσείο και 
χρησιμοποιήστε το ΒεΙΙ Πθίπβνθΐ - 
στη μπάλα του σπόγγου. Μόλις πά¬ 
ρετε το δαχτυλίδι φύγετε για το 
ΜγδίβΓγ νοΓίβχ. Μπείτε μέ¬ 
σα και κάντε ΙΙδΕ στον 
καθρέπτη. Δοκιμάστε ό¬ 
λους τους συνδυα¬ 
σμούς (είναι 
Γεηάοπη) των μα¬ 


γνητών μέχρι να καταφέρετε να μπείτε, έξω από τον κα¬ 
θρέπτη, στην πόρτα που είναι ο τυφλοπόντικας. Ρωτήστε 
τον για τον ΒΓυηο και δώστε του το δαχτυλίδι και αυτός θα 
σας ατείλει στο Ργο 9 ΒοοΚ το οποίο για να το βρείτε πρέ¬ 
πει να επιστρέφετε στο ΙαΓρβδί ΒεΙΙ οί Τννίηθ. Εκεί μπείτε 
στο τελεφερίκ και μετά το σχιζοφρενή μάγειρα (μου θύμι¬ 
σε Μυρρθί δίιονν) μπείτε στο σπιτάκι και θα βρεθείτε στο ε¬ 
στιατόριο. Τραβήξτε τα καλώδια που περισσεύουν και 
συνδέστε τα με τα κυάλια με τα οποία, αφού προσθέσετε 
το ΡίδίιόοννΙ Μεςηίίγίηρ Ιβηδ, θα μπορέσετε να βρείτε το 
Ργο 9 ΡοεΚ. Μιλήστε στον φακίρη και πάρτε το στραβωμένο 
κλειδί και μετά γυρίστε στο \Λ/οι1ά οί Ρΐδίι όπου χρησιμο- 
ποιήτε το στραβό κλειδί στη βάση της τεράστιας πέ¬ 
στροφας και μετά μπαίνετε μέσα παίρνοντας και τον Μαχ 
μαζί σας. Μόλις βγείτε από το ψάρι κάντε υδΕ τον Μ αχ με 
το σκοινί και μετά την “κατάβαση” φύγετε για το ΜγδίθΓγ 























νοΓίθχ. Μπείτε στις κουρτίνες και πάρτε και το τελευταίο 
δείγμα μαλλιών του Βίρίοοί. Πηγαίνετε στο Ρτορ ΡοοΚ ό¬ 
που πρέπει να αφήσετε τα μαλλιά και τη σκόνη πάνω στο 
βράχο. Αποκαλύπτεται έτσι μια ακόμα τοποθεσία. 

Η Βυιπρυε νίΙΙθ είναι ο επόμενος σας προορισμός. Μπεί- 

ν τε στο σπίτι και προχωρήστε αριστερά, πάρτε το πορτραί- 
το του ϋοόη ΜυίΓ, συνεχίστε αριστερά και μετά το εόονν 
του ΟοηΓεά Βυπιρυδ γυρίστε στον κεντρικό διάδρομο και 
πηγαίνετε όλο δεξιά. Ανεβείτε στο φορτηγό-κρεββάτι, 
πάρτε το μαξιλάρι, κάντε ΙΟΟ Κ στο μεγάλο μπλέ βιβλίο 
και μετά ΙΙδΕ το ΒεΙΙ ΠείπενοΓ πάνω του. Βρείτε το ρο- 
μπότ-καθαρίστρια και κάντε υδΕ επάνω του, βγάλτε όλα 
τα καλώδια και βάλτε μόνο το μπλέ. Το ρομπότ θα χτυ¬ 
πήσει το συναγερμό οπότε και πρέπει να βγείτε από το 
δωμάτιο και να μπείτε στην πάνω πόρτα. Ετοιμαστείτε για 
χοντρό γέλιο. Φορέστε το νίιΐυεί ΒεεΙιίγ, πάρτε το σπαθί, 
πλησιάστε τη σπηλιά και μόλις βγει ο δράκος κάντε ΙΙδΕ 
με το σπαθί πάνω του και μετά ΘΕΤ στην καρδιά. Γυρίστε 
στο δωμάτιο που είναι ο Βαιηο με την Τπχίε, ΙΙδΕ το κλειδί 
στην κλειδαριά του συναγερμού και μετά τη “θερμή" χειρα¬ 
ψία θα μάθετε άλλη μια τοποθεσία όπου και πρέπει να πά¬ 
τε. Δώστε το Βε$ρ στον Βίρίοοί και μετά μιλήστε στη ρεσε- 
ψιονίστ. Θα σας δώσει κάποια ΙεείΙείε τα οποία όταν τα 
κοιτάξετε θα σας αποκαλύψουν κι άλλη τοποθεσία. Πηγαί¬ 
νετε στο φεστιβάλ λαχανικών, πάρτε μια μελιτζάνα και 
δώστε στη γυναίκα το πορτραίτο του ϋοόη ΜυίΓ. Φύ¬ 
γετε για το ΝεΙίοηεΙ ΡβτΚ και μόλις φτάσετε κάντε 
ΙΙδΕ τον Μεχ με το μαμούθ. Κάντε υδΕ στο μεγα- 
φωνάκι του Τυρρανόσαυρου (νάτο και το Ιουράσσιο 
στοιχείο) και μετά δεξί κλικ μέχρι να πετύχετε το στόμα 
του ανοιχτό. υδΕ το σκοινί στα δόντια του και μετά υδΕ 
τον Μεχ με το σκοινί. Προχωρήστε στο βάθος του πάρκου 
και υδΕ το Ουρ με το ΒεΙΙ ΡθίπθνβΓ. Προχωρήστε δεξιά και 


μπέιτε στη σπηλιά. Μόλις ανεβείτε κάντε υδΕ στο πα- 
ραβάν, υδΕ στο σκοινί και γρήγορα υδΕ το ΒεΙΙ 
ΓβίπθνθΓ με την πίσσα. Μετά βάλτε την πίσσα στα μαλ¬ 
λιά του μαμούθ και το “μείγμα” κολλήστε το στη στο¬ 
λή. Πάλι υδΕ στο παραβάν και επιστρέψτε στην 
Βυιτιρυε νίΙΙβ. Πηγαίνετε στο πιο δεξί δωμάτιο και υδΕ 
τη μελιτζάνα με την περούκα (Ιηάίεηε δεπη και δε συμ¬ 
μαζεύεται) και μετά κολλήστε και την περούκα στη στο¬ 
λή. Επιστρέψτε στο φεστιβάλ λαχανικών και ρωτήστε τη 
γυναίκα για τη μελιτζάνα. Φύγετε για το δενεςβ ϋυπρίθ Ιηπ 
όπου, αφού κάνετε υδΕ στην στολή, μπείτε στην πάνω 
πόρτα και πάρτε το μπουκάλι από το τραπέζι. Μπείτε στην 
πάνω αριστερά πόρτα και πάρτε το Ιοβ ΡίοΚ (ξυπνάν τα βα¬ 
σικά ένστικτα του Μεχ αλλά που είναι η θεία δόετοη 
δίοπε;) από το πλάι του καταψύκτη και “καπάκι” υδΕ , 
στην πάνω πόρτα, υδΕ τη στολή και ΤΑίΚ στον Μεχ. 

Πηγαίνετε στο ΘΓβείβεί ΒεΙΙ οί Τννίηβ και δώστε στο φα¬ 
κίρη το Ιοβ ΡίοΚ, μόλις το στραβώσει χρησιμοποιήστε το 
για να ανοίξετε το μπουκάλι και βάλτε το φελλό (όχι, δεν 
είναι ο Κλάδης) στο δηο ΘΙοόε. Επιστροφή στο Μγείετγ 
νοτΤβχ και στο ανάποδο δωμάτιο κάντε υδΕ στο Μίηί 
νοιίεχ και αμέσως υδΕ το δηο ΘΙοόε. Πίσω στο δενεςε 
ϋυηρίε Ιηη και πηγαίνετε στο πίσω μέρος της οθόνης με τα 
αγάλματα. Ρίξτε στη λιμνούλα το δηο ΘΙοόε, το δόντι του 
Τυρρανόσαυρου, τη μελιτζάνα και το μαξιλάρι και... μόλις 
τελειώσατε το πολύ καλό δειπ ’η’ Μεχ. Χαλαρώστε και πα¬ 
ρακολουθήστε το ψιλο-ηλίθιο (αλλά με πολύ καλά γραφι¬ 
κά) ίίηείε του παιχνιδιού. 

Ραντεβού τον επόμενο μήνα με τη λύση του ... 
ίδωμεν, δεν έχω αποφασίσει ακόμα. Πάντως 
να είσαστε σίγουροι ότι δεν πρόκειται να α- 
πογοητευτήτε. Α ναι, καλά που το θυμήθη¬ 
κα. Αν τυχόν ξέρετε κάτι για το επερχό- 











μενο δίιβάονν οί ίήβ Οοηηβί II (ζαλίζεται...) σας παρα¬ 
καλώ να μου το πείτε. Είμαι βλέπετε μεγάλος ίβη του 
Η.Ρ. Ιονβαθίί αλλά και του δίιβάονν οί ίίιβ ΟοητβΙ. 

ΟΟΒΙιΙΙΝΞ 3 


ΤΟΥ Α.ΚΟΤΖΙΑ 

Αγαπητοί αναγνώστες.Γειά χαρά. 

Αυτόν το μήνα έχουμε να κάνουμε με ενα καινούργιο 
ΑϋνΕΝΤυΠΕ ΟΑΜΕ που ακούει στο όνομα ΟΟΒΙΙΝδ 
3. Σίγουρα μέχρι τώρα όλοι λίγο-πολύ θα έχετε ασχο¬ 
ληθεί με τα προηγούμενα της σειράς -την λύση του 
δεύτερου έχουμε ήδη δημοσιεύσει- και αν είχατε μεί¬ 
νει ικανοποιημένοι, αυτή την φορά θα ενθουσιαστείτε 
οπωσδήποτε. Πρόκειται για ένα ΑϋνΕΝΤΙΙΠΕ το οποίο 
συνδιάζει τέλεια,γραφικά,ήχο και χιούμορ, τόσο ώστε 
θα σας είναι αδύνατο να βγάλετε την δισκέτα απ’το 
άπνβ και να προχωρήσετε σε κάτι άλλο και αυτό γιατί κα¬ 
θώς παίζεται,δεν πρόκειται να περάσει λεπτό χωρίς να γε¬ 
λάτε με τις γκάφες του τρισάθλιου ήρωα μας ΒΙΟΙΙΝΤ και 
όσους τον περιβάλουν. Το πρόγραμμα σας παρέχει την ευ¬ 
κολία αν κάπου κολλάτε να κάνετε μια ευχήβοΚβΓδ) και να 
σας δίνει την λύση, αυτό βέβαια γίνεται μόνο 5 φορές , αλ¬ 
λά σε σινδυασμό με την βοήθεια του συμερινού δρβΙΙ 
δίιορ, είναι θέμα χρόνου να φτάσετε στο τέλος. 
Λοιπόν ξεκινείστε και καλή διασκέδαση. 

ΠΙΣΤΑ 1 (ΡΙθ3ΐΙιΐ9 ΒοβΙ) 

Χρησιμοποιήστε(υ$β) το νόμισμα(οοίη) στήν βίδα πάρτε 
τον γάτζο(ίιοοΙ<). 

Πάρτε το μπαστούνι του 9 θΙί( 9 θΙί οΐυό). Ψάξτε δυο φορές 
στο κουτί(οίιβδί). Πηγαίντε και κάντε οΙίοΚ στον κόμπο(Ι<ηοΙ) 
. Κάντε υδβ με το ςιοΐί οΐυό πάνω στο πουλί που εμφανίστη¬ 
κε, θα πέσει στην τρύπα. Κάντε υ$θ με το ρΐυηςβι· στο που¬ 
λί. Τώρα κάντε υδβ το ίιοοΚ στο σχοινί που κρέμεται. Πη¬ 
γαίντε τον ΒΙουηά δίπλα στο ίιοοΙ<. Τώρα κάνοντας οΙίοΚ 
στον οίΐ3Γηρ μπορείται να τον ελέγξεται απόλυτα. 
Στείλτε τον οίιβιτιρ να χρησιμοποιήσει το βάρος 
(ννβίςΐιΐ). 

Κάνοντας οΙϊοΚ στον ΒΙουηί και μετά στην 
υηπόΓβΙΐ3(ομπρέλα) που εμφανίζεται την 
παίρνεις. Τώρα στέλνετε τον ΒΙουηά να 
πάει στο ίΐ3ηά(ενα ξύλινο χέρι στην άκρη 


του πλοίου). Διαλέγοντας τον οίιβιτιρ να χρησιμοποιή¬ 
σει το ίίβρδίοηβ που βρίσκεται κόντα στο οίΐθδί ο ΒΙουηά 
θα εκτοξευθεί ψήλα. Εκεί βρίσκεται ενα ίοοίίι το οποίο 
πρέπει να πάρετε. Αφού τα κάνετε όλα αυτά, πηγαίνε¬ 
τε στο 03 ιτθΙ, πηδάτε μέσα, κάνετε υδβ την υηΙχβΙΙβ 
στην ίιοΙβ, και επίσης κάνετε υδβ το ίοοίίι στο τορβ. 

ΠΙΣΤΑ 2 (ΒΑΤΤίΕΡΙΕίΟ ΟΡ ΡΠΕΑΚδ) 

Πάρτε την υπιότβΙΙβ. Χρησιμοποιήστε(υδβ) την πάνω στο 
ίιοί 3 ιγ ίιοΙβ που σας πηγαίνει ψηλά στο ίάοΙ ίιββά. Κοιτά- 
χτε μέσα στην τρύπα(άηβπΐ3 οί νι/γοηηβ). 

Πηγαίντε πάλι κάτω. Ανεβείτε τις σκάλες, κάντε υδβ με 
το 9 θΙί οΐυό στο τέρας που βρίσκεται ανατολικά. Κάντε το ί¬ 
διο και σ’αυτό που βρίσκεται δίπλα του. Πάρτε το μπισκό- 
το.Τώρα κάντε υδβ στον τύπο στο βάθος χρησιμοποιόντας 
το νόμισμα(οοίη). 

Οσο ασχολείται με το νόμισμα,χτυπήστε τον με το ροΐί 
οΐυό. Στην συνέχεια χρησιμοποιήστε(υδβ) το όίδουίί στο κα- 
πέλο(ίιυί). Τώρα που το μπισκότο είναι μέσα στο 4 
καπέλο,κάντε πάνω σ’αυτά υδβ με το 9 θΙί οΐυό. 

Πάρτε τα οπιιτιόδ,πηγαίνετε γύρω απο το ίίβρδίοηβ στην 
κορυφή. Χρησιμοποιήστε(υδβ) το με τον Οίιυιπί) και τον 
ΒΙουηί για να πεταχτείτε στην άλλη πλευρά. Κάντε τον 
ΒΙουηί να στέκεται πάνω στον βράχο. Χρησιμοποιήστε 
(υδβ)τα αχιπηόδ στον τύπο που τώρα βρίσκεσται πίσω 
του.Χτυπήστε τον με το' 9 θΙίοΙυό. Πάρτε την ασπίδα και 
χρησιμοποιήστε την στο ίχβηοίι στ’αριστερά(Ιβίί). 

Χρησιμοποιήστε τον ίιβηά στον τύπο που σας μπλοκάρει 
τον δρόμο,οχι τον τύπο που είναι μπροστά απ’το όΓδηοίι 
στα αριστερά.Χτυπήστε τον όταν είναι αφηρημένος. Τώρα 
πηγαίντε πίσω απο τον τύπο που είναι μπροστά απο τον 
ότ3ηοίι.Χρησιμοποιήστε το ρβρρβΓ σ’αυτόν. Πάρτε το δίίοΙ<- 
ίίιίη9· Πηγαίντε πάνω στον άλλο τύπο που σας μπλοκάρει 
τον δρόμο,«υδβ»οίιυπιρ πάνω του.Τραβείχτε την γλώσ¬ 
σα του (κάντε κλικ πάνω της). 

Πηγαίντε και κάντε υδβ το δίίοΚ-ίΝη9 πάνω στην 
σκάλα. Στείλτε τον ΒΙβυηί δίπλα στον, 
βράχο.«υδβ»οίιυΓηρ στον τύπο δίπλα στο 
ν\/γηοηη3 καθώς πλησιάζει εξω.Κάντε τον ΒΙουηί να; 
μοποιήσει(υδβ) τον βράχο. 

ΠΙΣΤΑ 3 (ΟΑΡΤυΠΕΟ) 

Πάρτε τα σπίρτα που βρίσκονται στ’αριστερά. Χρήσιμο-1 
ποιήστε(υδβ) τα σπίρτα στο (Πουρίι 3ΤΘ3) απο πάνω 












σας.Αυτόματα θα πάτε εκεί οπού πρέπει ν'ανάψει το 
φως του δωματίου. 

Πάρτε το ΙβάΙβ και το δογίίΐθ. Χρησιμοποιήστε(υ5θ) το 
ΙεάΙθ πάνω στις όΐοοάγ ννοΓάδ. Χρησιμοποιήστε το βίοοά που 
βρίσκεται μέσα στο ΙβάΙβ πάνω στο (ρίΓβίβ-ίΓββΚ’δ ΡοΗΙθ). 
Κάντε υ$β τα σπίρτα στο ρβς Ιβς. Πάρτε το μπουκάλι. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το δογίήβ-ρίθοβ σε όλες της ννίΙΙ-ο-ννίδρ κρυψώ¬ 
νες. Πηγαίντε στο οΐοννπ ίιβπςιης. 

Χρησιμοποιήστε το δογίίΐθ-ρίβοβ στο δγππς ΙΝπΚ. Πάρτε 
τα δρβοΐβοίβδ. Φορέστε τα στην νεκροκεφαλή. Πάρτε το 
νέρο που τρέχει. Κάντε(υδβ) το νέρο στο ρβς Ιβρ, θα πάρε¬ 
τε το κίτρινο ννίΙΙ-ο- ννίδρ. Τοποθετείστε το μπουκάλι στην 
^πλατφόρμα(ρΐ3ΐίοππ). Ανοιχτέ το κρανίο. 

Τώρα πρέπει να αρπάξετε τα ννίΙΙ-ο-ννίδρ μέσα. Ανακα¬ 
τεύοντας τα ννίΙΙ-ο-νκίδρ χρώματα στο καζάνι, θα παρα- 
χθούν διαφορετικά χρώματα στην οθόνη,καθώς και πλά¬ 
σματα αλλα και αντικείμενα. Δοκιμάστε όλους τους συν- 
διασμους. 

Στην πράσινη οθόνη πάρτε το οογΚ απ'το ίιβπά. Στην κί¬ 
τρινη οθόνη πιέστε το κουμπί που προβάλει απ'τα όΐοοάγ 
ΙθίΙθΓδ. Πάρτε τον καθρέφτη που πέφτει και βάλτε το στο 
όβπά της πράσινης οθονης. Πάρτε πίσω τα δρβοίβάβδ απ’το 
κρανίο(δΚυΙΙ). Σε μια απ’τις οθόνες θα εμφανιστεί ένα 
“\/3ΓπρίΓθ νν3ΐαΐδ"(κόκκινο). 

Χρησιμοποιήστε πάνω του το δογίίΐθ-ρίθΟθ. Σε μια άλλη 
οθόνη θα εμφανιστεί ένα περίεργο κρανίο (κόκκινο- μπλέ) 
χρησιμοποιήστε τα δρβοίβοίβδ. Τώρα τοποθετείστε 
ι ννίΙΙ-ο-ννίδρ μέσα αμέσως. 

1ΙΣΤΑ 4 (ΟΟυΝΤΗΥδΙϋΕ,ΙΝΝ,ΑΝΟ δννΟΒϋ ΚΝΟΒ) 

Πάρτε τους δύο βράχους που είναι δίπλα σας. Βάλτε τον 
Γοίιυπηρ πάνω στην ποντικοπαγίδα. Βάλτε τον ΒΙουπά να 
' χρησιμοποιήσει το ίιβπά πάνω στο ιτίθδί στην ποντικοπαγί- 
δα. Βάλτε τον ΒΙουπά πάνω στην ποντικοπαγίδα. Βάλτε 


τον οίιυΓπρ να πηδήξει πάνω στο γπθ 31 . Ο ΒΙουπά θα 
πεταχτεί ψηλά όπου θα τον καθοδηγήσετε να μιλήσει 
στην πριγκήπισσα και στο βασιλιά, πηδήχτε κάτω, και 
χρησιμοποιήστε τον μεγαλύτερο απο τους βράχους 
στο ίίιοτπ δίπλα απ’τον ιππότη. 

Μιλήστε στον ιππότη(πάρτε το ιτιβΓηοΓυπη). Πηγαίντε 
δεξιά. Πάρτε το ηιίΙΙδίοηβ που βρίσκεται δίπλα απ'το 
φλέγόμενο σπίτι, και μουσκέψτε το στο όθδίπ (δίπλα 
απ’το μεγάλο κρανίο). Τώρα χρησιμοποιήστε το 
ΓπίΙΙδΙοπβ(δρου 9 β) στο φλέγόμενο σπίτι, και πάρτε το ίοτΚ 
που είναι απο πίσω. Χρησιμοποιήστε το ίοτΚ στην ποντικο- 
παγίδα. Αργότερα αφού έχετε πάρει το δρϊοβά ιτιββΐ χρησι¬ 
μοποιήστε το νόμισμα στην τρύπα(αυτί) του κρανίου. 

Μετά κάντε υδβ το ηπβρηοΓυηπ στο ννβίθΓ Ρβδιη. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ίθΓΐ< στο ρουθούνι του κρανίου και βάλτε 
το Γηβ3ΐ επάνω του. Ο δράκος θα αποκτήσει ξανά την 
μνήμη του και θα σ’ακολουθήσει. Πάρτε το νόμισμα πίσω 
απ'την μικρή τρύπα, τώρα πηγαίνται πίσω στο οβρίβίπδ 

ρΙ 300 . 

ΙΝΝ. 

Πάρτε το δροοπ. Χρησιμοποιήστε το πάνω στον βράχο 
στην είσοδο. Δώστε το μικρότερο βράχο που είχατε βρεί 
στον Κοπή. Πηγαίντε μέσα απ’την σχισμή. 

Πάρτε το δυςςατ. Πηγαίντε πίσω μέσα απ'το ιπυς). Οδη¬ 
γείστε τον οΐϊυππρ στο αΐδίοιτιβΓδ ίίδηά. Δώστε του 
αΐδίοπιβΓ την δυςαΓ. Ο οίιυιτιρ θα πετάξει ψηλά. Πάρτε την 
Ιθ3δό αφού πρότα την κατεβάσατε. Χρησιμοποιήστε 
το ρΙυπςβΓ στο ρΐεΐΐοιτη. Χρησιμοποιήστε το Ιββδή 
στο ρΙυπςθΓ. 

Πάρτε την άλλη δυςςδΓ με τον ίδιο τρόπο ο- 
πώς πριν. Τοποθετείστε τον οόειπρ στο 
δροοπ. Χρησιμοποιήστε το δυ03Γ στο 
δροοπ. Τοποθετείστε τον ΒΙουπά δίπλα 
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στο χέρι του Οβρίβίη. Κάντε τον οΐιυιπρ να φταρνιστεί 
απ’την πάπρικα. Πηγαίντε πίσω στο εουπίτγείάθ και ε¬ 
μπορευτείτε με τον δράκο. 

Γυρίστε πίσω με τον δράκο και σκαρφαλώστε το 
Γορθ&ρΙυη 9 βΓ. Δώστε το εοίπ στον οίήβίο. Χρησιμοποιή¬ 
στε το κλείδι στην πορτούλα. Κάντε υεβ τον δράκο στην 
πόρτα(άοοΓ). Πάρτε το κλειδί πίσω και ανταλλάξτε το με 
το νόμισμα. Δώστε το ΜΙ απ’την μικρή πόρτα στον 
οβρίβίπ αφού του μιλήσετε μια φορά. 

Τώρα πάρτε το γράμμα. Κοιτάχτε μέσα στις Κοππ’δ 
αγδίβΙΙ όαΙΙ ΙΝηρ. 

ΚΟΗΙΝ’δ δννΟΒϋ ΚΝΟΒ 

Πάρτε το ςυη ροννάθΓ. Κόψτε τα μαλλιά απ’το μικρό Τέ¬ 
ρας. Πηγαίντε μέσα απ’την πόρτα. Πάρτε το νναηά που βρί- 
£ 3 » σκεται αποκάτω απ’τον ιερέα(ΓηοηΚ) και χρησιμοποιή¬ 
στε το στον βράχο πάνω απ’τον(πηοηΙ<) 

Γνωρίστε τον Οογβ. Χρησιμοποιήστε το 
δίίοΚ/ννβπά στο κρανίο(Οοηςυίδί 3 άοΓδ 
δΚυΙΙ). 

Πάρτε το ΙιβΙιτίθί. Χρησιμοποιήστε τον 
βράχο στο Ιγθθ δΐυπτρ. Χρησιμοποιήστε το 
ΐΊθΙππθί για να συλλέξετε όίΓάΙίιτιβ Κάντε 
υδβ τον γοοΚ στο ιποβ’δ ίΐυίθ. Πάρτε την μι¬ 
κρή ίυόβ. Χρησιμοποιήστε τον βράχο στην 
ίυόβ. Βάλτε τον Οογβ να πηδήξει στο 
νυΙΙϋΓβ.(θα πάρει το 013910 όβρ) Βάλτε τον 
Οογβ να ρίξει μάγια(βρβίΙ) στο 
οοπηυίδίβάοΓ εΚυΙΙ. 

Βάλτε \Λ/γηοηπ 3 να σηκώσει 
την μικρή ίυόβ. Γεμίστε την με 
ςυπροννάθΓ. Χρησιμοποιήστε 
το ννίοΚ(απ’το μικρό τέρας) 
στο ςυηροννάθΓ. Χρησι¬ 


μοποιήστε το βράχο στο πουλί δίπλα στην μικρή ίυόθ. 
Ρίξτε τον άγηβιτιίίθ στο βράχο. Βάλτε τον Οογ 3 να κάνει 
μάγια(03δΙ 3 δρβΙΙ) στο φυτό που βρίσκεται στο έδαφος. 
Πάρτε το όβιπόοο. 

Συνεχίστε την ίδια διαδικασία και με τους άλλους δυνα¬ 
μίτες χρησιμοποιόντας τα όβππόοο, στο τέλος φροντίστε 
να προσθέσετε ΜτΙΙίιτίθ. Ανάψτε το και πετάχτε το στο ση¬ 
μείο που βρίσκεται το κτίριο που είναι πάνω ο ίουΓάαΙυδ. 
Αυτό θα συνεχιστεί μέχρι να καταστραφεί ολόκληρος ο 
πύργος που είναι πάνω ο ίουΓόβΙϋδ. Μόνο προσέχτε καθώς 
θα ρίχνετε δυναμίτες. 

Μετά κάντε τον Οογβ να κάνει μάγια στο εοηηυίδΙβάοΓ'δ 
δΚυΙΙ.Τώρα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα μαλλιά ως 
τουρμπίνες.Βάλτε το \λ/γηοηπ 3 να μιλήσει στο 
ίουιΐβΐυδ .Πίσω στον ΒΙουπά.Κάντε τον ΒΙουπά να πά¬ 

ει μέσα απ’το πέρασμα δίπλα στον ουδίοπιβΓ. 


Νο Γποπθ 9υαΓΓΐ5! νο ΐΐίορθ ΕουΓ&αΐΐΕ! 
Ευεπ ΝΜπηοπα 15 9 οηθ! I υα5 αιοηθ ϋιΐΐ, 
Ηαα Τ,Ιίθ υηρίθαΞαηΐ: 5θΠ5αΐ:ί.οη 
Ιϋθΐηο υαίχΗθε). 
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ΤΟνΥΝ, ΟΒΟΟΕΒΥ δΤΟΒΕ, ΑΙΟΗΕΜΙδΤ’δ ΙΑΒ 
Τ(ΜΝ. 

Χρησιμοποιήστε την ομπρέλλα στο άνοιγμα του ταβα¬ 
νιού της γιαγιάς. Μιλήστε στη γιαγιά και πάρτε το 
μπουκάλι με το ζεστό νερό. Χρήσιμοποιήστε το ζεστό 
νερό στο β99· Χρησιμοποιήστε το κουδούνι 2 φορές. 
Τώρα έχετε πρόσβαση στο ΑΙοίιβΓπίδί’ε 

ί-30. 

Χρησιμοποιήστε το 6τοννίχβτ(ΑΙ_ΟΗΕΜΙ$Τ’$ 

ΙΑΒ) στο Βυά, Υουηρ Ρΐ3πά, και στο 
Ββόγόίτά. Κάντε τον ΡυΙόβιΙ να σκαρφαλώ¬ 
σει το Ηοταίηβ δίβΙΚ για να πιάσει το Ιονβ ΙθίΙβτ 
όταν πέσει. Κάντε τον ΡυΙόβιΙ να ξανασκαρ- 
φαλώσει, και γρήγορα να πιάσει το ίίοτβίπθ 
ίΐοννθτ. Κρατήστε το ΙονβΙβΗβτ ψυλά στον κα¬ 
θρέφτη για να μάθετε την φόρμουλα του τε¬ 
λευταίου φαρμάκου. Μετακινήστε τον μο¬ 
χλό, πηδήχτε στο Οεπηοπ ΒαΙΙ, και κάντε τον 
ΡυΙόθτί να μετακινήσει τον μοχλό. 

Κάντε τον ΡυΙΙόθΐΙ να σκαρφαλώσει στο 
γουπρ ρΐβπά. Τώρα χρησιμοποιήστε το 
ΡυΙΙόΘτά ως γέφυρα ανάμεσα στο ταβάνι και 
πάρτε το είιοθ δοΐβ. Τώρα πηγαίντε κάτω 
και τοποθετήστε τον ΡυΙόβιΙ σαν γέφυρα 
ανάμεσα στο σπίτι και στο κουδούνι. Κάντε 
ΒΙονν το όιτά οεϋΙ(Οτοοβτγ δίοτβ) στο κουδούνι. 

Πιείτε το 3ρββάθΙίχΘΤ(ΑΙοίΐθΓΤιίδΙ’δ Ι3ό). Κάντε τον ΡυΙόβιΙ 
γέφυρα ξανά και περάστε απέναντι το πουλί που εκολάψα- 
τε. Τώρα γρήγορα πιάστε το ίθβΐίιετ πριν πέσει κάτω. 

ΟΒΟδΕΒΥ δΤΟΒΕ. 

Δώστε το νόμισμα, και του ΟβρΙβίη το γράμμα στον 
Οτοοβτ. Αφού διώξει το ποντίκι πάρτε το αυγό και το κλει¬ 
δί. Ξεκλειδώσεστε το ΜοοηΙβτηρ, σηκώστε το ουρόοβτά. 
Πηδήχτε απο την άκρη της οοτπίοβ. Πάρτε το σφυρί απ'το 
σπασμένο αιρόοβτά. Χρησιμοποιήστε το σφυρί στο 
ϋτΘδδβτ. Πάρτε το όιτά ννίιίδίΐβ. 

Χρησιμοποιήστε το σφυρί στο Οτοδδβτ. Πάρτε το 
νόμισμα. Σηκώστε το πίρΜ δίβπά και κάντε το 
υΙΙόβά(ΑΙοίΐθηηίδΙ’δ Ιβό) να διώξει το δοβρ. Πάρτε το δοβρ, 
ΐδήχτε στο οουοίι, πηδήχτε στο δρτίηρ, κτυπήστε το 
ίάουΙΙίβ με το σφυρί, πάρτε το ίιοτπ και κάντε τον ΡυΙΙόβτί 
να πατήσει το κουμπί. Αφού το Ηβτη-όοηβ έχει πέσει στο 
ρίί χρησιμοποιήστε το σφυρί στο ριί.Πάρτε το όοπβ, πάρτε 


το ερβράθΗί και ανοιχτέ το ΚβΚΙθ. 

ΑΙΟΗΕΜΙδΤ’δ ΙΑΒ 
ΟΒΟννίΧΕΒ 

Ανοίξτε την τάπα. Πάρτε το νερό και τοποθετήστε 
το μέσα στο ΚβΙΐΙβ. Επίσης τοποθετήστε το ερβράβΐίί 


μέσα στο ΚβΚΙθ. Ανάψτε το ΚβίίΙβ χρησιμοποιόντας το 
Ιίρίιίθτ. Πάρτε την βρασμένη σπαγγέτι και τοποθετήστε το 
αυγό στο ζεστό νερό του μπουκαλιού. Αφού ετοιμάσετε το 
αυγό βάλτε το μέσα στο γουδί. 

Χρησιμοποιήστε το γτιογΙβγ στο ρβδίΐβ. Τοποθετήστε το 
ρτουπά β99 δίιβΙΙ στο πάτωμα. Τοποθετήστε την ίιοτη στο 
3δίιίτ3γ. Ανάψτε την(ίιοτη) με το ΙίρΜβτ. Τώρα τοποθετήστε 
την σπαγγέτι το ρτογηά Θ99 δίίθΙΙ και την Ιίογτί στο μίξερ και 
πατήστε το κουμπί. Τώρα ταίστε το ρΓοννίχβτ στο όβάγ. 
Αφού κάνετε ολα αυτά τα βήματα για το Οτοννίχθτ τοποθε¬ 
τήστε το σ’ενα απ'τα μπουκάλια. 

δΡΕΕΟΕϋΧ 

Ανοιχτέ την τάπα. Πάρτε το νερό, και τοποθε¬ 
τήστε το στο ΚβίίΙθ. Προσθέστε μέσα στο 
ΚβίΐΙβ το δίιοβ δοΐβ. Ανάφτε το ΚβίΙΙθ χρησι- 
μοποιόντας το Ιίράίθτ, και πάρτε το μαγει¬ 
ρεμένο εΐΊΟθδοΙβ. Τοποθετήστε το κόκα- 


ΕΒ 


57 















λο μέσα στο ρβδίΐβ. Αλέστε το(χρησιμοποιόντας το 
ρβδίΐβ) και πάρτε το 9 τουηά σοοοηηουΙΙι Ροηβ. Τοποθε¬ 
τήστε το ΡΙοτεϋηβ ΙουοΙ μέσα στο δίίΙΙ. Ανάφτε το δίίΙΙ’δ 
Ιουτηβτ. 

Τοποθετήστε το εκχύλισμα του Πογηιπθ μέσα στο μί¬ 
ξερ. Προσθέστε λίγο οτοοοιπουίΐι όοηβ, και το μαγειρε¬ 
μένο είιοβδοΐβ. Πατήστε το κουμπί του μίξερ και τοπο¬ 
θετήστε το δρβθάθΙΙίχβΓ μέσα σ'ενα απ’τα μπουκάλια. 


ΡΙΥΙΧΕΠ 

Τοποθετήστε το ίββίίιβτ στο δδίιίτβγ. Ανάφτε το με το 
ΙίςίιίθΓ. Και τώρα πάρτε το καμένο φτέρωμα που έμεινε, 
και τοποθετήστε το μέσα στο μίξερ. Ανοίχτε τώρα την 
τάπα. Πάρτε λίγο νερό και τοποθετήστε το στο όβείη. 
Χρησιμοποιήστε το δοβρ στο όβδίη. Χρησιμοποιήστε το 
νόμισμα στο Ρβπ. Γρήγορα χρησιμοποιήστε το κλειδί 
στη σαπουνάδα και το σαπονισμένο κλειδί στο ίβπ. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το πιβΓΠΟΓυπι στο δίίΙΙ, και μετά χρησιμο¬ 
ποιήστε το ΙίςίιΙβΓ στο δίίΙΙ Ιχιτηβτ. 

Τώρα χύστε τα δάκρυα της χαράς στο μίξερ. Πατήστε το 
κουμπί του μίξερ και βάλτε το ίΙγίχβτ στο μπουκάλι. 

ΤΗΕ 8ΚΥ, 001.033118, ΒΙΖΟΟ 

ΤΗΕ 3ΚΥ: Χρησιμοποιήστε το ΟοΙί ΘΙυό στο Ρίδίιίης Ιίηβ. 
Πάρτε το όβς. Πάρτε το μαχαίρι. Τοποθετήστε το όβρ 
στο ηβδβΙΙβ του όβΙΙοοη. Κόφτε το όβΙΙβδί με το μαχαί- 
ρι.Μιλήστε στον Οογβ. Χρησιμοποιήστε το ρυππρ δίπλα στο 
ιπβΙβοΓοΙοςίδΙ. Κάντε τον Οογβ ν’ανέβει στο όβΐίοπ όταν πε¬ 
ράσει. Κάντε τον να κάνει μάγια στο Τυίί. Φουσκώστε ένα 
άλλο μπαλόνι και κάντε τον Οογ3 να το πιάσει, πηγαίνο¬ 
ντας σας κάτω σ'άλλο νησί στο πάτο. Κάντε μάγια στο 
βράχο δίπλα σας. Πηγαίντε πίσω στο ρίβηί. Χρησιμοποιή¬ 
στε το ίίδίιίης ροΙβ στη γωνία του σύννεφου πάνω απ’τον 
ςί3πί(και λίγο προς τ’αριστερά). 

Φουσκώστε ένα μπαλόνι και πετάχτε όσο γρήγορα μπο¬ 
ρείτε στο σύννεφο πάνω απ’το 9ί3ηί και απ’τον Οογβ. Κά¬ 
ντε τον Οογβ ν’ανέβει επάνω και χρησιμοποιήστε το μαχαί¬ 
ρι γρήγορα στο σύννεφο. Κάντε τον Οογβ απ'την 
νέα του θέση να σταθεί πάνω στο μεγάλο, βχίίηά, 
9 βγδβτ. Τώρα κάντε τον ΒΙουηί να καλύψει το 
δουίθτηπιοδί ςθίδθτ. Τώρα η Οογ3 πρέπει να 
πεταχτεί εκεί που είναι ο πιβίθοτοίοςίεί. Τώ¬ 
ρα με το μαχαίρι κόφτε όλα τα ΒβΙΙβεί του 
ΒβΙΙοοη. 


Κάντε τον Οογβ να μπει μέσα. Τώρα βάλτε τα όβςδ 
μέσα έτσι ώστε ο Οογ3 να κατέβει στο παγωμένο νησί. 
Χρησιμοποιήστε το τηλεσκόπιο(001055υ5) στο 
δί3ίπ(παγώβουνο). 

Κάντε τον 0ογ3 να κάνει μάγια στο ίχις. Θά έρθει 
μαζί σου. Αφού συνδέσετε το ννοππ στο ίίείιίης ροΙβ 
τοποθετήστε το στην τρύπα του σύννεφου. 

001055υ3: Χρησιμοποιήστε το ίδίιίης ροΙβ για να πά¬ 
ρετε το τηλεσκόπιο. Κάντε τον Οογβ να σταθεί πάνω στο 
δίιονβΙ. Κάντε τον όίουπί να πατήσει το κοντρόλ του 
οβίβρυΙΙ μια φορά. Κάντε τον τώρα να κοιτάξει μέσα απ'το 
άλλο τηλεσκόπιο(οχι το ίηνβηίοτγ). Κάντε τον Οογβ να κά¬ 
νει μάγια στο οΓιββδβ. Τώρα βάλτε τον όίουηί στον κατα- 
πέλτη. Τοποθετόντας το(τον καταπέλτη) στο ίδιο μέρος 
ξανά, με την Οογβ. 

Τώρα κάντε την Οογβ να κάνει μάγια στο οοίοεευε ίτορΓιϊ 
οοΙΙβοίίοη. Χρησιμοποιήστε το ίίδίιίης ροΙβ στο ννοππ. Τοπο¬ 
θετήστε τον καταπέλτη στην αρχική του θέση. Πατήστε το , 
πάνω απ’τα δύο κουμπιά και τώρα πατήστε το κατώ δύο 
φορές. Κοιτάχτε μέσα απ'το τηλεσκόπιο(οχι το ίηνβηίοτγ). 
Χρησιμοποιήστε το εβννίίδίι στο οοΐυιπη. Πάρτε το ςβετ. 

Χρησιμοποιήστε το μαχαίρι στο ρομπότ δίπλα στο 
ίουτόβΙυδ. Τοποθετήστε το ςβετ μέσα. Πάρτε το ροΙΙβη, 
και χρησιμοποιήστε το στον ΟοΙοδδυδ. 

ΒΙΖΟΟ: Πηγαίντε μέσα απ’το Τοοίίι. Τοποθετήστε το 
ίοοίίιρίο στο δεξιό μάτι, κοιτάχτε στο δεξί μάτι. Πηγαίντε 
μέσα απ’το αριστερό αυτί. Τραβήχτε της Νοδβίιβίτ. Κλω¬ 
τσήστε τους 0Τ3ίη οί δβηά και ακολουθήστε τους. Οταν ο 
ΒυςθΥ )Γ· εμφανιστεί, χτυπήστε τον με το ίοοίίιρίο. Επανα¬ 
λάβετε με όλα τα όυ 99 Υδ που θα εμφανιστούν. Τώρα τρα¬ 
βήχτε της ηοδβίιβίτ. Πάρτε το δάκρι. Ξανακλωτσήστε τους 
9Γ3ίη.(αφού πάρετε το ροΙΙβη απ’το δίΐ3άονν-ΒΙουηί) Κάντε 
κλικ στην μύτη. Ανεβείτε αμέσως πάνω. Πάρτε το ροΙΙβη 
και τοποθετήστε το ίοοίίιρίο στο ηοείπΙ. Βάλτε το ροΙΙβη στο 
δεξιό αυτί ,και χρησιμοποιήστε το ηβοΚ. 

ΟυΕΕΝ ΧΙΝΑ, ΚΙΝΟ ΒΟϋϋ 

ΘΙΙΕΕΝ ΧΙΝΑ:Προσπαθείστε να μιλήσετε στην Χίηβ, ποι| 
Θα κάνει τον άνδρα με το όπλο να εμφανισθεί. Αφού σα<{ 
πυροβολήσει, χρησιμοποιήστε το ίοιτιιτιβτ πάνω του. Μιλή¬ 
στε στην Χίηβ μέχρι να σας φιλήσει. Γρήγορα αρπάχτε το 1 
ιπβρίο ννβηά. Τοποθετείστε τον ΡυΙόβτί πάνω στο ρΙβίβ. Κά- 
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ντε τον \Λ/β γθ ΒΙουηί να χρησιμοποιήσει τα νεςθία^θδ. 
Γ ρήγορα κάντε τον Με γθ ΒΙουηί να τρέξει επάνω και να 
χρησιμοποιήση τα οίΐ3πάεΙΐθΓ(κυροπήγια). Πάρτε το 
ΡεηηεΙ. Χρησιμοποιήστε το 3χβ(Κίπ9 Βοάά) στο ροί. 

Τοποθετήστε τον ΒΙουηί κοντά στην φωτιά. Κάντε 
τον ίυΐάειΐ να πάει κοντά σ’αυτόν που κρατά το 
κερ[(θ3ηάΙείιοΙά8Γ) που είναι δίπλα στην βασίλισσα. Αυτό 
θα γίνει δύο φορές. Μία για να πέσει το κερί, και μια για να 
κάνετε το κρανίο να αιωρείται. Καθώς αιωρείται μπήτε μέ¬ 
σα στο ίίΓθρΙεοε. Εδώ είναι δύσκολο σημείο και σας προ¬ 
τείνουμε να σώσετε πρώτα. Πρέπει να το υπολογίσετε 
έτσι ώστε το ίΐνοννη εχε να χτυπήσει το κρανίο. 

Πάρτε το κρανίο, πηγαίντε μέσα απ'την πόρτα.(και ο 
ίυΐάειί και ο ΒΙουηί). Χρησιμοποιήστε τον ίυΐάειί στο 
οοΐοηηεάε. Κάντε τον ννβπε ΒΙουηί να πιάσει τα δρεοίβάθδ. 
Γρήγορα πρέπει να στείλετε τον ΡυΙόειΙ κάτω στο 
ίΐ39δίοηε. Εκεί θα πιάσει τα δρεοίεοίθδ. Πάρτε τα!. Χρησιμο¬ 
ποιήστε τα στο οηίοη για να το αποκτήσετε. Τώρα τοποθε¬ 


τήστε το κερί σ’ενα απ’τα τρία κηροπήγια 
.(οεηάΙθδίίοΚ ίιοΙάεΓδ) Ανάφτε το με το ννεηά. Κάθε 
ένα κυροπήγιο σχηματίζει μια φράση. Κατανοήστε 
ΐν σειρά και ανάφτε τα με την σειρά. 

Πηγαίντε μέσα απ’το στόμα γιά να πάτε στο Κίηρ Βοάά’δ 
Γρΐ3οε.(αφού πάρετε τις δΙίρρεΓδ απ’τον Κιηρ Βοάά, δώστε 
τις στην Χίηβ) 


ΚΙΝΟ ΒΟϋϋ: Δώστε το ίιβηά στο Βοάά. Μετά χρησι¬ 
μοποιήστε το οηίοη στον άνδρα τον ίηίΓερίά και πάρτε 
το 3χε. Χρησιμοποιήστε το ίεηηεΙ στον ίΙ. Δώστε το 
όπλο στον Τίάο. Κάντε τον ΒΙουηί να σταθεί δίπλα 
στην καρέκλα δίπλα στον Βοάά. Χρησιμοποιήστε τον 
ΡυΙβειΙ στο )3νεΙίη. Βάλτε τον ΒΙουηί να πηδήσει πά¬ 
νω στο οίιβηάεΙίθΓ. 

Επαναλάβετε μέχρι να καταφέρετε να πηδήξετε 
κι'οι δύο. Μιλήστε στην \Α/γηοηη3. Πάρτε το ΡΙβίε. 
Σ’αυτό το σημείο μπορείτε να πάτε πίσω στην Χίπβ για 
να πάρετε το κρανίο αν θέλετε. Για να πάτε πίσω στην 
χιη3 πρέπει να σβήσετε τα κεριά, και να τα τοποθετή¬ 
σετε έτσι ώστε να σχηματιστεί μια άλλη φράση. 

Απλά χρησιμοποιήστε το Μεηά στα κερία. Αφού το 
στόμα μεγαλώσει πρέπει να χρησιμοποιήσετε το νόμι¬ 
σμα στο στόμα έτσι ώστε να μπεί μέσα ο ΒΙουηί. Οταν 
αποκτείσετε το κρανίο δώστε το στο Βοάά. Τώρα για 
να πάρετε τα δΙίρρεΓδ είναι δύσκολο, να πως θα τα κα¬ 
ταφέρετε. Σιγουρευτείτε οτι εχετε 
το ρΙθίε. Σιγουρευτείτε οτι ο Τίάο 
έχει το 9 υη. Σιγουρευτείτε οτι ο 
Βυίίοοη έχει το ννβηά. 

Τώρα τοποθετείστε τον ΡυΙάειΙ 
δίπλα στην τρύπα. Επίσης τοποθε¬ 
τείστε τον ΒΙουηί δίπλα στο 
Βυίίοοη. Χρησιμοποιήστε τον 
ΡυΙάθΓί στην τρύπα.(ίιοΙε οί 
οοοΚτεοίΐθδ) Τώρα χρησιμοποιήστε 
το ΡΙείε στο Βυίίοοη. Τώρα χρησι¬ 
μοποιήστε τον ΒΙουηί με το 
οΙτεηάεΙϊθΓ, και αρπάχτε τα δΙίρρβΓ 
οσο γίνετε πιο γρήγορα. 

Κάνοντας τον ίίάο να χτυπήσει 
τα δΙίρρεΓ έξω από τα χέρια του 
Βοάά θα σας χρειαστεί λίγος χρό¬ 
νος. Σας προτείνουμε να σώσετε 
πρώτα. Τώρα δώστε τα δΙίρρεΓ στην Χίηβ. Αφού έχετε δώ¬ 
σει το κρανίο στον Βοάά έχετε ήδη τελειώσει. Επί¬ 
σης έπρεπε ήδη να έχετε μιλήσει στην Μγηοηηε- 
ΒυίίβΓίΙν- 

5ΤΟΗΥ ΒΟΟΚ, ΟΗΕδδΒΟΑΗϋ, 

ΟΗΕδδΒΟΑΡϋ ΟΑΜΕ 

Πηγαίντε πρώτα στο δίΟΓγ όοοίς μέσω 
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I ΗΜ ΚΙΜΕ ΒΟΟΟ. ΗΗΟ ΗΒΕ ΥΟΗ ΤΟ 
ΙΗΤΕΒΓΕΒΕ ΗΤ ΤΗΕ ΠΟΠΕΗΤ I ΜΗ5 
ΕΟΙΗΙΪ ΤΟ 6ΕΤ ΤΗΕ ΚΕΥ ΟΓ ΤΗΕ 
ΠΗΖΕ ΓΒΟΜ ΜΥΗΗΟΗΗ. 




του τηλεσκόπειου. 

δΤΟΠΥ ΒΟΟΚ: Χτυπήστε 3 φορές το βιβλίο της γεω-. 
μετρίας. Πάρτε τα 3ΐτονν$. Χρησιμοποιήστε τα στο βι¬ 
βλίο (Ιάβ ΐΓββ). Πάρτε το όοννηηβη. Πάρτε το ίηΚ ότυδίι. 
Χρησιμοποιήστε τον ΡυΙΙόβΓί στο δρίάάβΓ ννβό. Οταν η α¬ 
ράχνη είναι αφηρημένη κάντε τον ννβΓβ ΒΙουπί να περά¬ 
σει και να πάρει το δίβίυβ. Μετά χρησιμοποιήστε το βχβ 
στο μακρύ ξύλινο ρβρ. Πάρτε ενα ννοοά ίοίοοΚ, αποσπά- 
στε την προσοχή της αράχνης ξανά, και τοποθετήστε τον 
ννθΓθ όίουπί στην άμμο που πέφτει.(ί3ΐΙίης άυδί) Μετά κάντε 
κλικ τον \Λ/θΓβ ΒΙουπί στην αράχνη. Δεν θα κάνει τίποτε αλ- 
λα εσείς αφήστε τον εκεί. 

Τώρα κάντε υδθ τον ΡυΙΙόβΓί στην ππίάπίςιΜ ρβίηΐίης. Πάρ¬ 
τε το νούμερο που έχει πέσει και τοποθετήστε το στο 
μπουκάλι με την μπόγια. Πηγαίντε μέσα στο δουΐρίίπρ 
όοοΚ, και πάρτε το οοΓπρβδδ. Χρησιμοποιήστε το 
Οοιπραδδ στο χαρτί δίπλα απ’το βιβλίο. Πάρτε το 8(θίς|Μ) 

. Τοποθετήστε το στο μπουκάλι με την μπογιά. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το ίπ!< Ραΐδίι στο ίηΙ< ύοίΙΙθ(μπουκάλι με μπογιά). 
Αποσπάστε την προσοχή της αράχνης χρησιμοποιόντας 
ξανά τον ΡυΙΙόβΓί. Κάντε τον νΥβΓθΒΙουπά να τον περάσει. 
Χρησιμοποιήστε το όαΐδίι στην ννβροπ ρίχβΙ. Χρησιμοποιή¬ 
στε το οοίπ στο ννβροπ. Πάρτε το ΡΙοοΚ οί ΓΤιβΓόΙβ, πάρτε το 
νόμισμα σας πίσω. Μπείτε μέσα στο άΓβννίπρ βοοίς και πάρ¬ 
τε το οίιαΙΚ. Πηγαίντε κάτω στο δίοιγΡοοΚ. Πηγαίντε στη 
σελίδα 2, χρησιμοποιήστε το ϊπΚ Ιχυδή στη σελίδα. Μιλή¬ 
στε στον ιππότη που είναι στο κάστρο. Δώστε του το ΡοΓδβ 
δίαίυε, πάρτε τον, και αλλάχτε σελίδα. Χρησιμοποίο- 
ντας το ίπΚ ίχυδίι στη σελίδα αυτή δύο φορές. Πάρ¬ 
τε το Γηίπϊ ιηεηάοΙίη και πηγαίντε πίσω στην 
οΐΊθδδόοατά δσββπ. 

ΟΗΕδδΒΟΑΒϋ: Χρησιμοποιήστε το 
οΙιβΙΚ στο ννοοά ΡΙοοΚ. Χρησιμοποήστε το 


οοηηραδδ στο κομμάτι που είναι φτιαγμένο από μάρμαρο. 
Κάντε κλικ το Ιβίΐ ίιαηά στο ννοοά οίιίδβΙ. Μετά κάντε το δεξί 
χέρι να χρησιμοποιήσει το σφυρί στο αριστερό χέρι που 
κρατάει το οΝδβΙ. Σηκώστε το οατνίπρ και πετάχτε το στην 
μπογιά. Χρησιμοποιήστε το ίπΙ< ότυδΗ πάνω του. Σηκώστε 
το πάνω και τοποθετήστε το. 

Κάντε το ίδιο και για το κομμάτι απο μάρμαρο, έκτος α¬ 
ντί για ννοοάοΝδθΙ, χρησιμοποιήστε το ρίαιπ οίιίδβΙ. Επανα¬ 
λάβετε την διαδικασία μελανώματος και βαψίματος και το¬ 
ποθετήστε το. Τώρα είστε έτοιμοι να παίξετε. 5ΑνΕϋ. Παί- 
χτε κάνοντας Κλικ πάνω στο όοατά. 

ΟΗΕ35ΒΟΑΠΟ ΘΑΜΕ: Εχοντας τα δύο χέρια να χρη¬ 
σιμοποιούν τις μπάλες μια απ'αυτές θα χτυπήσει το ρίρ, 
σπάζοντας το. Ρίχτε το νόμισμα μέσα στο ρίς. Παίχτε το 
μεγάλο μαντολίνο διαλέγοντας το με το δεξί χέρι, και παί¬ 
ζοντας με το αριστερό. Αυτή η κίνηση θα φρικάρει τον 
Οθέλλο. Αφήστε τον εκεί. Τώρα μετακινείστε τους χαρα¬ 
κτήρες ΙονβΓ και πιρΜ οπουδήποτε αλλού απο κει που βρί¬ 
σκονται. 

Τώρα τοποθετείστε τον όοννπιβη στην αρχική του θέση. 
Μετακινήστε τον ΚϊΙΙθγ γύρω απο το Οΐ3ρβΓοη.(στο μοχλό) 
Μανουβράρετε τον ιππότη μέσα στα δύο τετράγωνα δίπλα 
στο βασιλιά, αλλα οχι σε εκείνο με το αχβ. Τοποθετήστε 
τον όονίίΓηεη στο τετράγωνο που βρίσκεται 2 τετράγωνα 
δεξιά απ’το νοτιοδυτικότερο τετράγωνο. Τώρα τοπο¬ 
θετήστε το ΚίΙΙβΓ στο τετράγωνο με το 
τσεκούρι.(3χβ δςυατβ) Ο βασιλιάς πεθαίνει. 

Τώρα τοποθετήστε τον οθέλλο στο μπλέ τετρά¬ 
γωνο στα δεξιά απ'το οήαρβΓοπ. Τώρα τοποθετήστε 
ΙονβΓ στο τετράγωνο που ήταν αρχικά. Δώστε του το 
μαντολίνο για να παίξει. Η Μγηοηπβ θα εμφανιστεί, 
κινείστε τον Ροννηηβη στο τετράγωνο που θα πυροβολήσει 
το ΙκβγΙοοδβ. 
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ΤΗΕ ΜΙΒΒΟΡ ΡΟΟΜ, ΑΝϋ ΤΗΕ ΒΡΑΙΝ 

ΤΗΕ ΜΙΡΡΟΡ ΡΟΟΜ: Πάρτε το Θ99· Χρησιμοποιήστε το 
Θ99 στο καθρέπτη του χρόνου. Τοποθετήστε το όβόγοΝΚβη 
στο ρ35$39β. Κάντε τον Μιγγογ όίουηί να πάρει το ό&ύγ 
οΜίοΚθη. Χρησιμοποιήστε το όβόγ οΙπίΚβπ στο λεπτό καθρέ¬ 
φτη. Τοποθετήστε το οΙίιΚθιί πίσω στο ρβδδβρβ και κάντε 
τον ΒΙουηί να το πάρει. Χρησιμοποιήστε το λεπτό ό3όγ 
οΜϊΚβη στη μικρή ίιβηάίιοΐβ. Τώρα χρησιμοποιήστε το ό3όγ 
οΤιίοΚθπ στο χοντρό πίιγγογ 2 φορές. Δώστε το χοντρό ό3όγ 
οΐΊίοΙκβη στον γπιγγογ όίουηί. Κάντε τον γτίϊγγογ όίουηί να χρησι¬ 
μοποιήσει το 03όγοίιίοΙ<βη στη μεγάλη ίιβηάίιοΐβ. 

Τοποθετήστε το χοντρό όβόγοίιίΚβη στο λεπτό καθρέ¬ 
πτη. Δώστε το Ρβόγ οίιίοΚβη πίσω στον όίουηί. Χρησιμοποι¬ 
ήστε το όβόγοίιίοΚβη στον καθρέφτη του χρόνου.. Χρησι¬ 
μοποιήστε το όβη στον χοντρό καθρέπτη. χρησιμοποιήστε 
το 9Γ3ίπ οί ίοΙΙγ στον οΐά άβπιοη(κοίτα το Ργθιπ). Κάντε τον 
Μιγγογ όίουηί να πάρει την άσχημη αντανάκλαση. Κάντε τον 
ΒΙουηί να χρησιμοποιήσει το όββυίγ οίηίΓπβπΙ στον καθρέ¬ 
φτη της ομορφιάς. Αμέσως μετά κάντε τον Μιγγογ ΒΙουηί 
χρησιμοποιήσει την άσχημη αντανάκλαση στον καθρέφτη 
της ασχήμιας. 

ΤΗΕ ΒΡΑΙΝ: Κάντε τον ννβΓβόΙουηί να χτυπήσει το 
ννίηάονν οί ΓΠβΓηΓΠΟΓγ. Κάντε τον ΒΙουηΙ να πατήσει τον δια¬ 
κόπτη μέχρι να εμφανιστεί ο ΟοΙοδδυε στο παράθυρο. Κά¬ 
ντε τον \λ/βΓβ ΒΙουηΙ να χτυπήσει τον ΟοΙο$$υ$. Σηκώστε 
τους 9 Γώη οί $3ηά. Κάντε τον \Λ/θγθ ΒΙουηί να σηκώσει 
τον μοχλό 2 φορές. Κάντε τον \Νβ γθ ΒΙουηί και τον 
ΒΙουηί να χρησιμοποιήσουν την κάρτα. Κάντε τον 
ι/θΓβ ΒΙουηί να πηδήξει μέσα στην λίμνη. Χρησιμοποιήστε 
τους ρΓβίη οί $3ηά στην λίμνη. Κάντε τον \Λ/θγθ ΒΙουηά να 
ηδήξει στο ΡΙβρείοηβ. 

Μετά χρησιμοποιήστε την κάρτα ξανά. Γρήγορα κάντε 
τον ΒΙουηί να πηδήξει πάνω στο ίίβρδίοηβ. Σηκώστε τον 


μοχλό μια φορά, και χρησιμοποιήστε την κάρτα. Χτυ¬ 
πήστε το ίιτιρΓίδοηθά άΓβροη άοοογ. Πηδήχτε κάτω μέσα 
απ’το ννβΙΙ, Επαναλάβετε όλα αυτά με τον όίουηά αυτήν 
την φορά και πάρτε τον ϋΓβροη άθοογ. Χρησιμοποιήστε 
το ΟτοννίχθΓ στο όυά. Χρησιμοποιήστε τον ΡυΙόβΓί στο 
ρΙβηά και χρησιμοποιήστε το άΓ39οη άβοογ στο βυάίίοΓγ 
δοιηβίίιίηθ. 

Χρησιμοποιήστε το ΟτοννίχθΓ στο άΓβροη. Χρησιμοποιή¬ 
στε το άβοογ στο ίβηοβ όί ηηοάβδίγ. Μετά χρησιμοποιήστε 
το άβοογ στο ροοΙ οί άΓββιτίδ. Πάρτε το κλειδί. Χρησιμοποιή¬ 
στε το κλειδί στο κλειδομένο Οίιβδί. Πάρτε το όβυίγ οιηίππβηί 
απο το οίιβδί. Χρησιμοποιήστε τον ΒΙουηί στο δράκο. Χρησι¬ 
μοποιήστε τον Ρβί Ηβη στο 9Γ3ίη. Πάρτε το 9Γ3ίη οί ίοΙΙγ. 

ΤΗΕ ΡΙΝΑΙ ΙΕνΕΙ ΟΡ ΤΗΕ ΟΟϋδ 

ΟΟϋδ: Χρησιμοποιήστε το 3χβ στο ίβηοβ. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το σφυρί στον τοίχο με τα τούβλα. Χτυπάτε έ¬ 
να απ’τα κουδούνια. Μόλις το χέρι αρπάξει την αλυσίδα, 
τρέξτε να χτυπήσετε άλλο κουδούνι. Μετά κάντε κλικ 
στην οίιβίη. Πάρτε το δοοΓβ. Ρίχτε το πίσω στην ροοΙ. Επα¬ 
ναλάβετε την διαδικασία με το ίιβηά αλλα αυτή την φορά 
αντί για οίιβίη κάντε κλικ στο όβζίη. Θα πάρετε 2 δοοΓβδ. 

Τοποθετείστε το κόκκινο εοοΓβ στου δαίμονα το δίβηά 
και το κίτρινο στου αγγέλου. Μιλήστε στον θετικό πόλο 
θεότητος. Πάρτε το Ιίπτβ γβΓη. Ανεβείτε στους αγγέλους. 
δΑνΕϋ. Χρησιμοποιήστε το νόμισμα στο ίιβίο. Οσο οι μου¬ 
σικές νότες πλησιάζουν το ροοΙ χρησιμοποιήστε το 
ίοΓΠΠΊβΓ στο σύννεφο δίπλα στο δαίμονα. 

Οσο οι μουσικές νότες παίζουν μαζύ χρήσιμο- ν · 
ποιείστε το γβτη και στις 2 νότες. Οσο οι μουσι¬ 
κές νότες 'ΐίβά υρ” κάντε κλικ σ'οπιοδήποτε 
κουδούνι, μετά οσο πιο γρήγορα μπορείτε 
τρέξτε στ'αλλο κουδούνι και χτυπήστε το. 
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ΣΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ ΤΑ ΗΧΕΙΑ 


ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ: 

ΤΟυδΕΒ ΚΑΙ ΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ ΤΕΙ_ΕΟΙ_υΒ ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΤΩΝ ΕΓΚΑΙΝΙΩΝ 
ΤΟΥ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ ΤΟΥ ΒΟΛΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ ΕΝΑ 5ΗΡΕΡ ΔΩΡΟ 
ΔΩΡΟ ; ΕΝΑ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 5θΤιηβίοΙβΓ ΑΞΙΑΣ 

230.000 ΔΡΧ 

ΝΑ ΛΟΙΠΟΝ ΠΟΥ Ο ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ ΕΦΤΑΣΕ ΚΑΙ ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΜΕΓΑΛΟ ΔΩΡΟ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΝΑ ΤΟ 
ΚΕΡΔΙΣΕΙ ΚΑΠΟΙΟΣ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ υ$ΕΒ ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΓΕΝΑΙΟΔΩΡΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ ΤΕΙΕ ΟΙΧΙΒ, ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΕΠΙΣΗΜΑ ΝΕΟ ΘΕΟ ΟΐυΒ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ, (ΑΘΗΝΑ, ΘΗΣΕΩΣ 60, ΤΗΛ 9374371-2, ΡΑΧ 9588503 / ΒΟΛΟΣ ΚΑΡΤΑΛΗ 100 ΚΑΙ 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΕΥΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΣΤΟ ΝΕΟ ΒΗΜΑ ΤΟΥΣ ΠΟΥ ΕΚΑΝΑΝ 
ΦΙΛΟΞΕΝΩΝΤΑΣ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΟΥΣ ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
5ΕΘΑ - ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΩΟΜΜΟϋΟΒΕ - ΑΜΙΘΑ Οϋ 32 - ΝΕΟ ΘΕΟ. 

• ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΕΝΙΣΧΥΤΗΣ 160 νΑΤΤ 

• ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ Η ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΜΕ ΜΑΓΝΗΤΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 

• ΔΕΚΤΗΣ ΡΜ/Μν/Ι_\Λ/ ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΜΕ 20 ΜΝΗΜΕΣ 

• Οϋ ρΙαγθΓ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΤΙΤΛΩΝ ΚΑΙ ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

• ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ ΡΙΟΚ υΡ ΒΙΝΙΛΙΟΥ 

• ΠΟΛΥΤΕΛΕΣΤΑΤΟ ΕΠΙΠΛΟ ΜΕ ΘΗΚΕΣ ΓΙΑ Ο0/ΙΡ/ΟΑ85ΕΤΕ 

• ΣΥΣΤΗΜΑ ΑΠΟΘΟΡΙΒΟΠΟΙΗΣΕΩΣ ΡΟΕΒΥ Β Ν.Ρ. 

• ΕΙΣΟΔΟ ΜΙΟ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΜΙΞΗΣ νΟΙΟΕ ΣΤΟΝ ΕΝΙΣΧΥΤΗ 

• ΤΗΛΕΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΥΠΕΡΙΘΡΩΝ ΑΚΤΙΝΩΝ 

• ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΕΝΑ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΣΤΟ ΑΛΛΟ ΚΑΙ ΜΕ ΗΙΘΗ 3ΡΕΕΡ ϋΙΙΒΒΙΝΘ 

• ΕΙΣΟΔΟ ΑυΧ ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΛΑΥΣΕΤΕ ΤΟΝ 8ΤΕΡΕΟ ΗΙ ΡΙ ΗΧΟ ΤΗΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ ΣΑΣ. 

ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1) 0 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΘΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΕΙ ΣΕ ΔΥΟ ΤΕΥΧΗ. ΓΙΑ ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΤΕ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΠΑΝΤΗΣΕΤΕ ΣΩΣΤΑ ΣΤΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ ΚΑΙ ΜΑΡΤΙΟΥ ΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕΤΕ ΣΤΟ υδΕΒ. 

2) ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ϋ$ΕΒ ΓΙΑ ΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΗΙ-ΡΙ 
ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 Τ.Κ. 10446 ΑΘΗΝΑ. 

3) ΔΕΚΤΑ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕ ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡ115-4-94. 

4) ΣΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΛΑΒΟΥΝ ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ ΣΤΟ υδΕΗ ΚΑΙ 01 ΣΥΓΓΕΝΕΙΣ ΑΥΤΩΝ 1ου ΚΑΙ 2ου ΒΑΘΜΟΥ. 

5) ΕΑΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΑΠΟ ΕΝΑΝ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΤΕ 0 ΤΕΛΙΚΟΣ ΝΙΚΗΤΗΣ ΘΑ ΑΝΑΔΕΙΧΘΕΙ ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ ΜΕΤΑΞΥ ΑΥΤΩΝ 

6) Η ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΤΟΥ ΔΩΡΟΥ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΠΟ ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 ΑΘΗΝΑ, ΚΑΤΟΠΙΝ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΣΥΝΕΝΟΗΣΕΩΣ 

7) ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΔΙΑΤΗΡΕΙ ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΜΕΤΑΒΟΛΗΣ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΩΝ Ή ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΑΚΥΡΩΣΗΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΕΑΝ ΚΡΙΘΕΙ 
ΑΝΑΓΚΑΙΟ ΛΟΓΩ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΩΝ ΔΥΣΚΟΛΙΩΝ. 

8) ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΘΟΥΝ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΝΙΟΥ 1994. 


1) Το ΑΜΙΘΑ 00 32 ΠΟΣΑ ΒΙΤ ΕΙΝΑΙ 

I I 8 ΒΙΤ I I 16 ΒΙΤ Π 32 ΒΙΤ 

2) Ποιές από τις παρακάτω 0ΟΝ8ΟΙΕ5 είναι φορητές 

Ι.ΙΘΑΜΕΘΕΑΒ ΓI δΙΙΡΕΒ ΝΕ5 □ ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ 

I I ΘΑΜΕ ΒΟΥ Π ΜΑ5ΤΕΒ 3Υ5ΤΕΜ □ ΝΕΟ ΘΕΟ 

3) Ποιό είναι το πρώτο επίσημο ΝΕΟ ΘΕΟ ΟΙΙΙΒ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.Τ.Κ.ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 1).2)... 













ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - 54643 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ. (ΡΑΧ) 031 - 837.063 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΟΑΜΕ5 - 6ΑΜΕ5 - ΟΑΜΕ5 ΣΟΥ5ΤΙΟΚ5 


5,25 ϋο (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 


ΝΟΝΑΜΕ.1.000 

νΕΚΒΑΤΙΜ Ρΐυ$ 005.1.500 

ΡΙΝΙ ΡΙΙΜ 005_ 1.600 

ΒΟΝ115 νΕΚΒΑΤΙΜ.1.500 

νίΒΟΙΝ__1.500 

5.25ΗΟ (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ] 

ΝΟΝΑΜΕ.1.600 

νΕΚΒΑΤΙΜ Ρΐυ5 0 05 .2.000 

3Μ 005.... 2.900 

ΒΑ5Ρ. .3.000 

ΡΑΚΚΟΤ.2.800 

ΤΟΚ.2.900 

ΡΙΓΙΙ ΡΙΙΜ 005.2500 

νίΚΟΙΝ.2.000 

3,5 (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 

ΝΟΝΑΜΕ.1.500 

0Υ5ΑΝ ΡΙΑ5Τ 005.2.500 

3Μ 005..2.800 

ΤΟΚ ΟΟΙΟΒ. 2.900 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρΐυ5 005_ 2.500 

3,5ΗΟ (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 

ΝΟΝΑΜΕ.2.300 

,ΙΑΟΚΙΝ ΡΙΑ5Τ.5.000 

ϋΑΟΚΙΝ ΡΙΑ5Τ ΟΟΙ.3.200 

3Μ 005 (11ΤΕΜ).3.700 

νΕΡΒΑΤΙΝ ΡΙΙΙ5 005.4.000 

ΜΙΤ51ΙΒΙ5ΗΙ 005.3.800 

ΡΙΙ.ΙΙ ΡΙΙΜ 005..>..4.000 

νίΚΟΙΝ. 3.600 

3" ΓΙΑ ΑΜ5ΤΒΑ0 ΟΡΟ 6128 

ΜΑΧΕΙΙ.700 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

ΑΦΡΟΣ ΚΑΘ. Η/Υ.1.200 

ΥΓΡΟ ΚΑΘ. ΜΟΝΙΤΟΡ.1.500 

ΜΑΝΤΗΛΑΚΙΑ ΠΛΗΚΤΡ.800 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΚΑΘ.3,5/5,25.500 

ΣΕΤ ΚΘΑΡΙΣΜΟΥ...4.800 

ΡΑΧ ΟΙΕΑΝΕΚ.2.400 


30 ΟΟΝδΤΡυαίΟΝ ΚΙΤ 2.„. 

_ 11200 

ΙΙΙΡΡ ΟΡ ΤΡΜΡΤΡΡίΚ 

.9.600 

5 ΙΝΤΕΙΙΙΟΕΝΤ ΟΑΜΕ5.... 

.„...7.700 

ΜΑΟ τν„... 

. 7 700 

Α0Ε5 ΟΡ ΡΑΟΡΙΟ+ΜΙ55ΙΟΝ5 
Α0Ε5 ΟνΕΡ ΕυΚΟΡΕ. 

-13.200 

..13.200 

ΜΕΟΑ · 10 - ΜΑΝΙΑ_ 

ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ... 

—7700 
7 7ΩΩ 

ΑΙΡ ΙΑΝΟ 5ΕΑ. 

_12.200 

Ν1Α5ΓΑΡ ΙΚΙΠΙΑΝΑΡΠΙΙ.ς 

.. 4.600 

ΒΑΒΥ Κ>__ 

..7700 

ΝΡΙ ΡΟΟΤΚΑΙΙ 

11.800 

ΒΑΡ05 ΤΑΣΕ ΤΡΙΙΟΟΥ.. 

.12 200 

ΟΙΙ' δΝΜΕΙΙ. 

.6900 

ΒΑΡΟΟΝ ΑΤΤΑΟΚ... 

..9.600 

ΟδΟΑΚ. 

7 700 

ΒΑΤ II__ 

.9.600 

ΟνΕΚ ΤΗΕ ΝΕΤ . 

.4500 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝδ. 

..10.000 

ΡΑΤΚΙΟΤ. 

13 ΑΠΟ 

ΒΕΤΡΑΥΑΙ. 

...7.900 

ΡΙΚΑΤΕδ <30ω.. 

19 200 

ΒΕΤΡΑΥΑΙ ΑΤ ΚΡΟΝΟΟΡ. 

.14.300 

ΡΙΑΝ 9. 

.11800 

ΒΙΙΟΚ ΡΟΟΕΡ5 2... 

_7700 

ΡΟΙΙΟΕ ουε$τ IV. 

12. XX) 

ΒίΙΝΝΥ ΒΒΙ0Κ5... 

.4.800 

ΡΚίνΑΤΕΕΚ ΡΡΚ. 

.14.600 

ΟΑΡΙ ΙΕΥΥΙ5... 

.11200 

ΡΚ0Τ05ΤΑΡ. 

.11.900 

ΟΕΝΤυΡΙΟΝ. 

.4.500 

ΟΥΕ5Τ ΡΟΡ Γ5ΙΩΡΥ IV 

.12.100 

0500 ΗΕΑΤ... 

.4.300 

ΡΑΙΙΥ 

.12.500 

ΟίνΐίΙ ΖΑΤΙΟΝ.. 

.11750 

ΡΕΟ ΒΑΡΟΝ+ΜΙ35ΙΟΝ5.. 

.....13.200 

αουοδ ορ χεεν (μ&μ 4). 

.11.200 

ΡΕϋ ΟΟΤΟΒΕΡ II... 

..6.350 

ΟΟΟΕ ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ. 

.11.200 

ΚΙΝΟν/ΟΡΙΌ... 

.11900 

ΟΟΝΡΙία ΚΟΡΕΑ_ 

_.9.600 

ΡΟΟΚΕΥΕΕΡ..... 

.8700 

Ο-ΟΑΥ.... 

.10.200 

$ΕνΕΝ ΟΠΊΕδ ΟΡ ΟΟΙΟ. 

1100 

ΟΑΡΚ ΗΑΙΡ... 

.9.850 

5ΗΑ0θννΐΑΝ05. 

. .7700 

ΩΕΐυχε τρινίΑΐ ρυρδϋΐτ. 

.10.500 

5ΙΝΚ ΟΚ δννίΜ... 

7 700 

ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΡ.. 

.10.800 

51ΕΕΡΙΝΟ ΟΟΟδ ΙΙΡΕ. 

. .2.900 

ΕΙΡ.. ... _ 

.6500 

5ΡΑ0Ε 1889. 

7 200 

Ε55 ΜΕΟΑ δΗυΤΤΙΕ.._..._ 

.7700 

5ΡΑ0Ε ΟΟΕ5Τ ν.„.. . 

. 12.100 

ΕΤΕΡΝΑΜ... 

.9.000 

5ΡΑ0Ε\νΑΚ0 ΗΟ. 

.11.500 

ΡΑΙΟΟΝ 3.0. 

.13.200 

51ΙΡΕΚ ΟΑϋΙΟΚΟΝ. 

..6.600 

ΡΙΚΕΤΕΑΜ 2200. 

..5.800 

δυΡΕΡ τΕτκιδ. 

...9200 

ΡΡΕΟΟΥ.... 

.4.900 

τεαμ δυζυκι. 

5 950 

ΟΑΜΕ5 ΡΟΡ ννΐΝΟΟΥ/5_ 

_1900 

ΤΗΕ 31ΙΜΜΟΝΙΝΟ. 

.9.600 

ΟΑΜΕ5 ΟΡ 5ΚΙΙΙ &0ΗΑΝ0Ε.. 

.2.600 

ΤΙΤ1 

.4.500 

ΟΑΤΕΥΥΑΥ. 

.10.200 

ΤΙΝΥ δΚν/ΕΕΚΜ/δ. 

.. 5.800 

ΟΑΤΕΥΥΑΥΙΙ..... 

.Β.700 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕΙΙΟΑ . 

.. .8.900 

ΟΟΰΡΑΤΗΕΡ. 

.7.200 

ΤΡΑΝδΑΚΟΤΙΟΑ. 

_7.700 

ΟΚΑΝϋ ΡΚΙΧ. 

.13.200 

ϋΙΤΙΜΑ ΤΡΙΙΟΟΥ (IV, V, VI). 

.12.200 

ΟΡΑΝΟ ΡΡΙΧ υΝΙΙΜΙΤΕΟΟ. 

.7.200 

υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΡν/όκίο II./. 

.12.200 

ΖΕίΙΑΡϋ. 

.6.900 

ϋΝΙΝνίΤΕΟ. 

.4.600 

ΗΑΡΡΟΟΝ νΕΡ. 121. 

.12.300 

ΙΜΙΜΙΤΕΟ ΑθνΕΝΤΙΙΡΕ5.. 

_9.600 

ΗΟΟΚ..... . 

.7.300 

νΕΙΙ ΟΡ ϋΑΡΚΝΕδδ. 

.9.600 

ΗΙΙΜΑΝ5 2 ΐυΡΑ55ΙΟ ΙΕνΕΙδ 

..10.000 

ΥΟΙΡΙΕΟ. 

.4.800 

ΙΝΟΑ 2..... 

.18.800 

ν/ιζκιο. 

.6.500 

ΚΟΒ. 

..9.600 

ννΐΙΙΥ ν/ΙΝΟδϋΡΡ. 

.3.300 

ίΑΡΡΥΙ. 

.12.000 

Υ/ΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ ΑΟΑΟΕΜΥ. 

.11500 

ΙΑΡΡΥ5. 

.13.000 

ΧΛ/ΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ II... 

.11.400 

ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΡ_ 

..12.500 

\ΜΙΝΤΕΡ 5υΡΕΡ5ΡΟΡΤ$.„... 

.5.300 

ΙΙΝΕ ΙΝ ΤΗΕ $ΑΝΰ. 

.9.600 

\ΛΛΜΡ 2 

.7.300 

ΙΙΝΚ5 386 ΡΡΟ. 

.11200 

Υ5ΕΡΒΐυ$.... 

.12.100 

105Τ ΙΝ ΤΙΜΕ ΡΑΡΤ5 142. 

.12.800 

ΧΑΝΤΗ. 

_11.900 


Μ01Ι5Ε 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - ΜΟϋΕΜδ - Α(ΧΕ$0ΚΙΕ5 


5υΡΕΚ ΜΟΙΙ5Ε.5.000 

ΟΕΝίυδ ΜΟυδΕ ΟΝΕ. 5500 

Α4|5ΕΤ)_ .7.700 

ΒΕΕΤΙΕ ΟΟΙΟΚ._......9.600 

ΗΙΤ ΜΟΙΙ5Ε.9.500 

ΗΙΤ ΜΟΙΙ5Ε ΟΑΑΟ ■ νΕΒ.9.500 

ΡΑΝ5Υ (ΔΙΑΦΑΝΕΣ).10.500 

51ΙΝΝΥΙΙΝΕ (5ΕΤ).16.500 

ΟΕΝίυδ (ΑΣΥΡΜΑΤΟ).18.500 

Μ0050ΡΤ ΟΡΙΟ..25.000 


ΜΑ5ΤΕΡ ΒΟΟΜΕΡ+ΗΧΕΙΑ.21.500 

5 ΒΙΑ5ΤΕΡ ϋΕΐυΧΕ .33.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΡ ΡΡΟ..50.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΡ 16 ΒΙΤ.64.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΡ 16 ΜΙΑΤΙ Οϋ.82.000 

5 ΒΙΑ5ΤΕΡ 16 ΜΙΑΤΙ Α5Ρ.99.000 

5 ΟΑΙΑΧΥΒΧ · II ΡΡ..30.000 

5 ΟΑΙΑΧΥ ΝΧ ■ ΙΙΡΡ.42.000 

5 ΟΑΙΑΧΥ Β1155ΙΝΕ55 .65.000 

5 ΟΑΙΑΧΥ ΝΧ ·ΡΡΟ 16ΡΡ.84.000 


ΜΟϋΕΜ 2400 ΙΝΤ...16.500 

ΜΟΟΕΜ 2400ΜΝΡ5 ΙΝΤ.22.000 

ΜΟΟΕΜ / ΡΑΧ 2400/9600....21.000 

ΜΟΟΕΜ 2400 ΙΝΤΕΙ.57.000 

ΜΙΟΙ ΑΟΑΡΤΟΡ .........7.000 

ΜΙΟΙ ΚΙΤ. 18.000 

νΟΙΟΕ Α55Ι5Τ..21.000 

ΚΑΛΩΔΙΟ ΓΙΑ 2 ϋΟΥ5Τ_5.000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ.3.000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΜΕ ΕΝΙΣΧ..6.500 


ΜΑΝΤΑ · ΡΑΥ.3.400 

ΟΑΜΜΑ ΡΑΥ.5.600 

υΐΤΙΜΑΤΕ__.4.900 

ΟΟΝΤΡΟΙΙΕΡ.2700 

ΡΟΟΤΡΕΟΑΙ.5.600 

ϋυΝΙΟΡ 5ΤΙ0Κ.2.300 

ΕΙΙΤΕ....4.500 

ΟΙ ΤυΡΒΟ.2.600 

51ΙΡΕΡ ΟΗΑΡΟΕΡ.3.300 

ΡΥΤΗΟΝ1.3.000 

ΡΥΤΗΟΝ 1Μ.2.850 

ΜΕΟΑ5ΤΑΡ.6500 

ΗΥΡΕΡ5ΤΑΡ..4.200 

ΡΟΥΥΕΡ ΡΙΑΥ_4.000 

ΜΕΟ ΡΑΟΚ_7.000 

ΙΝΤΡυΟΕΡ 1.7.000 

ΑνίΑΤΟΡ 1.9.500 

ΤΟΜΑΗΑΥνΚ...6.000 

ΡΑΓ-ΜΑΝ . . 7.300 

.ΙΟΥ5ΤΙΟΚ3 ΡΟ 

ΟΥΙΟΚ 5ΤΙΟΚ.950 

5ΝΜΙΤ0Η ΙΟΥ...3.000 

ΑΝΑΙΟΟ Ρΐυ5.7.900 

ΡΥΤΗΟΝ 5 · 05189 .3400 

Α50.5.300 

ΕΙΙΤΕ.5.400 

ΡΑΟΜΑΝ.7.500 

ΡΟ ΡΑΙϋΕΡ.4500 

ΡΟ ΡΙΟΗΤΕΡ.6.200 

ΥΥΑΡΡΙΟΡ 5.3.400 

ΙΝΤΡυΟΕΡ 5.7500 

ΑνίΑΤΟΡ 5_9.000 

ΡΙΙΟΗΤ5ΤΙΟΚ.19.000 

ΥΙΡΤυΑΙ ΡΙίΟΤ_31.000 


ΦΙΛΤΡΑ 


12" 

ΡΟΙΑΡΟΙϋ. 

.9.500 

14" 

ΜΟΝΟ. 

.3.100 

14" 

ΡΡΕ5ΗΕΚ ΟΙΑ55. 

.6.000 

14" 

ΙΙΝΙΙ5 ΚΡΥΣΤ. 

.7.000 

14" 

ΚΡΥΣΤ ΓΕΙΩΣΗ. 

.8.000 

14· 

51ΙΝΡΙΕΧ νΟΡ_ 

...16.000 

14" 

ΕΒΟΟνίΡνν. 

....19.500 

14· 

5ΡΑΟΕ. 

...22.000 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

40 χ 3,5 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ.1.000 

50 χ 5,25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ.1.200 

100 χ 35/5,25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ.1.600 

150 χ 5,25 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ.4.000 

ΟΑΤΑΙϋΧ 80 χ 3.5ΚΛ.2.300 

ΟΑΤΑΐυΧ 80 χ 5.25ΚΛ.2.300 

ΜΕΡΙΑ ΒΟΧ 70 χ 5,25 .6.250 

8 ΟΑΡΤΡΙΟΕ. 3.200 



ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 





























































































































































































.*φ\ΙΤΕ ΓΙΑ Τ 0 ν ΚΑΙ ΚΕΡΑ/ΣΓ*. 

4 °Ρ ΓΕΝ ΤθΜ* 


I-1 

ΟΡΟ 

I 1 ίΕΜΜΙΝΟδ.198 

| 2 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ3ΙΑ.164 

I 3 ΟΟΙΌΕΝ ΑΧΕ.113 


I 4 ΒΑΤ 

I 5 ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 
[ 6 ΡΙΒΑΤΕδ 

7 ΒΟΒΟΟΟΡ 

8 ΚΙΙ_1_ΕΒΒΑΙ_Ι_ 

9 ΖΑΡΤΒΑΒ.3 

I 10ΤΜΗΤ2 

I Οι ψήφοι συνεχίζουν να έρχο- 
I νται κατά κόρο για το αγαττη- 
I μένο 8-βϊΙ μηχάνημα. Φαίνεται 
I μάλιστα οτι η εμφάνιση του 
* ΡίΓβΙββ ΟοΙά στο ΡΟ επιρρέα- 
| σε και τους νοσταλγούς των 8- 
! ΡϊΙ που ανέβασαν το δικό 
| τους, πολύ καλό Ρίι-αίββ στις 
I πρώτες θέσεις. 

I___ I 


I-1 

δΤ 

1 ΟΟϋδ.117 

2 ί,ΟΟΜ.97 

3 ίΙΙΒΕ ΟΡ ΤΗΕ.64 

ΤΕΜΡΤΒΕδδ 

4 ΟΟΙΌΕΝ ΑΧΕ 

5 ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 

6 ΒΕΑ1.Μ8 


7 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 

8 ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΒ 

9 Ι.ΕΜΜΙΝ03 

10 ΜΕΟΑίΟΜΑΝΙΑ 

Οι μάγκες δεν υπάρχουν πια, 
τους πάτησε το τραίνο... Προ¬ 
φανώς οι φίλοι με τον ΑΙαπ 
δεν ενδιαφέρονται πλέον να α¬ 
γοράζουν παιχνίδια. Συγκε- 
κριμμένα πήραμε μονο 2 (ναι 
ΔΥΟ) ψήφους για το μηχάνη¬ 
μα και αφορούσαν τα παιχνί¬ 
δια των τελευταίων θέσεων. 

I_I 


I-1 

ΑΜΙ6Α 

] 1 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2.352 [ 

2 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4.318 

3 δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ.263 

ΒΕΑδΤ3 

] 4 ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

| 5 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
| 6 ΑΟΟΝΥ | 

| 7 1_ΟΤϋδ 3 | 

I 8 ΡΟΒΜυΐ-Α ΟΝΕ ΟΡ I 

I 9 δΕΝδΙΒΙΕ δΟΟΟΕΒ 1 

I 10 ϋΕδΕΒΤ δΤΒΙΚΕ 
I Το δΗαάονν οί ΙΗβ 86331 3 έμει- I 
| νε χωρίς κανέναν νέο ψήφο 
} στην τρίτη θέση ενώ τους 
. ρισσότερους μονοπώλησε 
! δίΓββί Ρι'οΙιΐβΓ 2. Το Ιηάΐ 
I ΐοηβδ δείχνει να παλιώνει 
I τους φίλους των ατοαάβί Ο 
I μός γίνεται στις κάτω κάτω θέ- 
I σεις όπου μέσα στο Τορ 20 
I μπαίνουν πολλά νέα, ζουμερά, 

I δυναμικά παιχνίδια. 

I 

ι_ 
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ΙΙ5ΕΒ 






























υβεκ 


I-1 

ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ 

1 80ΝΙ0 2 .271 

2 ΕΟΟΟ ΤΗΕ ϋΟΙ-ΡΗΙΝ.93 ] 

3 δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΒ.86 | 


4 5ΤΒΕΕΤ5 ΟΡ ΒΑΟΕ 

5 οιύμριο αοι,ο 

6 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

7 0Α5ΤΙ.Ε ΟΡ ΙΙΐυδΙΟΝ 

8 ΒΟΒΟΟΟϋ 

9 ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ 

10 5ΤΒΕΕΤ8 ΟΡ ΒΑΟΕ 2 
Τολμώ να πω ότι μετά από το 
ΤΟΡ των συμβατών, το Μθ 93 
ϋπυθ δείχνει την περισσότερη 
δυναμικότητα με ποιοτικά παι¬ 
χνίδια και κυρίως με πολλές α¬ 
νακατατάξεις. Ο δοηίο πάντως 
έχει πάρει μονο 5 ψήφους μέ¬ 
σα σε ολόκληρο μήνα και αυτό 

φυσικά ανησυχητικό! Το 
Εοεο Ιήβ όοΐρίιίη ό- 
ανεβαίνει ακάθεκτο. Πι¬ 
οτί μπορεί να απειλη- 
θέση (εγώ λέω 

Δ 


βυ: 

>ΕΒ 


ΡΟ 

1 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4.1.610 

2 ΚΙΝΟ’3 θυΕ8· ρΜ .533 

3 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ3ΙΑ.322 

4 ΟΙΙΕ5Τ ΡΟΒ ΟΙ.ΟΒ 

5 ϋΑΒΚδΕΕϋ 

6 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΙ 

7 ΡΑΙΧΟΝ 3.0 

8 ΟΙνΐΙ_ΙΖΑΤΙΟΝ 

9 8ΙΜ ΟΙΤΥ 

10 ΜΟΝΚΕΥ Ι8Ι_ΑΝΟ II 
Σίγουρα το πλέον δυνατό ΤΟΡ 
αυτή τη στιγμή. Κανένα ΒΡΟ 
όμως στο ΤΟΡ 10 μας. Μήπως 
οι έλληνες δεν παίζουν αρκετά 
παιχνίδια σκέψης; Μήπως δεν 
έχουμε αρκετά δυνατά μηχα¬ 
νήματα; Μήπως η απάντηση 
θα δωθεί με δικά σαή γράμμα¬ 
τα στο επόμενο τεύχος από 
αυτήν εδώ την στήλη; 


I-, 

I δϋΡΕΚ ΝΕ$ 

] 1 (1) 8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2...297 

2 (2)8υΡΕΒ ΜΑΒΙΟ.:.....108 

ννΟΒΙϋ 

| 3(2) 5υΡΕΒ ΤΕΝΝΙ3. .106 

| 3 (4) 8ϋΡΕΒ Β-Τγρβ 
I 5 Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙ.ΟΑ 3 
I 6 3ϋΡΕΒ ΟΑ3Τ1_ΕνΑΝΙΑ 
I 7 ννΟΒί-ϋ Ι-ΕΑΟυΕ 
I ΒΑ3ΚΕΤΒΑΙΙ. 

[ 8 δϋΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΚΑΒΤ 
9 Ρ-ΖΕΒΟ 
] 10 δΤΑΗννίΝΟ 

I Πανικός κόνεψε να μας πιάσει 
I απο τις ριζικές αλλαγές που 
I σημειώθηκαν σε αυτό το ΤΟΡ 
| τον Δεκέμβρη. Η τρίτες θέσεις 
I δεν πήραν ούτε έναν ψήφο πα- 
I ραπάνω ενώ απειλητικά πλη- 
I σιάζει την κορυφή η ΖβΙάε. 
Στην πρώτη θέση ακόμα χωρίς 
να έχει τίποτα να φοβηθεί (αν 
και δεν πήρε τους ψήφους που 
I αναμένονταν) είναι το 3Ρ2. Το 
I ΡτοόοίοίοΓ δεν μπήκε ακόμα 
| στο ΤΟΡ 10 αν και εμφανιστη- 
I κε με μερικούς ψήφους στο 
I ΤΟΡ 20 μας. 

I--1 





































ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν ο ο 

3863Χ/40 2Μ6 .125000 

386 ΩΧ/40 4Μδ.165000 

486ϋΧ/40 4Μβ 2100ΑΙ.245000 

4860Χ/50 4Μ6 2100ΑΙ.274000 

486ϋΧ2/66 4Μ& 2100ΑΙ.305000 

νΟΑ ΜΟΝΟ οατά 1024 χ 768 1Μ 31/2 Κθγ&οβιτΙ101 
2 ββΙΊβΙ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 03ΓΤ1Θ ρΟΓΐ Πολλά 03ΓΠΘ8 δώρο 

Ο ΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 

3863Χ/33 .115000 

3860Χ/40 . 130000 

486ΩΧ/33 .270000 

486ΩΧ/50 .330000 

3νθΑ ΜΟΝΟ 03Γδ 1024x768 Ιίδ 5 1/4 
Ι<θνδθ3Γ(1 101 2 3ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 03ΓΠΘ ροιΊ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ3 ΔΩΡΟ 


ΑΤΑΒΙ 

ΡΑΙΟΟΝ 0.30.ΟΑΙ_Ι_ 


1 


δΕΡν/ΟΕ Η/Υ 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500 .ΟΑΙ_Ι_ 

Α-500 +.ΟΑΙΙ 

Α-600 .ΟΑΙ_1 

Α-1200 .106000 

Α-2000 .140000 


ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΒΙΕ8 

386 5Χ/33 .136000 

386 ΩΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ .164000 

486 5Χ/33 .216000 

486 ΩΧ/33 .266000 

486 ΩΧ2/50 .316000 

486 ΩΧ2/66 .375000 

3νΘΑ ΟΑΡΩ 1ΜΒ ΤΡΙΙΕ ΟΟΙΟΡ 1 ΡΩ 3 1/2 
ΩΡ Ω03 6.0 

ΚθνόοβΓοΙ 101 2 $βιΪ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 αβηηθ ροΓί Γτιουδθ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 


ΗΑΒΟ ΟΙ8Κ8 


ΟΟ ΡΗ08Ε880Β 


ΓΙΑ 5\/ΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 3Ε 1_0\Λ/ ΡΑΩ +54000 
ΡΩ 5 1/4 .+14000 


ΡΒΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ50Ν - ΡΑΝΑ30ΝΙΟ - 3ΤΑΡ 

υΡΟΒΑΟΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

ΟΟ ϋοϋ/ι 

30ΝΥ & 3031 ΟΟΝΤΡΟΙΕΕΡ.72000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 

ΩΟΩΒΙΕ 5ΡΕΕΩ.83000 


Μυ8Ι0 ΟΑΒΟ 


30υΝΩΒίΑ3ΤΕΡ ΡΡΟ 
(3ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ3ΙΟ) .... 
Μ.Μ. ΙΙΡ6ΡΑΩΕ ΚΙΤ 
ΟΟ.ΡΟΜ.3.Β.ΡΡ0 7 ΟΙδ 
501ΙΝΩ ΒΟΟΜΕΡ. 


...ΟΑΙί 


..99000 


..94000 


..65000 


..60000 


..19000 


....9900 

3 

..45000 


..49000 

3 

..52000 

Μ 

..61000 


..66000 


..89000 


..20000 

5 

..25000 

5 

..29000 

ο 


Η 


Η 

..28000 

Μ 

..27000 

§ 

.42000 

Ο 

Μ 

159000 

1 

..15000 

Η 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!! 


ΝΕΟ · ΟΕΟ .109000 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ δΕΒΥΙΟΕ * 


Α-500 

49000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ . 

.30000 

ΑΤΑΒ11040 3ΤΕ . 

..70000 

Α-600 

55000 

286-386 . 

.ΟΑϋ. 

ΑΤΑΒΙ 3Μ 125. 

..25000 

Α-2000 . 

.110000 

ΟΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΡΙ . 

.15000 

ΟΑΜΕΒΟΥ. 

..15000 

6128 6ΒΕΕΝ. 

.20000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ. 

..24000 

6128 ΟΟΙΟΒ . 

. 40000 

ΟΑΤΡΙϋΟΕ ΑΠΟ . 

. 3500 

ΑΤΑΒΙ 30 124 ΟΟΙΟΒ . 

. 55000 

Ευπο ρο ι. 

. 30000 

ΑΤΑΡΙ 520 3ΤΡΜ . 

. 45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ2ΜΒ.. 

...35000 

1512/1640 ΑΠΟ 

.35000 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ . 

. 55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ 

18500 

ΗΥυΝϋΑΙ 16Υ ... 

.45000 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΡΜ . 

. 65000 
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Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 
ΡΑΧ. 4951816 


















































































ΗΟΙΙ3Ε 

I ΕίΕΟΤΗΟΝΙΟ ΑΠΤ5 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386/40 + 301ΙΝ0ΒΙΑ8ΤΕΗ 


ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Κ αι αυτό το μήνα συνεχίζεται 
(ακάθεκτο) το αφιέρωμα που 
ξεκίνησα στους πραγματικούς 
εξομοιωτές. Όπως σας είχα υποσχε- 
θεί και στο αντίστοιχο Γθνίβνν, αυτό 
το μήνα φιλοξενούμε σε αυτή τη στή¬ 
λη την πραγματικά εκπληκτική παρα¬ 
γωγή της ΕΙβοΙτοπίο Αιΐδ, το υπέροχο 
8β3ΐ Τθηγπ, αν και λόγω περιορισμέ¬ 
νου χώρου θα σας δώσω αυτόν τον 
μήνα μόνο το πρώτο μέρος. Οπλιστεί¬ 
τε λοιπόν με το καλό και πιστό σας 
δίοπθΓ ΜΙ< 23 ΟοπίΓηβηάο και ακολου¬ 
θήστε με στο φοβερό δέλτα του Μθ- 
Κοης. Έχουμε λοιπόν και λέμε. 

Αφού επιλέξετε επίπεδο δυσκολίας 
και όλα τα συναφή, (βγαίνει ητιβηυ με 
το Ρ10) επιλέγετε το οβπιρώςη που 
θέλετε, αν και σας προτείνω το πρώ¬ 
το καθότι είναι και το ευκολότερο. 

Και έτσι περνάτε αισίως στην πρώ¬ 
τη σας αποστολή. Δεν θα σας περι¬ 
γράφω λεπτομεριακά την κάθε μια α¬ 
πό τις αποστολές αλλά θα σας δώσω 
κάποιες γενικές κατευθύνσεις ανάλο¬ 
γα με το είδος της αποστολής αλλά 
και τον προτεινόμενο εξοπλισμό, σε 
γενικές γραμμές πάντα. Και ξεκινάμε 
με μερικές πολύ χρήσιμες γενικές τα¬ 
κτικές. Ο ρόλος σας σε αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι αυτός του ροίπί ιτιβη, του 
ανιχνευτή δηλαδή μιας ομάδας κρού¬ 
σης που αποτελείται από άλλους 
τρεις δβ3ΐ$. Αυτό σημαίνει ότι η τύχη 
ολόκληρης της ομάδας βασίζεται 
στην παρατηρητικότητα, γρηγοράδα 
και ικανότητα σας στη λήψη γρήγο¬ 
ρων αποφάσεων κάτω από μεγάλη 
πίεση. Το πρώτο πράγμα που πρέπει 
να κάνετε είναι να μάθετε πολύ καλά 
όλα τα νοήματα που κάνει ένας ροίπί 
ΓΠ3Π με τα χέρια του και να εξασκη- 


θήτε στη γρήγορη χρησιμοποίηση 
τους. Αυτό μπορεί να σώσει τα μέλη 
της ομάδας σας από βέβαιο θάνατο, 
κυρίως στην περίπτωση εντοπισμού 
από εσάς μιας ενέδρας ή μιας παγί¬ 
δας. Κατόπιν φροντίστε να μάθετε τη 
συμπεριφορά και τις δυνατότητες του 
κάθε όπλου. Σας προτείνω τη χρησι¬ 
μοποίηση σαν κύριο όπλο του ΑΚ-47 
Κ3ΐ3$ίιπίΙ<ον. Αυτό γιατί έχει χαρακτη¬ 
ριστικό ήχο, ο οποίος μπερδεύει τους 
αντιπάλους, μιας και οι ίδιοι αυτό το 
όπλο χρησιμοποιούν, αλλά κυρίως 
γιατί κάθε φορά που κάνετε $θ3γο(ί 
στα πτώματα των αντιπάλων παίρνε¬ 
τε τα όπλα τους τα οποία είναι συνή¬ 
θως τέτοια. Και μην ξεχνάτε ότι τα ό¬ 
πλα που έχετε στη διάθεση σας είναι 
περιορισμένου αριθμού. Εγώ προσω¬ 
πικά προτιμώ το Μ-16Α2 το οποίο, αν 
και δεν υπήρχε στο Βιετνάμ, έχει την 
πολύ χρήσιμη επιλογή της βολής ανά 
ριπές των τριών σφαιρών. Και λέω 
χρήσιμη γιατί η βολή μιας σφαίρας εί¬ 
ναι πρακτικά άχρηστη σε ενέδρα ενώ 
η πλήρως αυτόματη.επιλογή ξοδεύει 
πολύ γρήγορα τους γεμιστήρες σας. 
Αργότερα θα εμφανιστεί και το 
δίοπθΓ το οποίο είναι ένα κλασσικό ό¬ 
πλο, αποκλειστικότητα των Νβνγ 
δθ3ΐ3, και είναι ίσως η καλύτερη επι¬ 
λογή καθώς είναι ένα πολύ αξιόπιστο 
και ελαφρύ, σε σχέση με το Μ-60, ο¬ 
πλοπολυβόλο και συν τοις άλλοις 
παίρνει και πολλές σφαίρες. Σαν δευ- 
τερεύον όπλο μην ξεχνάτε ποτέ να 
παίρνετε ένα ή περισσότερα ςΓθπβάβ 
ΙβυποίΐθΓδ. Πρόκειται για τον Μ-79 ε- 


κτοξευτή βομβίδων ο οποίος δέχεται 
μεν λίγα βλήματα και κάνει αρκετή ώ¬ 
ρα για να γεμίσει αλλά ταυτόχρονα 
αποτελεί ένα φοβερά δυνατό και α¬ 
ξιόπιστο όπλο. Γεμίστε τα υπόλοιπα 
ννθβροπ δΙοίδ με όπλα της αρεσκείας 
σας και ριχτήτε στη ζούγκλα. 

Εδω τα πράγματα είναι πολύ επι¬ 
κίνδυνα. Μετά το ίπδβΓίίοπ προχωρή¬ 
στε προς το στόχο όσο μπορείτε πιο 
αθόρυβα, αποφεύγοντας τους θά¬ 
μνους, και μόλις υποψιαστείτε κάτι 
πέστε αμέσως σε οι-ουοίι ή ρΓοηβ θέ¬ 
ση. Αποφύγετε το τρέξιμο καθότι έ¬ 
τσι κάνετε περισσότερο θόρυβο ακό¬ 
μη και από ένα κοπάδι ελέφαντες. 
Μόλις εντοπίσετε τον εχθρό σταμα¬ 
τήστε την ομάδα σας και χαμηλώστε 
σε ργοπθ θέση. Μόλις ο αντίπαλος 
πλησιάσει στα ογδόντα περίπου μέ¬ 
τρα καθηλώστε τον ρίχνοντας του με 
το κύριο σας όπλο και μετά χτυπήστε 
τον αλύπητα, όχι όμως ξοδεύοντας 
αλόγιστα τα υπερ-πολύτιμα σας πυ- 
ρομαχικά, με το ρΓθπβάθ ΙβυηοάβΓ. Εί¬ 
ναι πολύ ισχυρό όπλο και μπορεί να 
σκοτώσει και δυο και τρεις εχθρούς 
αν στέκονται πολύ κοντά. Πάντα να 
χτυπάτε πρώτους τους εχθρούς που 
βρίσκονται πιο κοντά στην ομάδα 
σας. Αν καταφέρουν να πλησιάσουν 
κάτω από τα πενήντα μέτρα, ρίξτε 
τους θραυσματικές χειροβομβίδες 
(ίΓ39Γηβηί3ίίοπ ςίΓθπβάβδ). 

Αυτά προς το παρόν, η συνέχεια 
στο επόμενο τεύχος με τακτικές για 
το κάθε είδος αποστολής. Μέχρι τότε 
... ΚίΙΙ 'θπγι 311 3πά Ιβί <3οά δΟΓί 'θιτί ουί. 
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ΤΟΥ Τ.ΠΑΛΑΙΟΘΟ ΔΩΡΟΥ 

Δεν χωράνε πολλά λόγια ε¬ 
δώ. Οι χάρτες ισχύουν για 
τους υπολογιστές όσο και για 
τις εκδόσεις στις κονσόλες. 
Τα μαύρα πράγματα που βλέ¬ 
πετε στους χάρτες είναι οι 
θέσεις των ανθρώπων που 
πρέπει να σώσετε. 
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ΑΜΙΘΑ 


ΑίΙΕΝ ΒΒΕΕΡ_ 

Στο άβοΚ 2 δώστε στον υπολογιστή 
ΒΕΥΥΑΡΕ ΑϋΕΝδ δΡΑϋΟΕ ΗΑδ 
ϋΒΟΡΡΕϋ ΟΝΕ και οι εξωγήινοι θα γί¬ 
νουν σκόνη. 

ΡΑΒΑ501 5ΤΑΗ5_ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε ΟΥΝΙΧ και μετά πατώντας 0 
θα έχετε έξτρα σβάίίδ, X θα περνάτε 
στο επόμενο επίπεδο, Β σας βγάζει 
στην άοηυε οθόνη και Τ φτάνετε στο 
τελευταίο επίπεδο. 

ρορυιουε ιι _ 

Δώστε ΙΕΑΟΤΗνΟΖΜΖΝΟδΙΡ και 
βλέπουμε. 

ΤΗΕ 5ΙΜΡ30Ν5 _ 

Ο φίλος Τάκης από την Καλλιθέα 
μας ρωτάει π κάνουμε στον τηλεφωνι¬ 
κό θάλαμο. Μην τον ψεκάσετε, αλλά 
ρίξτε ένα κέρμα στο τηλέφωνο. Ο Βατί 
θα τηλεφωνήσει στον Μοβ και αυτός 
θα βγει έξαλλος από το μπαρ. Τώρα 
ξέκασέ Τον Τάκη! 

ΤΑΝΟΠΑΜ _ 

Μερικοί κωδικοί: 


ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2_ 

Οχι το ατοαάβ παιχνίδι δυστυχώς αλ¬ 
λά το παλιό. Παγώστε το παιχνίδι και 
μετά πατήστε από το Ρ1 μέχρι το Ρ10 
όλα τα ίυποίίοη 1<βγδ και πατώντας το 
ίίΓβ θα περάσετε τα επίπεδα. 

ΑΜΝΙ08_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 

2 .ΡΒϋδΝδΜΝΟΒ 

3 .ΡΕΡΒΜΝΙ.03Ν 

4 .ΕδΝΡΠΟΝδΙΟ 

5 .ΙΚΜΟΤΚδΟϋΡ 

6 .δΤΒΝΟΜΒΟΗΙ 


7 .ΒΟΗΙΜΟΙΤΗδ 

8 .ΤΒΡδΤδΤΡΤΤ 

9 .ΤΗΤΡΟίΒδΝΝ 

10.... ΜΙΡΝΒΤΡϋ. 

ΕΙΡ_ 

Ηταν μια καλή επιστροφή της 
00ΕΑΝ. Κατά την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού δώστε ΟΗΟΡΟΡΟΟ για να πάρετε 
πλήρη ενέργεια και 99 πόντους. Πατώ¬ 
ντας επίσης το \Λ/ γίνεστε λυκάνθρω¬ 
πος ενώ με Η γίνεστε ήρωας. Ακόμα, 
αν δεν κάνω λάθος, με το Ρ γίνεστε 
ΓβνίβννβΓ του υδΕΒ (όχι, κάνεις λάθος, 
αρχ.) 



10 ...07274 
20 ...14278 
30 ...81093 
40 ...47672 
50 ...27277 
60 ...02675 
70 ...47274 
80 ...91281 
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ΡΙΙΙ.1. ΟΟΝΤΑΟΤ 


8ΤΟΒΜΒΑΙΙ_ 

Δώστε ενώ παίζετε Ι_ΕΤ ΜΕ \Λ/ΙΝ και 
θα... κερδίσετε 

ΡΟΟΙ ΟΡ ΒΑΡΙΑΝΟΕ_ 

Οταν πολεμάτε με ένα τέρας πατή¬ 
στε ΑΙΙ και Α και θα κερδίσετε αυτόμα¬ 
τα (σας άρεσε το μηνυματάκι που έ¬ 
βγαλε;) 

ΙΟΟΟΜΟΤΙΟΝ_ 

οι κωδικοί βέβαια: 

2 .0Θ3Γ 

3 .οανβ 

4 .άυοΙ< 

5 . Θ3δ{ 

6 .ίίνο 

7 .9'γΙ 

8 .ίιβΙΙ 

9 .ίτοη 

10.. .. ]ββρ 

11.. .. Κίηρ 

12.. .. ΙυοΚ 

«Π»Ρ ννΒΕβΤΙΕΜΑΝΙΑ_ 

Βγείτε από το ρινγκ, πάρτε την κα¬ 
ρέκλα, χτυπήστε μέχρι και 6 φορές 
τον αντίπαλό σας, μπείτε στο ρινγκ, 
ξαναβγείτε, πάρτε την καρέκλα κ.ο.κ. 

ΒΑΒΥ ϋΟ_ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα είναι: 

ΜυΜΜΥ, οιουρ, γουρ. 

ΒΑΙΝΒΟνν Ι81ΑΝΡ8_ 

Μόλις εμφανιστεί η αρχική οθόνη με 
το ουράνιο τόξο, δώστε 355111ΡΒ5 
και πατήστε ερβοβ για να αυξήσετε τα 
σθάίΐ σας. 

ΡΑΒΚΜΑΝ_ 

Το παιχνίδι δεν ήταν τόσο καλό όσο 
το αριστουργηματικό έργο του 83 γπ 
Ρ βίηηί. Όμως, αν κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού γράψετε ΜΕΑ ΟίΙΙΡΑ και 
πατήσετε ένα από τα ίυηοΐίοη Κβγ τό¬ 
τε... 

ΑΜΙΕ80ΜΕ_ 

Κρατήστε πατημένο το + και πατή¬ 
στε το ίίτβ. Καθώς παίζετε αν πατήσετε 
το Ρ1 οι εχθροί εξαφανίζονται και με 
το Ρ6 γεμίζει πάλι η ενέργειά σας. 


Ενώ παίζετε πληκτρολογήστε 
ΟΑΖννΧΕΟΟΡΡνΤΟΒΥΗΝυϋΜ. 

ΡΒίνίΝ’ ΡΟΒΟΕ_ 

Στο κεντρικό μενού κάντε οΙίοΚ στα 
δύο ί της λέξης ϋτινίπ και αρχίστε το 
παιχνίδι. Τώρα δεν μπορείτε να βγείτε 
από τον δρόμο στις στροφές. 

ΕΙΝΑΙ ΒΙΟΜ_ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε το 
Ρ10 έξη φορές. 

ΝΑΥΥ 8ΕΑΙ.8_ 

Δώστε Ρ5ΒΟΥ3 στο ΙιιρΙι εοοτθ και 
με Ε$ο περνάτε επίπεδο. 

ΝΙΟΗΤΒΒΕΕΡ_ 

Για άπειρες ζωές δώστε ΡΙ3ΕΝ 
ΡΠΟΜΤΗΕ ϋΕΑϋ 

8ΤΑΒΓΙΙΟΗΤ_ 

Αν θέλετε να κερδίσετε γρήγορα 
πολλά λεφτά, πηγαίνετε στο Ττ3άθ 
ϋθροί του 5ί3τροι1 και μετά το Βυγ δια¬ 
λέξτε Εηάυπυιτι. Δώστε ςΐ 1111111. 

ΤΙΤυ8 ΤΗΕ ΡΟΧ_ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα: 

1 .2625 

2 .8455 

3 .2974 

4 .4916 

5 .1933 

6 .0738 

7 .2237 

8 .5648 

9 .6390 

10 ...8612 

11 ...4187 

12 ...1350 

13 ...9813 

14 ...5052 

15 ...2045 

ΜΕΤΑΙ. ΜΑ8ΤΕΒ8_ 

Ενα βρώμικο κόλπο είναι να πατήσε¬ 
τε Ρ4 ενώ παίζετε για νά ακινητοποιή- 
σετε τον αντίπαλό σας. Διασκεδάστε! 

ΟΑΒΑΙ_ 

Δώστε 50ΗΙΙΚΑ κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού έτσι ώστε κάθε φορά 
που πατάτε Ρ2 θα αλλάζετε πίστα. 


108Τ ΥΙΚΙΝ08_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων 

1 .ΟΡΡΤ 

2 .ΤΟΡΤ 

3 .ΟΡΝϋ 

4 .ΟΟΜϋ 

5 .ΡίΟΤ 

6 .ΤΡ33 

7 .ΡΡΗ3 

8 .0\/ΡΝ 

9 .ΒΒ15 

10 ...νί.ΟΝ 

11 ...ΡΗΡΟ 

12.. .. ΟΟΚ3 

13.. .. ΟΙΡΟ 

14 ...3ΡΚ3 

15 ...ϋΜΝΝ 

16.. .. ΤΤΡ5 

17.. .. ΧΟΥ 

18.. .. ΡΟΝΟ 
19 ...ΒΤΡΥ 

20.. .. ϋΝΚΡ 
21 .... ΟΒί,Τ 

22.. .. ΗΟΡΡ 

23.. .. 3ΜΡΤ 

24.. .. νδΤΡ 

25.. .. ΝΡ08 

26.. .. \Λ/ΚΥΥ 

27.. .. ΟΜΒΟ 

28.. .. 8ΒΕΟ 
29 ....ΤΡϋΡ 

30.. .. ΡΝΤΜ 

31 .... νΥΡίΡ 

32 ...,τρρυ 

33.. .. ΤΡΡΡ 

34 ...ΡΡΘΤ 

35 ...4ΡΝΥ 

36 ....Μ5ΤΡ 

Αν κάποιος κωδικός δεν αναγνωρί¬ 
ζεται από το παιχνίδι και περιέχει το 
γράμμα Ο, δώστε τον ξανά ανπκαθι- 
στώντας το Ο με ί. 

$ΗΑΡθνν ΡΑΝΟΕΒ_ 

Για άπειρες ζωές κάντε ρβυεβ και 
γράψτε ΟίνΕ ΜΕ ΙΝΡΙΝΙΤΙΕ5. 

8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Πληκτρολογείστε 5ΤΡΕΕΤ ΟΗΕΑΤ 
στην οθόνη των τίτλων. Έτσι κάθε φο¬ 
ρά που θα πατάτε το πλήκτρο ΗΕίΡ θα 
περνάτε επίπεδο. Ακόμα αν θέλετε ο 
δικός σας παίκτης και ο αντίπαλος να 
παίζει με τον ίδιο χαρακτήρα τότε κά- 
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ντε ρευεβ με το Ρ και πληκτρολογήστε 
ΡΚΙϋδ. Στον επόμενο γύρο θα μπορεί¬ 
τε να παίζετε και οι δύο με τον ίδιο μα- 
ΧΠτή. 

βννιν_ 

Ενώ παίζετε πατήστε Ρ για να κάνε¬ 
τε ρ3ΐΐ5θ και στη συνέχεια δώστε 
ΝΟΟ-1701. Μετά πατήστε ΓβίϋΓΠ για να 
αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

ΡΥΝΑΒΙΑ8ΤΕΒ_ 

Οι κωδικοί: 

2-3 ,.υχακδονα 

2-5 ..ΗΟνΒΙΙΖΡ 

2- 6 ..ΡΟΕΒΙΙΖΡ 

3- ι ,.υχκκΗννδτ 

3-2 ,.ΠΟΟΒΙΟΖΡ 

3- 6 ..ΡΟΕΙΝΟΖΙ 

4- 1 ..ΡΟΒΕνΥΝΡΙ 

4- 7 ..ΒΟΟΟΝννΕν 

5- 4 ,.υχννΗΟΑΟ 


5- 7 ,.υχννϋνΑτ 

6- 1 ..υχκνννίΑΤ 

6- 3 ..ΡΟΡΒΝΘΕΙ. 

7- 1 ,.ΡΟΑΒΝΟΖν 

7- 2 ,.υχοκΗΐυκ 

8- 3 ,.υΧΟΡννΕδΟ 
8-5 ,.υχρρννρδο 
8-6 ..ΡΟΧΡϋΛ/ΖΝ 
8-7 ,.ΜΧΗΕΡΒΕΚ 
8-8 ..ΜΧΝΕΡΗΥΙ. 

ιοτυ$ ι 


Αν δεν μπορείτε να περάσετε τους 
δοκιμαστικούς γύρους από χρόνο, δια¬ 
λέξτε δύο παίκτες και δώστε τους ονό¬ 
ματα ΙΝ Α ΒΙΟ ΟΟυΝΤΡΥ για τον πρώ¬ 
το και ΡΙΕίϋδ ΟΡ ΡΙΡΕ για τον δεύτε¬ 
ρο. 


ιοτυδ 2 


3 ΡΕΑ δουρ 

4 ΤΗΕ δΚΙϋδ 

Ε.ΡΕΑΟΗΕδ 

6 .ΙΐνΕΡΡΟΟΙ 

7 .ΒΑ01ΕΥ 

8 .ΕΒΟ\Λ/ 

ΜΕΟΑίΟΜΑΝΙΑ_ 

Αν το εγχειρίδιό μας δεν σας καλύ¬ 
πτει και θέλετε κάτι πιο γρήγορο δοκι¬ 
μάστε τον κωδικό ΤϋΙ_Β\/δΝΝΙΟΟ για 
την ΜοΙίιβΓ ΒβΜΙβ. 


ΑΜ5ΤΚΑΌ0Ρ0 


5ΑΙΑΜΑΝΡΕΒ 


Αν δώσετε ΤυΡΡΕΝΤΙΝΕ για ρ3$$- 
ννοΓά, ο χρόνος δεν θα ανέβει ποτέ πά¬ 
νω από τα 10 δευτερόλεπτα. Ακόμα δί¬ 
νοντας ϋυΧ θα εμφανιστεί ένα ωραίο 
παιχνίδι. Τώρα αν δεν θυμάστε τους 
κωδικούς των επιπέδων, ορίστε: 

2 .τννιυΘΗΤ 


Με το παρακάτω Ιίδϋης σας δίνεται η 
ευκαιρία να έχετε άπειρες ζωές και για 
τους δύο παίκτες: 

10 ...ΜΕΜΟΡΥ &3ΡΡΡ 
20 ...1_ΟΑϋ “δΑΙΑΜ.”,&5020 
30 ...ΡΟΚΕ 39152,0: ΡΟΚΕ 38150,0 
40 ...ΟΑΙΙ &5ϋ20 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ_ 

Μπορείτε να νικήσετε όλους τους α- 




























νηπάλους σας εκτός από τους τρεις 
πρώτους με το εξής κόλπο: Πηγαίνετε 
στην γωνία σας και ο αντίπλαος θα 
προσπαθήσει να σας ρίξει κάτω με κο- 
λοτούμπα. Εχετε πατημένα τα κουμπιά 
για κλωτσιά. 

ΒΕΑΟΗ νΟΙΙΕΥ_ 

Διαλέξτε πληκτρολόγιο και όταν ο α¬ 
ντίπαλος κάνει σερβίς πατήστε τα πλή¬ 
κτρα Κ και Π ταυτόχρονα. Κρατήστε τα 
πατημένα και θα δείτε ότι όταν ο πα- 
σαδόρος σας δώσει μπάλα, αυτή φεύ¬ 
γει έξω και η οθόνη κινείται προς το 
μέρος των αντιπάλων σας. Οπως και 
νά’χει τον πόντο τον παίρνετε εσείς! 

ΡΙΝΒΑΙΙ_ 

Πληκτρολογήστε το παρακάτω 
Ιίδίίης: 

10 ...ΜΕΜΟΠΥ &2ΡΡΡ 
20 ...Ι_ΟΑΟ”ΡΙΝΒΑΙ_Ι_.ΒΙΝ” 

30 ...ΡΟΚΕ &5Ρ90.0: ΟΑΙ± &9Ρ00 
και θα έχετε άπειρες ζωές μόλις το 
τρέξετε. 

ΕΧΟΙΟΝ_ 

Δώστε ΖΟΒΒΑ στα πλήκτρα για να 
έχετε άπειρες ζωές. 

ΜΙΡΝΙΡΗΤ ΒΕ5Ι5ΤΑΝ0Ε_ 

Στην οθόνη των επιλογών πατήστε 
συγχρόνως τα πλήκτρα Π Ο Ν και θα 
εμφανιστεί το μήνυμα “οίίθαί’οη”. Θα έ¬ 
χετε άπειρες ζωές. 

ΡΕΜΙΝΙ γΠΝ08_ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα: 

2 .ΤΗΕ3ΤΑΠ 

3 .ΕΥΕΡΙΑΝΤ 

4 .\Λ/ΗΑΤννΑυ_ 

5 .ΘΟΟϋΝΙΤΕ 

6 .δκυιιοοο 

7 .ΒΙΟΜΟυΤΗ 

8 .ΟΡΕΕΡΙ3Η 
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«ΟΝΡΕΒ ΒΟΥ_ 

Φόρτωμα, ΓβδθΙ και ΡΟΚΕ 2676,234 
για άπειρες ζωές. 5Υ3 2128 για να 
τρέξετε το παιχνίδι. 


ΡΟ 


ΡΒΑΟΟΝ’3 ΙΑΙΒ_ 

Στη πρώτη οθόνη μόλις το φίδι βγει 
απο την τρύπα του, πατήστε το Ε50 
και θα βρεθείτε στο τελευταίο επίπεδο! 

ΗΕΙΜΡΑΙΙ_ 

Για να αποκτήσετε πολύ χρήμα κά¬ 
ντε το εξής: Μόλις φτάσετε στο νησί 
και ο φρουρός σας ζητήσει χρήματα 
δώστε του το ασημένιο νόμισμα. Τώρα 
μπείτε στο δίιορ και δώστε όλο τον 
χρυσό στον ΗβίιπάοΙΙ μαζί με το 
εάεπιεηϋηθ 3χβ. Πουλήστε το και επι¬ 
βεβαιώστε την πώληση και μετά ξανα- 
πουλήστε το. Την δεύτερη φορά μπο¬ 
ρείτε να ζητήσετε όσα χρήματα θέλε¬ 
τε. 

Ε11ΤΕ Ρΐυ5_ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι σαν 
ΟοιτίΓΤιβηάθΓ ϋβΓΠβεοη και σώστε αμέ¬ 
σως στον δίσκο την θέση σας. Με έναν 
βάίίοΓ ανοίξτε το ίϋβ ϋβηηθδοη.ΟΟΡ και 
βρείτε την ΗΕΧ σειρά 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 01 00 εΟ 03 00 00 και α¬ 
ντικαταστήστε την ολόκληρη με 2 θ. 
Φορτώστε τώρα και θα έχετε πολλά, 
μα πάρα πολλά λεφτά. 

ΡΕΑΤΗ ΤΒΑΟΚ_ 

Πάρτε ένα αυτοκίνητο και πηγαίνετε 
στο οπλοπωλείο. Επιλέξτε τον μεγα¬ 
λύτερο πύραυλο και κάντε το ηιουδβ α¬ 
ριστερά μέχρι ο πύραυλος να βγει από 
την οθόνη. Κάντε όυγ και αντί να μειω¬ 
θούν τα χρήματά σας θα βρεθείτε με 
πολλά λεφτά. Μπορείτε να επαναλά¬ 
βετε μέχρι να βαρεθείτε το χρήμα. 

ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΒ_ 

Αρκετά παλιό αυτό το παιχνίδι αλλά 
αν ξεμένετε ακόμα από πυραύλους 
δεν έχετε παρά να πατήσετε ΘΙγΙ και Π 
ταυτόχρονα. 

ΡΑΒΚΙΑΝΡ5_ 

Όπως μας συμβούλεψαν οι 
3άνβηΙυΓάδες μας ποτέ μην αγοράζετε 
ΑΓ3όί3η ΡιΥβ ή Βγ β3ΪΠ οί ϋθβίίι. Προτι¬ 
μήστε τα ΤίιυηάβΓόοΙΙ που είναι πιο ι¬ 
σχυρά αντίθετα απ’ό,τι σας λέει το 
ΓτιβηυαΙ. 


ΡΒΙΝΟΕ ΟΓ ΡΕΒ5ΙΑ_ 

Δώστε ΡΒΙΝΟΕ ΜΕΘΑΗΙΤ στο ΏΟδ 
πριν φορτώσετε το παιχνίδι και με το Κ 
θα σκοτώνετε τους αντιπάλους στην 
οθόνη και με 5ΝΛ Ή θα πετάτε πάνω 
από τα κενά. 

ΝΙΟΚΥ ΒΟΟΜ_ 

Οι κωδικοί: 

2 .ΜΕϋΙΤ 

3 .ΚΠΑΤΤΥ 

4 .ΜΙΒΑΤΕ5 

5 .ΑΒΒΑΧ 

6 .ϋΑΝΙΒ 

7 .ΤΠΙΝ05 

8 .5ΙΧΑΝ 

Τ1Τϋ3 ΤΗΕ ΡΟΧ_ 

Ολο και κάποιο γράμμα έρχεται για 
αυτό το παιχνίδι, οπότε ψάξαμε και 
βρήκαμε ένα νέο ίίρ: Στο ϋ05, πριν 
φορτώσετε το παιχνίδι, δώστε 
ΤΙΤΡ_ΤΒΝ για άπειρες ζωές ή 
ΤΙΤΡ_000 για να σας δοθούν όλοι οι 
κωδικοί των επιπέδων του. 


ΑΤΑΡ/ 5 Τ 


ΜΑΡΙΟ ΡΟΟΚΕΤ8_ 

Πατήστε Ρ και θα περνάτε τα επίπε¬ 
δα. 

10ΤΙΙ5 2_ 

Αν δώσετε ΤϋΒΡΕΝΤΙΝΕ για 
ρβδδννοΓά, ο χρόνος δεν θα ανέβει πο¬ 
τέ πάνω από τα 10 δευτερόλεπτα. 
Ακόμα δίνοντας ϋΙΙΧ, θα εμφανιστεί έ¬ 
να ωραίο παιχνίδι. Τώρα αν δεν θυμά¬ 
στε τους κωδικούς των επιπέδων, ορί¬ 
στε: 

2 .ΤννίϋΟΗΤ 

3 ΡΕΑ 801Ρ 

4 ΤΗΕ 5ΚΙϋ3 

Ε.ΡΕΑΘΗΕ3 

6 .ΙΐνΕΠΡΟΟΙ 

7 .ΒΑΘίΕΥ 

8 .ΕΒΟνν 

ΡΑΒΚΜΑΝ_ 

Το παιχνίδι δεν ήταν τόσο καλό όσο 
το αριστουργηματικό έργο του 53 γτι 
Β βίιτιί. Ομως, αν κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού γράψετε ΜΕΑ θυΐ_ΡΑ και 
πατήσετε ένα από τα ίυηοίίοπ Κβγ, τό¬ 
τε... 


υβεη 
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Αγαπημένο μου ϋδΕΒ, 

είμαι ένας νέος αναγνώ¬ 
στης σου (συγκεκριμμένα 
άρχισα να σε διαβάζω από 
το τεύχος 35). Το ξέρω 
πως έχω χάσει αρκετά α¬ 
πό τα Γβνίβννδ σου. Τώρα 
τα Χριστούγεννα όμως 
που θα χ**** στο τάληρο 
σκοπεύω να παραγγείλω 
μια δεκαριά παλιών τευ¬ 
χών. Θα σε ρωτήσω δυό 
πράγματα. 

1) Θα κάνετε επιτέλους έ¬ 
να δρβΙΙδΙιορ στο Κίης’δ 
ΘυβδΙ 6; 

2) Αν παραγγείλω με άλ¬ 
λο μου γράμμα θα μου 
στέλνατε παιχνίδια που έ¬ 
χετε εκεί και αν 
θέλετε;(θα “πλερώσω” βέ¬ 
βαια). 

3) Για να γίνω ΓβνϊβννβΓ 
του μήνα θα πρέπει να 
στείλω οπωσδήποτε φωτ- 
γραφία μου; 

Ιωαννίδης Κωσταντί- 
νος 

ΥΓ1 Να ζήσουν τα 
εάνθπίυΓβδ 

ΥΓ2 Κάτω τα πίου-πίου 
ΥΓ3 Ποιος στο διάβολο εί¬ 
ναι ο Τριανταδιάμπιτος; 
ΥΓ4 Να ζήσουν οι 
δοοφίοηδ 

ΥΓ5 Εσωκλείω γραμματό¬ 
σημο για την λύση του 
Κίης’δ ΘυβδΙ 6 (αν δεν δη¬ 
μοσιευτεί στο δρθΙΙδίιορ) 
ΥΓ6 Ποιος τερματίζει τα 
αάνβηίυΓθδ να τον κάνω 
εικόνισμα; 

ΥΓ7 Σας έπρηξα ε; 

ΥΓ8 Υγεία. 

ΥΓ9 Πληροφοριακά σας 
λέω ότι έχω έναν 386/δχ 
Θείε ΘειτίθΓ (σκίζει ε;) 

ΥΙΟ Τέλος να ρωτήσω και 
κάτι άλλο: Είστε όλοι α¬ 
ποβλακωμένοι εκεί μέσα; 

Φίλε Κωστάκη 

1-2) Φαίνεται ότι είσαι 
πραγματικά καινούριος α¬ 
ναγνώστης μας αφού έ¬ 


χουμε ήδη κάνει εδώ και 
έναν χρόνο τβνίβνν το 
Κίπρ’ε θυθεί 6. Οπότε μέ¬ 
σα στα τεύχη που πρέπει 
να παραγγείλεις είναι και 
αυτό που περιέχει το τε¬ 
στ. 3) Ναι, εκτός και είσαι 
τόσο άσχημος όσο και έ¬ 
ξυπνος. 

ΥΓ1. Να ζήσουν 
ΥΓ2. Να ζήσουν και τα πί¬ 
ου-πίου 
ΥΓ3. Έλα ντε; 

ΥΓ4. Να ζήσουν και οι 
Ρ3Γ30Ϊ86 ί 08 ί, 8βρυΙίυΓ3, 
03ίίιβ0Γ3ΐ, Μθάβτ. όβείίι ίο 
ί3ί8θ σιβίβΙΙ. 

ΥΓ5. Α, γραμματόσημο ή¬ 
ταν αυτό που έσκισα; 

ΥΓ6. Γιατί να του κάνεις 
τέτοιο κακό; 

ΥΓ7. ΠΟΛΥ! 

ΥΓ8. Οπως θέλεις. 

ΥΓ9. Καλούτσικο είναι. 

ΥΓ 10. Αν δούλευες και συ 
στο υδβτ... 

Αγαπητό υ5ΕΚ, 

γειά χαρά. 

Είμαι ένας σχετικά και¬ 
νούριος αναγνώστης σου 
(τεύχος 31). Θέλω να σε 
συγχαρώ για την αλματώ¬ 
δη εξέλιξή σου, από πέρυ¬ 
σι τέτοιο καιρό περίπου 
μέχρι σήμερα. Αλλά ας 
περάσουμε στις ερωτή¬ 
σεις μου οι οποίες είναι 
πολλές μιας και μέχρι τώ¬ 
ρα είχα ένα ΜεδΙβΓ 
δγδίθπι ενώ πριν λίγες μέ¬ 
ρες απόκτησα μια ΑΐΌίςε 
500 ρΐυδ με 1 Μόγίβ. 

1) Επειδή έχω στο δωμά¬ 
τιό μου τηλεόραση δεν 
πήρα οθόνη αλλά συνέδε¬ 
σα την Απιίρα με το δοειΐ 
της τηλεόρασης. Ενώ η 
εικόνα μου είναι πολύ κα¬ 
θαρή δεν είναι σταθερή. 
Τί να κάνω; 

2) Στο τεύχος 34 στην 
στήλη “Ξεκινώντας από το 
Α... αλλά με Απιίρδ" μιλάς 
για το ννοιίώβηοίι 1.3 και 


1.2. Εγώ έχω το 2.1, ισχύ¬ 
ουν λοιπόν τα ίδια για το 
2.1 ή όχι; 

3) Θέλω πχ. να αντιγρά¬ 
ψω σε μια κενή δισκέτα 
μια σελίδα από κάποιο βι¬ 
βλίο. Πώς γίνεται αυτό; 
Οταν θελήσω να διαβάσω 
αυτό που είχα αντιγράψει, 
τί πρέπει να κάνω; 

4) Οι φίλοι μου λένε ότι 
το λειτουργικό της Α500 
ρΐυδ είναι ελαττωματικό 
και ότι έπρεπε να πάρω 
την 500 ή την 600. Αλη¬ 
θεύει αυτό; 

5) Θα μου συνιστούσες 
την αγορά ενός εξωτερι¬ 
κού άπνβ; 

6) Υπάρχει Ιίρ για το 
Ρ3Π9; 

Σε παρακαλώ δημοσίευσε 
το γράμμα μου, γιατί είμαι 
καινούριος στον χώρο 
των υπολογιστών και αν 
δεν μου απαντήσεις στις 
απορίες μου αυτές δεν θα 
απαντηθούν ποτέ. 

Φιλικά 

Μανόλης Κουσκουμβε- 
λάκης 

ΥΓ 1 Η ποιότητα της εκτύ¬ 
πωσης των τευχών 41, 42 
είναι εκπληκτική. Συνεχί¬ 
στε την. 

ΥΓ2 Ευχαριστώ για την 
κατανόηση. 

ΥΓ3. Θρύλος Ολέ! ΒΥΕ 

ΜΑΝΟίΟ 

1) Αν δεν πάρεις μόνιτορ 
όλα τα άλλα είναι ημίμε¬ 
τρα και θα έχεις κάποια 
μικροπροβλήματα συνε¬ 
χώς. 

2) Ισχύουν τα ίδια ως επι 
το πλείστον διότι το δικό 
σου λειτουργικό είναι η 
βελτιωμένη έκδοση του 

1.3. 

3) Χρειάζεσαι έναν βάίίοτ 
για κείμενα στα ελληνικά. 
Δεν είναι και τόσο δύσκο¬ 
λο να βρεις. Επικοινώνη¬ 
σε με μερικά καταστημα- 




τα. 

4) Η ρΙυ5 ήταν ένα μοντέ¬ 
λο της ΟοτητηοάοΓβ που 
βγήκε κάπως βιαστικά. 
Ναι, υπάρχουν κάποια 
προβλήματα στο μηχάνη¬ 
μά σου και ασυμβατότη- 
τες, αλλά δεν είναι τίποτα 
το ανησυχητικό. 

5) Απαραιτήτως! 

6 ) Εχουμε δημοσιεύσει 
κατά καιρούς ϋρε για το 
παιχνίδι αυτό. Σε ένα από 
τα επόμενα τεύχη μας θα 
βάλουμε παλιά ϋρε για να 
μην έχει κανένας παράπο¬ 
νο. Και το δικό σου παιχνί¬ 
δι βέβαια πήρε την σειρά 
του. 

ΥΓ1. Συνεχίζουμε! 

ΥΓ2. Παρακαλώ! 

ΥΓ3. Μα καλά όλοι Ολυ¬ 
μπιακοί είναι; 

Αγαπητό υ$ΕΒ, 

είμαι ένας φανατικός ανα¬ 
γνώστης σου εδώ και έ¬ 
ναν περίπου χρόνο. Είμαι 
κάτοχος μιας Αητίςβ 500 
και ενός 286 ΑΤ ΤυΓόο-Χ. 
Πριν περάσω στις ερωτή¬ 
σεις μου θέλω να πω πως 
το μυστικό της τεράστιας 
επιτυχίας του υδΕΒ είναι 
το άφθονο χιούμορ που 
περιέχεται μέσα στις σε¬ 
λίδες του περιοδικού. Ας 
περάσουμε όμως και στις 
ερωτήσεις: 

1) Υπάρχει περίπτωση να 
βγει το Χ-\Α/ίη 9 για την 
Αγπϊ93 500; 

2) Η λύση που δώσατε για 
το ΟοόΙίπδ 2 ισχύει για 
Αιτιίρα; Η απάντηση είναι 
ίδια και για άλλα παιχνί¬ 
δια; 

3) Το ΡΪΓ3Ϊ63 ΟοΙά θα κυ¬ 
κλοφορήσει κανονικά, θα 
το ξαναγράψουν, θα στα¬ 
ματήσει να κυκλοφορεί; Τί 
θα γίνει; Αν δεν σταματή¬ 
σει, θα κυκλοφορήσει για 
Αγπιοη; 

4) Γιατί σταματήσατε τις 
στήλες Οογπϊο και Χορεύο¬ 


ντας με τα Βγίβε εφόσον 
είχαν πολύ πλάκα; Ειδικά 
το Χορεύοντας με τα 
Βγίβδ είχε πολύ πλάκα. 

5) Δεν έχω καταλάβει κα¬ 
λά την διαδικασία του 
ΤΟΡ ΤΕΝ. Μπορείτε να 
μου την εξηγήσετε (ιδιαί¬ 
τερα για το πώς ψηφίζου¬ 
με ένα παιχνίδι); Επίσης 
σας συμβουλεύω να βάζε¬ 
τε όλους τους ψήφους 
του ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Πριν τελειώσω το γράμμα 
μου θέλω να εκφράσω έ¬ 
να παράπονο προς το 
υδΕΒ: 

για ποιο λόγο αργεί να 
βγει στα περίπτερα τόσο 
πολύ; Να πεις πως είμαι 
μακριά από τα γραφεία 
του υδΕΒ, εντάξει. Αλλά 
να όμως που είμαι τέρμα 
Ανω Πατησίων (σχετικά 
κοντά). Να πεις πως το 
υδΕΒ αργεί 2-3 μέρες ε¬ 
ντάξει. Αλλά αργεί γύρω 
στις 10 μέρες. Π.χ. παλιά 
έπαιρνα το υδΕΒ του Νο¬ 
εμβρίου στις 27 Οκτωβρί¬ 
ου ενώ τώρα παίρνω το 
περιοδικό στις 10 Νοεμ¬ 
βρίου. Σας παρακαλώ πο¬ 
λύ να το φροντίσετε αυτό 
το θέμα. 

Φιλικά 

Ανδρέας Μπαλής 

ΥΓ 1 Ελπίζω να δημοσιευ¬ 
τεί. 

ΥΓ2 Βάλτε και καμιά αφί- 
σα. 

ΥΓ3 Αλήθεια, ποιος απα¬ 
ντάει τα γράμματα; 

ΥΓ4 Ου11_Ε ΤΗΕ ΒΕδΤ 
ΑΝϋ ΚΙ1_1_ ΤΗΕ ΒΕδΤ 
ΥΓ5 Βάλτε και καμιά φω¬ 
τογραφία από τους συ¬ 
ντάκτες του υδΕΒ. Ετσι 
να σας ξέρουμε και φατσι- 
κώς! 

Εχετε γεια, στερνοί μου 
φίλοι! 

Αγαπητέ Ανδρέα, 

1) Δεν έχουμε καμία επί¬ 
σημη ανακοίνωση για το 


αν θα κυκλοφορήσει αλλά 
μάλλον θα βγει μόνο για 
την 1200. Στις άλλες θα 
είναι πολύ αργό. 

2) Ναι, ισχύει και για την 
Απνηε και για το ΡΟ. 
Ομως όχι, δεν ισχύει το ί¬ 
διο για όλες τις λύσεις 
που δημοσιεύουμε. 

3) Το Ρίταίβε ΟοΙά όπως 
θα διάβασες ήδη στο 
Μβρε Ρβνίβνν μας κυκλο¬ 
φόρησε για ΡΟ. Δεν υ¬ 
πάρχει λόγος να βγει 
στην Απιίςα γιατί δεν έχει 
διαφορές από το Ρίτβίβε 
στο μηχάνημα αυτό. 

4) Για το κόμικ κάνουμε 
καινούριες προσπάθειες 
αλλά ψάχνουμε για κάτι 
το καλό και διαφορετικό. 
Οσο για το Χορεύοντας 
με τα όγίβε δεν θα επι¬ 
στρέφει ποτέ... αλλιώς να 
μην με λένε Κροντηρά! 

5) Βάζεις πρώτο αυτό που 
θεωρείς καλύτερο, δεύτε¬ 
ρο το αμέσως επόμενο 
κ.ο.κ. Το βάζεις σε ένα 
γραμματάκι και μας το τα¬ 
χυδρομείς. Υστερα όλα 
μπορεί να συμβούν. 

ΥΓ1. Καημένε Αντρέα, α¬ 
φού ξέρεις ότι δεν θα δη¬ 
μοσιευτεί. 

ΥΓ2. Υπομονή 
ΥΓ3. Συνήθως ο αρχισυ¬ 
ντάκτης αλλά όταν δεν 
ξέρει κάτι το δίνει στον α¬ 
μέσως πιο ειδικό συντά¬ 
κτη. 

ΥΓ4. ΚίΙΙ’θπι 311! 

ΥΓ5. Προσπαθήσαμε πολ¬ 
λές φορές αλλά καίγεται 
το φιλμ πάντα. 

Γειά σου και σένα μελό¬ 
δραμα. 

Αγαπητό υ$ΕΒ, 

είναι η πρώτη φορά που 
σε διαβάζω. Σε ανακάλυ¬ 
ψα στην κυριολεξία όταν 
πήγα να αγοράσω ένα μη¬ 
νιαίο περιοδικό πληροφο¬ 
ρικής λίγο πιο κάτω από 
το περίπτερο που συνή¬ 


θως το παίρνω και είδα 
τον τίτλο σου ανάμεσα 
στα άλλα. 

Ο λόγος που γράφω είναι 
για να εκφράσω κάποια 
σχόλια, πάντα καλοπροαί¬ 
ρετα. Αρχικά, να ομολο¬ 
γήσω ότι ανήκω στους 
χρήστες εκείνους που η 
παρθενική τους επαφή με 
τους υπολογιστές (μιλάω 
για ΡΟ) ήταν μέσω παιχνι- 
διών. Οπως οι περισσότε¬ 
ροι άλλωστε. Αργότερα 
προχώρησα με κάποιες ε¬ 
φαρμογές και στη συνέ¬ 
χεια με πιο εξελιγμένες 
που με βοήθησαν στο 
σχολείο και αργότερα στο 
κολλέγιο. Αφού αποφοί¬ 
τησα αισίως, πέρασα στην 
“τρίτη φάση” όπως την 
λέω, και με έπιασε πάλι η 
μανία των παιχνιδιών. Εί¬ 
χα μείνει βέβαια σε “αρ¬ 
χαίες” εποχές όπου κυ¬ 
ριαρχούσε η ΟΟΑ. Η και¬ 
νούρια τεχνολογία στον 
τομέα γραφικών και ήχου 
είναι κάτι παραπάνω από 
σημαντικά αναβαθμισμένη 
στα σημερινά προγράμμα¬ 
τα διασκέδασης όπως τα 
ονομάζω διότι περί αυτού 
πρόκειται. Τέλος πάντων, 
από πέρυσι άρχισα να α¬ 
γοράζω κάποια “παιχνίδια” 
τα οποία κατά κύριο λόγο 
ήταν προτάσεις φίλων 
μου. Τα περιοδικά πληρο¬ 
φορικής τα οποία αγόρα¬ 
ζα λοιπόν δεν είχαν καθό¬ 
λου αναφορά σε παιχνί¬ 
δια, είτε αφιέροναν κάποι¬ 
ες λίγες σελίδες σποραδι¬ 
κά. Ανοίγοντας λοιπόν το 
υδΕΒ διαπίστωσα τον μι- 
κρόκοσμο των ρεπίθΓδ ο 
οποίος διαφαινόταν στο 
περιοδικό. Τα Γβνίβννε, τα 
μυστικά για να λύσεις παι¬ 
χνίδια και άλλα με συνάρ¬ 
πασαν κατευθείαν. Αυτό 
είναι πιστεύω και το στοι¬ 
χείο που πρέπει να διατη- 


ΙΙδΕΗ 


75 




αλληλογραφία 


ρηθεί στο περιοδικό. Η φι¬ 
λοσοφία των ςεηΐθδ. Ενα 
άλλο που πρέπει να διατη¬ 
ρήσει το υδΕΠ, κατά την 
γνώμη μου, είναι ο προσα¬ 
νατολισμός σε παιχνίδια 
για ΡβΓδοηαΙ ΟοηιρυίβΓδ. 
Δέχομαι ότι υπάρχουν ο¬ 
ρισμένοι οι οποίοι έχουν 
κάποιες κονσόλες οι οποί¬ 
οι βεβαίως αποτελούν μια 
αυξανόμενη μειοψηφία 
αλλά το μέλλον είναι πλέ¬ 
ον τα Ρ0δ. Ηδη ένα γνω¬ 
στό περιοδικό για 93ηιβδ 
έκανε μια τραγική αρχή 
αλλαγής αγοραστικού κοι¬ 
νού από ΡΟ σε κονσόλες 
και αποκλειστικά για 
Αγπϊ 93 την οποία ίσως και 
να πληρώσει ακριβά. Δια¬ 
βάζοντας την στήλη αλλη¬ 
λογραφίας και το δεύτερο 
γράμμα στο τεύχος Δε¬ 
κεμβρίου διαπίστωσα ότι 
το ένθετο ΟαπιβΓ είναι μια 
καινούρια αλλαγή προς 
χάριν της αυξανόμενης 
μειοψηφίας. Κατά την 
γνώμη μου θα πρέπει να 
μείνει εκεί και να μην εξε¬ 
λιχθεί περαιτέρω εις βά¬ 
ρος του μητρικού περιοδι¬ 
κού. 

Κάτι άλλο που μου άρεσε 
ιδιαίτερα είναι οι κατάλο¬ 
γοι παιχνιδιών με την δυ¬ 
νατότητα παραγγελίας. 
Ισως θα ήταν μια καλή ι¬ 
δέα σε κάθε “Μθ03 
Ηθνίβνν” του περιοδικού 
να γίνεται ένας διαγωνι¬ 
σμός ή κάτι παρόμοιο ό¬ 
που ο νικητής θα παίρνει 
το συγκεκριμένο παιχνίδι. 
Νομίζω ότι είναι απαραί¬ 
τητο σε κάθε ςβπιβ τβνίβνν 
να αναφέρονται οι απαιτή¬ 
σεις του παιχνιδιού σε 
Μόγίβδ, ΡΑΜ, ανάλυση 
και απαιτήσεις σε κάρτες 
ήχου όπως ακριβώς γίνε¬ 
ται με το πλαίσιο της αξιο¬ 
λόγησης. Κάτι άλλο σημα¬ 
ντικό που θα βοηθούσε 


τους αναγνώστες να 
βρουν κατευθείαν το 
Γθνίβνν που τους ενδιαφέ¬ 
ρει θα ήταν η ομαδοποίη¬ 
ση των παιχνιδιών σε μια 
ακολουθία σελίδων, ανά¬ 
λογα βέβαια με τον τύπο 
των συγκεκριμέων παιχι- 
διών. Π.χ. τρία παιχνίδια 
ΠΡΟ το ένα μετά το άλλο 
κ.ο.κ. Ετσι ψάχνοντας τα 
περιεχόμενα θα μπορούσε 
κάποιος να διαλέξει τις 
σελίδες για αάνθηίυΓβ ή 
ΡΡΟ κ.ο.κ. 

Ισως να ήταν προτιμότερο 
στην στήλη των ΝΕΜ8 να 
έχεις κάποια σχετικά νέα 
με παιχνίδια ή καινούριες 
τεχνολογίες παιχνιδιών ή 
κάτι παρόμοιο παρά με ει¬ 
δήσεις πληροφορικής που 
σίγουρα τα περισσότερα 
περιοδικά πληροφορικής 
τις έχουν και είναι σχεδόν 
βέβαιο ότι τις ξαναδιαβά¬ 
ζουμε. Πιστεύω ότι όποιος 
παίρνει το υ3ΕΡ το κάνει 
για παιχνίδια και πάλι παι¬ 
χνίδια. “Γιατί άλλωστε 
γνωστά ελληνικά περιοδι¬ 
κά πληροφορικής να σνο¬ 
μπάρουν μια άλλη πρότα¬ 
ση των υπολογιστών που 
είναι τα παιχνίδια και το 
ΙΙ8ΕΡ που είναι κατ’εξο- 
χήν περιοδικό για παιχνί¬ 
δια να ξοδεύει σελίδες 
για πληροφορίες που κα¬ 
τά κόρον παίρνουμε έτσι 
κι αλλιώς από τους άλ¬ 
λους;” ίσως να πει κάποι¬ 
ος αναγνώστης του 
υδΕΡ. Εγώ προσωπικά θα 
ήθελα πάρα πολύ κάποια 
ίηδίςίιίδ, κάποιες συνε¬ 
ντεύξεις από προγραμμα¬ 
τιστές που φτιάξαν κά¬ 
ποια παιχνίδια. 

Πραγματικά θα ήθελα να 
μάθω τον τρόπο με τον ο¬ 
ποίο έγιναν τα καταπλη¬ 
κτικά ηχητικά εφφέ του 
Ό&γ Οί Τίιβ ΤβπίβοΙβ γιατί 
όχι ακόμα και τα πρόσωπα 


που δάνεισαν την φωνή 
τους ή τους πραγματικούς 
ηθοποιούς που πρωταγω¬ 
νιστούν στο ΒβίΓβγβΙ 3ί 
ΚΓοηάοΓ. Ειδήσεις ή παρα¬ 
σκήνια για παιχνίδια και 
τρόπους δημιουργίας τε- 
λοσπάντων. 

Εχετε σκεφτεί καθόλου 
να συμπεριλάβετε και κά¬ 
ποια δισκέτα στο περιοδι¬ 
κό με κάποια δηβρ-δΐιοΐδ 
από παιχνίδια υπό μορφή 
άβιτιο; Αυτό θα ήταν πραγ¬ 
ματικό Γβνίβνν! Να διαβάζει 
ο αναγνώστης στο περιο¬ 
δικό τα σχόλια για το παι¬ 
χνίδι και την ίδια στιγμή 
να εμφανίζονται στην ο¬ 
θόνη του υπολογιστή του 
εικόνες από το παιχνίδι. 
Βεβαίως ίσως να ανέβαινε 
η τιμή του περιοδικού, αλ¬ 
λά πάντα μπορεί να μοι¬ 
ραστεί κάποιο ερωτηματο¬ 
λόγιο μέσω του περιοδι¬ 
κού για να διαπιστωθεί ε¬ 
άν η αύξηση θα ήταν απο¬ 
δεκτή σε σχέση πάντα με 
την προσφορά. Εξάλλου 
όλα τα περιοδικά του χώ¬ 
ρου έχουν φτάσει το 
ΘΟΟάρι. 

Σχετικά με την στήλη 
δρθΙΙδόορ η οποία είναι 
σημαντική ίσως θά’πρεπε 
να αλλάξει ο τρόπος με 
τον οποίο δίνεται η λύση. 
Μια ξερή περιγραφή των 
ενεργειών για να τελειώ¬ 
σεις το παιχνίδι και να 
δεις το ΤΙτβ Επά κατά την 
γνώμη μου δεν προσφέρει 
και πολλά. Πρώτον χάνεις 
όλη την ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού από την στιγμή 
που έχεις δίπλα σου ένα 
“τεφτέρι” και κινείς το πο¬ 
ντίκι μηχανικά και δεύτε¬ 
ρον δεν σκέφτεσαι καθό¬ 
λου παρά εκτέλείς εντο¬ 
λές. Πιστεύω ότι μια πιο 
έξυπνη προσέγγιση στο 
δρβΙΙδίιορ θα έκανε θαύ¬ 
ματα. Για παράδειγμα αντί 


για τα ξερά 90 ίο, ρίεΚ υρ, 
ρυδή, ρυΙΙ κ.ο.κ. μια σύντο¬ 
μη και διαφωτιστική ιστο¬ 
ρία που θα λέει στον παί¬ 
κτη την λύση θα ήταν 
προτιμότερη. 

Επειδή γνωρίζω ότι το 
γράμμα μου είναι αρκετά 
μεγάλο δεν θα στενοχω¬ 
ρηθώ αν δεν δημοσιευτεί. 
Αλλωστε δεν ήταν αυτός 
ο σκοπός μου, Απλώς ήθε¬ 
λα να εκφράσω κάποιες ι¬ 
δέες για ένα περιοδικό 
που θα μπορούσε να εξε¬ 
λιχθεί πάρα πολύ. Εγώ θα 
συνεχίσω να το παίρνω 
γιατί σου δίνει την αίσθη¬ 
ση ότι το διαβάζεις, δεν 
σε διαβάζει. Ισως γιατί 
συνέχεια “παίζει”. 

Με τιμή 

Μάκης Τριαντάφυλλου 
Μάχη, 

Φαίνεται ότι έχεις ασχο¬ 
ληθεί αρκετά με παιχνίδια 
και έχεις κατασταλάξει σε 
θετικές ιδέες. Χαιρόμαστε 
που είσαι επιτέλους ανα¬ 
γνώστης μας! Το γράμμα 
σου ήταν πράγματι μεγά¬ 
λο αλλά ήταν τόσο περιε¬ 
κτικό που αποφασίσαμε ό¬ 
τι άξιζε να δημοσιευτεί ο¬ 
λόκληρο. Είμαστε πραγ¬ 
ματικά ένα περιοδικό για 
παιχνίδια αλλά όπως υπο¬ 
δηλώνει ο τίτλος μας 
(υ8ΕΒ=χρήστης) θέλουμε 
να προσφέρουμε όσο το 
δυντόν περισσότερα 
στους αναγνώστες μας σε 
όλους τους τομείς που 
τους ενδιαφέρουν. Τα 
παιχνίδια τα αντιμετωπί¬ 
ζαμε πάντα σαν προγράμ¬ 
ματα και μάλιστα από τα 
σπουδαιότερα. Ομως το 
ίΙ5ΕΒ δεν είχε ποτέ προ¬ 
σανατολισμό προς ένα εί¬ 
δος υπολογιστή. Είναι οι 
εποχές που αλλάζουν και 
εμείς είμαστε υποχρεωμέ¬ 
νοι να ανταποκρινόμαστε. 
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Αππίρε, ΡΟ και κονσόλες 
είναι το ίδιο στα μάτια 
μας. Το Θβπίθγ δεν θα α¬ 
ναπτυχθεί ποτέ σε βάρος 
του ΙΙ5ΕΗ, μπορεί να γίνει 
αυτόνομο όμως κάποια 
στιγμή. Και αυτό που απο- 
καλείς “αυξανόμενη μειο¬ 
ψηφία” σε λίγο μπορεί να 
είναι πλειοψηφία! Δεν έ¬ 
χουμε προκαταλήψεις α¬ 
πέναντι στα μηχανήματα 
και θα είμαστε ευτυχισμέ¬ 
νοι το ίδιο είτε το μέλλον 
είναι τα ΡΟε είτε οι κον¬ 
σόλες. Οσο για τον δια¬ 
γωνισμό και το 
ΜβραΡβνίθνν πώς σου φαί¬ 
νεται ο συνδιασμός στο 
προηγούμενο τεύχος; 
Αφήνω τις υπόλοιπες πα¬ 
ρατηρήσεις σου για περαι¬ 
τέρω μελέτη και θα σου 
πω για την δισκέτα ότι ό¬ 
πως γνωρίζουν οι περισ¬ 
σότεροι αναγνώστες μας 
το ίΙ5ΕΡ κυκλοφορούσε 
για έναν ολόκληρο χρόνο 
με δισκέτα τριπλού ίοτπιεί 
(Ατηίρε/ ΡΟ/Αίεή) και ήταν 
το πρώτο ελληνικό περιο¬ 
δικό που έκανε κάτι τέ¬ 
τοιο. Υπήρξαν όμως κά¬ 
ποιοι τεχνικοί λόγοι που 
μας ανάγκασαν να σταμα¬ 
τήσουμε αυτή την προ¬ 
σφορά. Η επανεμφάνιση 
της δισκέτας πάντως είναι 
στα υπ’όψιν. Στο 
5ρθΙΙ8όορ τέλος θα δια¬ 
φωνήσω. Η λύση είναι 
στην ιδανική της μορφή ό¬ 
ταν είναι “τεφτέρΓ. Οσοι 
δεν θέλουν να χάσουν 
την ατμόσφαιρα μπορούν 
να μην την διαβάσουν ή 
να την χρησιμοποιούν μό¬ 
νο όπου κολλήσανε. 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Θανάσης-Αγρίνιο 

α)Οχι, δεν υπάρχει κανέ¬ 
να από τα δύο παιχνίδια ε¬ 
πίσημα στην Ελλάδα. 


β)Μου φαίνεται ότι έχεις 
κάποιο πρόβλημα με την 
κάρτα του ]ογ8ϊιοΙ< σου. 

ΥΓ. Τώρα με το Μουντιάλ 
ποιος έχει χρόνο για μπά- 
σκετ! 

ΟΕΟΒΟΕ 

1) Μπορείς να κάνεις το 
μηχάνημά σου 386 αλλά 
μόνο με αλλαγή του 
πιοίίΐ6ώθ3Γά. 5Χ θα βρεις 
δύσκολα στην εποχή μας. 

2) Αάά-οπ είναι τα επιπρό¬ 
σθετα. Αυτά που παίρνει 
ένα μηχάνημα έξτρα. 

3) ΙπείεΙΙ είναι η διαδικα¬ 
σία “εγκατάστασης" 
εοίίννετβ ή Ρβτάννετβ στον 
υπολογιστή. 

ΠΑΙΔΙΑ ΕΝΟΣ 

ΚΑΤΩΤΕΡΟΥ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 

Αγαπητοί κ. κ. ΓβνίβννβΓδ 
του ΡΐΌηίίβΓ, σαν ένας πα¬ 
λιός ΑΓοάθπρβΙ ϋαπιβδοη 
περίμενα το ΕϋΤΕ II με α¬ 
νυπομονησία και μετά από 
9 χρόνια από την πρώτη 
έκδοση του ΕϋΤΕ, βγήκε. 
Το ΡγοπΙϊθγ το έχω προμη¬ 
θευτεί εδω και τρεις βδο¬ 
μάδες και είμαι στο 3024, 
οοιτιρβίβηΐ με 2.000.000 
σβάίΐδ. Πριν από λίγο και¬ 
ρό αγόρασα το ί)3ΕΠ για 
να διαβάσω το Γβνίθνν του 
ΡγοπΙϊθγ. Μένω έκπληκτος 
με αυτά που διάβασα! Διά¬ 
βασα μετά το Γβνίβνν του 
ΡπνείθβΓ και πόσο τρομε¬ 
ρό παιχνίδι είναι. Εχω να 
κάνω τις πιο κάτω παρα¬ 
τηρήσεις: 

1. Δώσατε 72% στο 
ΟδίτιβρΙδγ του ΡγοπΙιθγ και 
88% στο ΡπνθίβθΓ. Είναι 
δυνατόν; Είχατε συνειδη¬ 
τοποιήσει ότι το ΡγοπΙιθγ 
είναι το ΕΙΙΤΕ II; Δεν έχω 
δει το ΡπνείββΓ γιατί βγαί¬ 
νει μόνο σε κατώτερα μη¬ 
χανήματα (ΡΟδ), αλλά α¬ 
πό το Γθνΐθνν σας κατάλα- 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΡΙ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΟίΙΒΑδΕ - ΝΟΤΑΤΟΡ 

*** 

ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΥΑΣΕΤΕ ΤΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΣΑΣ ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΟΝ ΚΟΛΩΝΟ (ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ) 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΗΠΕΙΡΟΥ 62 - ΚΟΛΩΝΟΣ 

ΤΗΛ-ΡΑΧ: 5132673 













αλληλογραφία 


βα ότι έχει αντιγράψει το 
ΕίΙΤΕ και το ΡγοιίΙιθγ. Στο 
Γβνίθνν του ΡγοπΙιθγ δεν α¬ 
ναφέρετε ότι είναι πραγ¬ 
ματικού χρόνου, ότι όλοι 
οι πλανήτες σε ένα ηλιακό 
σύστημα γυρίζουν γύρω 
σου, ότι όταν περνάς από 
ένα μεγάλο πεδίο βαρύτη¬ 
τας αλλάζει πορεία το 
σκάφος σου, ότι ακολου¬ 
θεί τους νόμους της αδρά¬ 
νειας, ότι έχει πάνω από 
100 εκατομύρια πλανήτες 
και άπειρες αποστολές και 
πολλά άλλα. 

2. Αναφέρετε ότι έχει 
νθοΙοΓ γραφικά και ότι εί¬ 
ναι ξεπερασμένα και τι έ¬ 
γινε; Οταν έχεις έναν τρο¬ 
μερό πραγματικού χρόνου 
- τεεί Ιίίθ - εξομοιωτή τα 
γραφικά έρχονται σε δεύ¬ 
τερη μοίρα αν και είναι τα 
καλύτερα νβοίοΓδ που έχε¬ 
τε δει. 

3. Οσον αφορά την έκδο¬ 
ση για ΑΜΙΟΑ (έχω μια 
500άρα), λέτε ότι είναι 
αργή και ότι έχει κατώτε¬ 
ρα γραφικά από τα ΡΟδ. 
Στο ορίίοηδ πίθηυ υπάρ¬ 
χουν επίπεδα λεπτομέρει¬ 
ας οπότε την ταχύτητα 
την καθορίζεις εσύ, στη 
1200 και πάνω δεν υπάρ¬ 
χει κανένα πρόβλημα, ίσα- 
ίσα είναι πολύ γρήγορο. 
Οσον αφορά τα γραφικά 
δεν υπάρχει προς το πα¬ 
ρόν ΑΟΑ έκδοση, οπότε 
τα γραφικά θα είναι καλύ¬ 
τερα από τα ΡΟδ. 

Θα ήθελα να σας παρακα- 
λέσω να είστε πιο αντικει¬ 
μενικοί στα Γβνίθνν σας, ει¬ 
δικά σε τέτοια αριστουρ¬ 
γήματα όπως το ΡγοπΙιθγ, 
γιατί όπως είπατε έχουμε 
ανδρωθεί με το ΕΙ.ΙΤΕ και 
τώρα συνεχίζουμε με το 
ΡγοπΙιθγ. Επειδή το γράμ¬ 
μα είναι μεγάλο δεν περι¬ 
μένω να το δημοσιεύσετε 
αλλά τουλάχιστον αναθε¬ 


ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ ΟΡΟ ΜΑΣ ΖΗΤΗΣΑΝ 
ΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΚΑΠΟΙΑΣ ΡΟ υβΗΑΠΥ: 
ΝΤΕΝΗΣ ΚΟΝΤΟΠΟΥΛΟΣ, ΧΩΡΑ ΝΑΞΟΥ, 
ΝΑΞΟΣ 84300 ή ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΑ 0285-25857 
και ίαχ. 0285-23157. 


ωρήστε το 72%, το έχετε 
αδικήσει κατάφορα γιατί 
το ΡγοπΊϊθγ είναι εξομοιω- 
τής ενώ το ΡπνβίββΓ είναι 
απλώς ένα παιχνίδι. 
Γιώργος Κουρκουτάς 

Αγαπητέ Γιώργο, 

Πρώτα απ’ όλα θέλω να 
σου επισημάνω ότι την α¬ 
πάντηση του γράμματος 
σου ανέλαβε ο ειδικός 
του υ5ΕΠ (ο’βεί πιοϊ) σε 
θέματα εξομοίωσης που 
είναι και ένας από τους 
Γβνίβννβτε του Ρωηίίβτ αλ¬ 
λά και τβνίβννβτ του 
Ρπνείββτ. Θα αρχίσω κά¬ 
πως ανάποδα, αναφερό- 
μενος στην τελευταία πα¬ 
ράγραφο του γράμματος 
σου. Θέμα αντικειμενικό¬ 
τητας δεν τίθεται οπότε 
συνεχίζουμε. Αν υποθέ¬ 
σουμε ότι αναθεωρώ το 
72% και του δίνω 82% 
(παραπάνω με τίποτα, α- 
ναλογιζόμενοι τον εξω¬ 
φρενικά δύσχρηστο και μη 
φιλικό χειρισμό) τότε το 
ρβπίθρίβγ του Ρτίνβίββτ α¬ 
νεβαίνει πολύ άνετα στο 
96%, τουλάχιστον. Αν κά¬ 
ποιο είναι αδικημένο, τότε 
σίγουρα αυτό είναι το 
ΑΨΟΓΟ, το τονίζω, 
ΡπνεΙθβτ. Οσον αφορά το 
ποιό από τα δύο είναι εξο- 
μοιωτής και ποιο όχι πρέ¬ 
πει να σου επισημάνω κά¬ 
τι. 

Η έννοια της εξομοίωσης 
προϋποθέτει την πραγμα¬ 
τική ύπαρξη του εξομοιού- 
μενου γεγονότος, κατά¬ 
στασης, αντικειμένου ή 
συνδυασμού όλων των 
παραπάνω στην πραγματι¬ 
κότητα, να υπάρχει κά¬ 
ποιο υπαρκτό σημείο ανα¬ 
φοράς και δυστυχώς σε 
κανένα από τα δυο παιχνί¬ 
δια δεν υπάρχει κάτι τέ¬ 
τοιο καθότι και τα δυο α- 
ναφέρονται σε κάποιο αρ¬ 


κετά μακρινό μέλλον. 
Ετσι ούτε το ΡτοηΙίβτ αλλά 
ούτε και το Ρήνβίββτ μπο¬ 
ρούν να χαρακτηριστούν 
ως εξομοιωτές. Και θα 
σου πρότεινα να κοιτάξεις 
σε κάποιο από τα “ κατώ¬ 
τερα μηχανήματα” το 
Ρπνείβθτ πριν βγάλεις κά¬ 
ποια άλλα βιαστικά συ¬ 
μπεράσματα, ότι δηλαδή 
είναι ένα απλό παιχνίδι, 
καθότι το ΡτίνείθθΓ κατά- 
φερε να πάρει την κεντρι¬ 
κή, και μόνο, ιδέα του 
ΕίΙΤΕ και να την ανεβάσει 
σε υψηλότερα ακόμα επί¬ 
πεδα προσφέροντας 
πλουσιότατο ρβινβρΙβΥ και 
ένα σπάνιου βάθους και έ¬ 
κτασης σενάριο. 

Αρκετά όμως, ήρθε η ώρα 
να απαντήσω στα ερωτή¬ 
ματα σου. 

1. Πιστεύω ότι αυτό σου 
το ερώτημα απαντήθηκε 
(ικανοποιητικά ελπίζω) 
παραπάνω. 

2. Μην ξεχνάς οτι ήδη 
μπήκαμε στο 1994 και τα 
νβοΐοτ γραφικά είναι σί¬ 
γουρα πολύ ξεπερασμένα, 
ιδιαίτερα στο χώρο της “ε¬ 
ξομοίωσης” αξιώσεων. Και 
σίγουρα τα γραφικά δεν 
έρχονται ποτέ σε δεύτερη 
μοίρα, το αντίθετο μάλι¬ 
στα και ιδιαίτερα στον πο- 
λυπαθή χώρο της “εξομοί¬ 
ωσης”. Βέβαια τα εντυπω¬ 
σιακά γραφικά και μόνο 
δεν αρκούν, δεν κάνουν 
το καλό παιχνίδι αλλά σί¬ 
γουρα το βελτιώνουν αι¬ 
σθητά. Και ναι, θα συμφω¬ 
νήσω εδω μαζί σου, τα 
γραφικά του Ετοπίιβτ είναι 


από τα καλύτερα νβοίοτε 
που έχω δει αλλά εξακο¬ 
λουθούν να παραμένουν 
νβοίοτε. Και δεν είναι αρ¬ 
κετά, όχι σήμερα. 

3. Αναφέρεσαι στο ρύθμι- 
σμα της ταχύτητας, στην 
έκδοση για ΑΜΙΘΑ, μέσω 
του ορίίοπε τπβηυ. Αυτό ό¬ 
μως γίνεται εις βάρος των 
γραφικών και δεν νομίζω 
να υπάρχουν πολλοί οι ο¬ 
ποίοι θα είναι διατεθειμέ¬ 
νοι να ασχοληθούν με έ¬ 
ναν αρκετά γρήγορο αλλά 
και πανδύσκολο “εξομοιω- 
τή" ο οποίος θα τους με¬ 
ταφέρει γραφικά στην υ¬ 
πέροχη αλλά και περα¬ 
σμένη ανεπιστρεπτί δεκα¬ 
ετία του '80. Οτι γραφικά 
και ταχύτητα και να έχει η 
ΑΘΑ έκδοση, σίγουρα δεν 
υπάρχει περίπτωση να ξε¬ 
περνά σε ταχύτητα και 
ποιότητα γραφικών άλλες 
παραγωγές όπως το 
ΡβΙωπ 3.0 και φυσικά το 
Ρπνβίθβτ. Αυτά όπως κα¬ 
ταλαβαίνεις είναι διαθέσι¬ 
μα μόνο για “κατώτερα 
μηχανήματα”. 

Κλείνοντας θέλω να επα¬ 
ναλάβω κάτι που τόνισα 
στο αντίστοιχο τβνίβν/. Το 
Εωπίιβτ είναι ένα πολύ κα¬ 
λό παιχνίδι αλλά ατύχησε 
γιατί κυκλοφόρησε ταυτό¬ 
χρονα με τον κολοσσό 
που ακούει στο όνομα 
ΡπνβΙββτ. Πριν δυο χρόνια 
θα είχε σίγουρα καλύτερη 
τύχη. Ελπίζω να κάλυψα 
τις απορίες αλλά και τις α¬ 
ντιρρήσεις σου. Νο ίιβτά 
ίββΐίηρε ίιβΙά, I ίιορβ. 
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Ζητείται για ΑπίδίΓβά ΟΡΟ 464 το 

ΒΙοοάννγοά κασσέτα προσφορά πολύ 
καλή. Επίσης πωλούνται Π-Τγρβ, 
ΘβΓςουΙβδ, Ωυβδί, ΡωδοίβοΙοΓ, Γογ- 
ίθδδ οί Ρβ3Γ, ΤΕΟΜΟΒΟννΐ για 
Θβιτιβόογ 25000. Προλάβετε. Γιάν¬ 
νης: τηλ. 0622-22301,7:30 - 10:00 α¬ 
πόγευμα. 


Αγπϊ 93 Ανταλλαγές. Ανταλλάσσω 
παιχνίδια για Απιίςβ και Ρ.Ο. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε στον Χρηστό 3475-230, Θη¬ 
σείο, Πετράλωνα. 


Απιί93 δοίίννβΓβ: Θβηιβάίδο 300. Συν¬ 
δρομές από 200. Παράδοση κατ’ οί¬ 
κον, Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ, Αντικα¬ 
τάσταση σε περίπτωση βλάβης. Ακόμα 
περιφερειακά για ΑΜΙΘΑ σε απίστευ¬ 
τες τιμές κατευθείαν από Γερμανία. 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ αυτού του μήνα: 

1/2 ΜΒ μνήμης για Απιί93 9000 δρχ 
θ3πηβόογ καινούργια 20000 δρχ 
70 παιχνίδια Θβπηβόογ 50000 δρχ!! 
Αρης:8315442 


Αιπί98 2000(\/2.04) 8 μηνών 2 άπνβ 
2 Βογπ, Βπά9βόθ3Γά 2088 + άπνβ 5 
1/4, Δισκετοθήκη, 30 δισκέτες, 400 
προγράμματα, τιμή ΕΟΚ. τηλ: 
7755825, κ. Κώστας από 12/10 


Ενοικιάζονται ή πωλούνται παιχνι- 
δομηχανές, παιχνίδια ΝΕ8, 
ΘΑΜΕΒΟΥ, ΜΕΘΑΩΒίνΕ κ.α. Αιγά¬ 
λεω 5904408,10:30 - 2.00 π.μ., 5.30 - 
8.30 απογ. κος Ηρακλής. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ δυρβΓ τιμές!!! 

3,5” ΝΟΝΑΜΕ =; 

1,2 Αμερικανίδες = 120, 

1,44 ΜβχβΙΙ = 185, 

ΕΠΩΝΥΜΕΣ = ασυναγώνιστοι!!! 
Αποστέλλονται και επαρχία. 

Επίσης Αηι^β, ΡΟ’δ και ότι τα αφορά 
σε ίΐ3Γάνν3Γβ σε εκπληκτικές τιμές !!! 
6410640,9337364 Αυγουστής 


ΡΟ-ΑΜΙΘΑ δΟΡΤννΑΒΕ - ΩΙδΚδ - 
ΟΟΒΟΜ - ΟΡΪΙΟΙΝΑ1_ - ΟΔΗΓΙΕΣ - 
ΛΥΣΕΙΣ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 2000 
(ΡϋΟΚΕΠ ΡΙΧΕΡ - 240 ΜΒ ΗΩ - 5ΜΒ 
ΠΑΜ-ΚΙΘΚδΤΑΒ 2.04/1.3) ΚΑΙ 
ΘΟΝΤΗΟΙ_ί.ΕΠ 680-120 ΜΒ ΗΩ ΣΕ 
ΤΙΜΕΣ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ (ΚΑΤΩ ΤΟΥ 1/3 
ΤΗΣ ΤΙΜΗΣ) ΤΗΛ: 031-928100 


Πωλούνται για δυρβΓ ΝΙπίβπάο: 

δίΓββί Ρί 9 άίβΓ II ΤυΓόο, Γ-Ζθγο, 
ΟγόβΓηαίοΓ, δυρβΓ ΘίιουΙδ “η” 
Θίιοδίδ.Τηλ. (0744)63222. Γιάννης. 


ΑΜΙΘΑ 1.3 1ΜΩ- ΜΟΝΙΤΟΡ 110.000 
ΑΜΙΘΑ 1.3 1ΜΒ-68000 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΟΩ8Ε 
ΒΙΒΛΙΑ τηλ. 6510419 ΝΙΚΟΣ- 
6513641 ΓΙΑΝΝΗΣ 


ΑΜΙΘΑ δΟΡΤννΑΒΕ: Θβπιβάίδο 300 
σε π3Γπβ δισκέτα παράδοση 
ΚΑΤΟΙΚΟΝ - ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ (για ποσότητες 10 +) Αντι¬ 
κατάσταση σε περίπτωση βλάβης 
Συνδρομές κάθε είδους - Αντικατα¬ 
βολές παντού. ΕΙΣΤΕ Ω.ϋ ή ασχολεί¬ 
στε με τη μουσική ηχητικά εφέ και 
δ3ΓηρΙβδ από ΞΕΝΑ και ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
τραγούδια! 8315442 Αρης 


300 ΔΡΧ ΘΑΜΕ + ΩΙ8Κ ΡΘ-3Τ- 


ροοι,υΒ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΘΑΜΕδ, 
υίίΐίΐίβδ ΡΡΟΘΡΑΜδ ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. ΤΙΜΕΣ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΔΩΡΕΑΝ 
ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΘΑΜΕΩΙδΚ=450 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ 9253146 


ΑΜΙΘΑ ΦΤΗΝΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, ΛΕΚΚΑΣ ΧΑΡΗΣ 
ΤΘ 26049 ΤΚ 100 22 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 
8832141 


ΑΤΑΡΙ δΤΕ 1040 με έγχρωμο στε¬ 
ρεοφωνικό πηοηίίοΓΤΗΟΜδΟΝ και 
φίλτρο οθόνης + 60 παιχνίδια + 
ϊογδίίο ίοΓΠβηβννΚ + ιπουδβ μόνο 
97.000 δρχ. Τάσος, τηλ. 5028926 


ΠΡΟΣΟΧΗ. Πωλείται 1/2 ΜΒ και ένα 
ΜΟΟΙΙΙΑΤΟΠ για ΑΜΙΘΑ 500 μόνο 
15.000 δρχ. τηλ. 4620505. Ωρες 5- 
7:30. κ. Νίκος. 


Ανταλάσσω παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα για ΡΘ. Τηλ. 9926417. Διονύ- 
σης. 


ΑηΐδίΓβά 6128 “ρΐιιβ” έγχρωμος, ά- 
ριστη κατάσταση, 2 ίογβίίοΚδ, ππβηυβΙ 
27 παιχνίδια, 70.000 τηλ. 7650631, α¬ 
πογεύματα. 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΚΑΙ ΟΜΩΣ ΑΛΗΘΙΝΟ! 

Ναι πράγματι ήρθε το ΤΕΕΝΑΘΕ 
ΘΙ_υΒ ΡΘ με την τεράστια συλλογή 
του από 93ΓΠβδ, ρΓ09Γ3ΐπ υίίϋΐίβδ. Δε¬ 
κτή κάθε ανταλλαγή. Μεγάλος δια¬ 
γωνισμός ΕΟΟ-ΟΩΕδΤ 2 με δώρο έ¬ 
να πολύ καλό (ουδίίοΚ, ΤΡΕΞΤΕΙ! Κώ¬ 
στας 9642149. 


ΡΘ ννθΠΙ_Ω: Αριστη ποιότητα, εγ¬ 
γραφής, σε δισκέτες δΟΝΥ 
ΘΟίΟυΡ και απίστευτη ταχύτητα. 
Λύσεις ΑΟνΕΝΤΙΙΡΕδ Δωρεάν ανα- 
λυτικός κατάλογος (0651)207770 
Στέφανος. Πανούση 18 45333 Ιωάν¬ 
νινα. 


δυρβΓ ΝΕδ 93πιβδ: δί8Γ\Λ/ίπ9 12.000 
ΖβΙάβ 10.000 Ρ3ί3ΐ Γυτγ 14.000, 
ννοάά ίβ39υβ ΒβδΚβίόβΙ111.00. Οβ3ΐ 
Ω3ηοβ 16.000 (16 ΜΒ). Μάριος 
5727974. 
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ΡΟ ΘΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ. 

Μεγάλη συλλογή από ΘΑΜΕδ, 
υΤΙΙΙΤΙΕδ,ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝ. 
Νέες παραλαβές κάθε εβδο¬ 
μάδα. 03ΙΤΙΘ5 + ΟίδΚ 
(ΜίίδυόίδΙιί)= 450 Δρχ. Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Δωρεάν κα¬ 
τάλογος. δοΐοε: 49.65.213 


32ΒΙΤ ΟβΠΊΘδ ΡΟ-δΤ-Αηηίςα, γρήγο¬ 
ρα παντού όλα, Γιώργος - Τάσος - 
Γ ιάννης, Σπ. Τρικούπη 34. Τηλ: 
8239965. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΕΘΑ ΩΡίνΕ, σχεδόν 
καινούργιο 10 παιχνίδια 3ΟΝΙ0, 
50ΝΙ02, ΕΟΗΟ ΤΗΕ ϋΟΙΕΙΝ, 
δΡΙϋΕΒ, ΤΑΖΜΑΝΙΑ 80000 δυΡΕΠ 
Ευκαιρία 0294/95147 κ. Κώστας Νέα 
Μάκρη. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 1200 

ελαφρώς μεταχειρισμένη για αγορά. 
Δεκτός + μόνιτορ ή σκληρός δίσκος. 
0294/95147. 


βυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΡΑΙ. + 
ΜΑΡΙΟ ννΟΒΙ,ϋ ελληνικές οδη¬ 
γίες, εγγύηση, άριστη κατάσταση 
40.000 ΑΙΙϋΙΟ νΐΩΕΟ ΟΑΒΙ.Ε + 
δΝΕδ ΟΟΝΤΒΟίΕΕΠ 5000 
ΘΑΜΕδ ΓΙΑ ΡΑΙδΝΕδ: 
δΤΒΕΕΤ ΡΙΘΗΤΕΗ 2 15000, 
ΟΑδΤΙΕνΑΝΙΑ 4, ΖΕΙϋΑ 3, 
ΘΗΟυίδ Ν ΘΗΟδΤδ 10.000 έ¬ 
καστο. 6 ΑΜΕ ΒΟΥ ΟΑΜΕδ: 
Κ\Λ/ΙΒΚ, \Λ/ΟΒ1_0 ΟυΡ, ΝΒΑ 
ΒΑδΚΕΤ 4000. Εκαστο Κώστας 
(0522 22541). 


“♦ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΟΑ - 
δΟΡΤ\/νΑΒΕ*** Η πιο ΓΡΗΓΟΡΗ 
εισαγωγή προγραμμάτων σε όλη 
την Ελλάδα. ΘΑΜΕϋΙδΚ 250. 
ΟΛΑ τα ΤΟΡ-ΘΑΜΕδ-ϋ ΕΜΟδ- 
υτΐυΤΙΕδ που κυκλοφορούν. 
δυΡΕΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙδΟάίδΚδ 
5000 Δρχ και σε 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ. ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού. 
ΑΨΟΓΗ εγγραφή σε ΝΑΜΕϋΙδΚ 
+ Δωρεάν κατάλογος + 

ΦΘΗΝΕΣ δισκέτες. Βασίλης τηλ: 
5012307. 


Απυςβ 500 ρΐιΐδ ιπουδβ. Τροφοδοτι- 
κό, δεύτερο ντράιβ, βιβλία, 150 παι¬ 
χνίδια. Τιμή: 70.000, τηλ. 5013653. 


ΟΒΕνΕΝΑ ΑΜδΤΒΑϋ ΟΐυΒ. 

Καινούργιος τρομερός τίτλος 
ΟΖΑΡΤ’ΒΑΙίδ ΙΒΟΝ ίΟΒΩ, 
ΧΥΡΗΟΕδ ΡΑΝΤΑδΥ, ΡΙΒΑΤΕ5. 
Ασυναγώνιστες τιμές. Τηλέφωνο 
(0462)22354 ή 23281. 


ΡΟ 03ΐπβ8 (οπςίηβΙ & μη) σε μεγά¬ 
λη ποικιλία. Στράτος, 19οο-21οο, 
τηλ.8218791. 


ΡΟ-ΟΙ.υΒ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΘΑΜΕδ ΡΒΟΘΒΑΜδ ΩΤΙϋΤΙΕδ 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΟΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΣΤΗΝ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΑΓΟΡΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ. ΤΙΜΕΣ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ 
ΔΩΡΕΑΝ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΣ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΘΑΜΕ + 
ΩΙ5Κ = 450. ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
9253146. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 6ΜΒ ΜΝΗΜΗ 
ΒΙΒΛΙΑ, ϋΟυδΤΙΟΚ ΠΟΛΛΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΚΟΜΑ ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ 
ΔΩΡΑΚΙ ΕΚΠΛΗΞΗΙΙΤΗΛ. 081 / 
262144, ΩΡΕΣ 11.00- 3.00 μ.μ. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟίϋΒ. Εχουμε 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υΤΙϋΤΙΕδ 
για ΑΜΙΘΑ 500 ρΐυδ, ΑΜΙΟΑ 600 και 
ΑΜΙΘΑ 1200. Παράδοση κατ’ οίκου 
και αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ! Τηλε¬ 
φωνήστε μας ΤΩΡΑ!! Μανώλης τηλ. 
5743080 


ΑΜΙΟΑ ΡΟ δΟΡΤνΥΑΒΕ. Ολες οι 
νέες κυκλοφορίες κατευθείαν από 
εξωτερικό. Εγγυημένη εγραφή. 
Στέλνονται αντικαταβολή παντού. 
Κατάλογος δωρεάν σε δισκέτα. 
ΛΑΥΡΙΟ ΤΗΛ: 0292-26739. 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΘΟΔΩΡΗΣ. 


ΑΜδΤΒΑΟ 6128 Πράσινη οθόνη 
+ Τν Μοάυΐ3ίθΓ + καλύμματα + 60 
παιχνίδια + αντιγραφικά μόνο 
60.000 δρχ. Νίκος τηλ. 2921343 α¬ 
πογεύματα. 


Αιγη 93 ΟβΓηβ (ϋ$Ι<= 200. Ταχυδρομι¬ 
κά δωρεάν στις 20 ϋίδΚδ 7 Θ3ΐτιβδ 
δωρεάν ΖΑΚ (0221 )74269. Αλέξης 
82168. 


ΑΓΠΪ93 τουρνουά μπάσκετ - ποδο¬ 
σφαίρου, τηλ. 4311218-4313036, ώ¬ 
ρες 22:00 -24:00. 


δϋΡΕΒ ΝΕδ + 2 ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ + 5ΡΙΙ 
+ δΤΑΠννίΝΘ + ΡΙίΟΤννίΝΘδ + 
ννΟΡΙΟ ΓΕΑΘϋΕ ΒΑδΚΕΤΒΑΙ,ί 
80.000 ΔΡΧ. 


Α1ΤΗ93 δοίίννβΓβ: Θ3ΠΊβάίδο 300, 
Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ, Συνδρο¬ 
μές διαφόρων ειδών. Αντικατάστα¬ 
ση σε περίπτωση βλάβης. Για τις 
συνδρομές και τις παραγγελίες άνω 
των 10 άίδΚδ προσφέρουμε 
ΔΩΡΕΑΝ: Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
- ΚΑΤΟΙΚΟΝ + ΤΙΡ3- ΛΥΣΕΙΣ. 

Τηλ:'8315442 Αρης 


Ρ0-80ΡΤ2 Τα καλύτερα παιχνίδια και 
προγράμματα στις καλύτερες τιμές 
290-5114,390-312. Τηλεφωνήστε 
ΤΩΡΑ για παιχνίδι διαλογής 605 και 
κατάλογο ΔΩΡΕΑΝ 
τηλ. (061) 340468 ΧΑΡΗΣ). 


Απιϊ93 500 + ιτιοηίίοΓ 1084 + 1ΜΒ + 
Γπουδβ + 2 άγδίίοΚ + δισκετοθήκη -ι- 
παιχνίδια (+ 0Π9ΙΠ3Ι) + προγράμματα 
+ περιοδικά + βιβλία μόνο 100.000. 
Ολα σε πολύ καλή κατάσταση. Μάρ¬ 
κος τηλ: 9925438. Ωρες 3 μμ -10 μμ. 


“ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ” σε άριστη κατά¬ 
σταση με Τ.ν. 803ί1 και 50 δισκέττες 
δθίΙ\ν3Γ6 πωλείται: 70.000!!! Δημή- 
τρης τηλ. 8318165 (10:30 π.μ. - 2:30 μ.μ.) 


32ΒΙΤ ΘΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ ΡΟ- 
ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ - ΑΜΕΣΩΣ 8239965. 


ΙΒΟΝ-δΟΡΤ 

ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ. 
Τηλεφωνείτε τώρα (041)- 
288704 για να πάρετε προ¬ 
γράμματα με 250 δρχ ΜΟΝΟ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ. Δω¬ 
ρεάν κατάλογος. Δημήτρης. 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υβεπ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΙΙ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 1 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 











ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Αριθμός λέξεων: 

*ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
*ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:... 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο, 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
*ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


^Βυ$ΕΒ|^Β 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ8ΕΗ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΙ® I Ο 09ΙΗ·Ι*·Ι··········Μ Ι»1Τ ΐΚ·:«Μ·η·Ι·η····ΙΙ···,η· 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ..... 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: | | | | [ | | 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ.όσον υπάρχουν τεύχη. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΠ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ.) και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΛΟΣ:. 


ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:....... 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 

















































ΕΧΙΤ 


ΓΡΗΓΟΡΟΤΕΡΑ 
ΑΠ’ ΟΛΟΥΣ! 
ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ 
ΑΠ’ ΟΛΟΥΣ! 


Β ΑΝ ΔΕΗ ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΘΕΙΤΕ 

ΣΑΣ ΕΠΙΣΤΡΕΦΟΥΜΕ 
ΤΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΣΑΣ' 





ΜίϋΓΟ Ξοβ^νατβ υύτατγ 


I ) I Γ? 





Η δύναμη των 32 δϋ για τούς 
απαιτητικούς. Ταχύτητα, 
γραφικά και στερεοφωνικός 
ήχος που θα σας συναρπάσουν. 
Σύντομα και άίρίΐαΐ νίάθο. 
Συμβατό με Ού αυάίο και 00+6. 


ΑΜΙΟΑ 




ϋΑΝΟΕΚΟυδ δΤΚΕΕΤδ 
12.240 ΔΡΧ. 


ΙΟΗΝ ΒΑΚΝΕδ 
9.000 ΔΡΧ. 



ΡΙΚΑΤΕδ 
12.600 ΔΡΧ. 



ΡΙΝΒΑΙΧ ΡΑΝΤΑδΙΕδ 
12.600 ΔΡΧ. 


ΜΕΑΝ ΑΚΕΝΑδ 
11.160 ΔΡΧ. 


ϋΕΝΝΙδ 
12.600 ΔΡΧ. 





ΜΟΚΡΗ 
12.600 ΔΡΧ. 


ΕΙΒΕΚΑΤΙΟΝ 
14.580 ΔΡΧ. 



ΗΟΟΚ 

19.600 ΔΡΧ. 


ΟΗυΟΚ ΗΟΟΚ 
19.600 ΔΡΧ. 



Το τελειότερο μηχάνημα στον κόσμο των νίόβο 


33016$. Σείστε κινηματογραφικές σκηνές και 
δράση. Ακούστε καταπληκτικό στερεοφωνικό 
ήχο, επιπέδου εοπιρβοΐ όί$ο και αποδείξτε 
για άλλη μια φορά οπ είστε οι καλύτεροι.Το 
καλύτερο δώρο για σας και το ΜΕ6Α ΘΒίνΕ σας. 



Γ 





ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΜΑΣ Η' ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΜΕ ΡΑΧ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ: 



* Στην τιμή δεν συμπεριλαμβάνετε Φ.Π.Α 18% 


ΝΙΟΗΤ ΤΡΑΡ 
21.300 ΔΡΧ. 


ννΟΕΡ ΟΗΙΙ,ϋ 
20.900 ΔΡΧ. 


8ΗΕΠΙ.ΟΟΚ ΗΟΙ.ΜΕ8 
I 20.900 ΔΡΧ. 


ΤΙΤΛΟΣ:.X.ΔΡΧ. 

ΤΙΤΛΟΣ:.X.ΔΡΧ. 

ΤΓΤΛΟΣ:.X..ΔΡΧ. 

ΣΥΝΟΛΟ:.ΔΡΧ. 

ΟΝΟΜΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΗΛ.:. 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ: ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ* □ ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΗ ΚΑΡΤΑ* □ 
ΩΙΝΕΚ5 □ ΜΑ5ΤΕΚ0ΑΚΘ □ νΐδΑ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ □ 
ΑΡΙΘΜΟΣ ΚΑΡΤΑΣ: □□□□□□□□□□□□□□ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΛΗΞΕΩΣ ΚΑΡΤΑΣ:. ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

* Οι παραγγελίες επιβαρύνονται με ΐ.οοο δρχ. 
για έξοδα συσκευασίας και αποστολής 


Αγ. Κωνσταντίνου 40 · ΑΙΘΡΙΟ - Μαρούσι 
Μιοό 5οβΗ·ατε Ιώταιγ ΐξΐ 24 Αθήνα·Τηλ.: 68.93.590·Ρβχ: 68.93.589 
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> Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙ_ΟΤΙ_ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7.106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 3644 696 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ 

ΝΕ\Λ/ ΕΟΟΙΟ Α Ε. 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΑ: 031 251184 87 












